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ding — im Fun-Sport-Genre konkurrenzlos gut
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Hersteller: Konami

ACtNlSlOn y = -
Herste\lef “Qua vl g i Ia n te 8 Erhaltlich: 1. Quartal ‘99

Erhaltlich: 1

10 1
|

. daB} Superman noch in diesem Jahr
~ erscheinen solle. Nun wurde doch be-
schlossen, den Release auf 1999 zu ver-
schieben. Unwahrscheinlich war es ohnehin,
dal3 der Termin eingehalten wirde. Schliefz-
lich wurde der Presse bislang noch nicht ein-
mal eine Vorversion prasentiert. Schuld an dem
Informationsmangel ist Warner Brothers, die
sich quer stellen, wenn es um laufende Bilder ei-
ner aktuellen Version geht. Einige Infos konnten
wir aber an Land ziehen. Logischerweise steuert
Ihr Superman und sollt wie immer Metropolis vor
dem Un-

‘ . is vor kurzem hatte Konami beteuert,

angsam macht sich Activision auch im Nin-
tendo™-Bereich einen Namen. Das Action-
Rennspiel Vigilante 8 war schon auf der Play-
Station ein Kassenschlager und wird im kommen-
den Jahr augh fiir Nintendos 64-Bitter erscheinen.
Eine banale 1:1-Umsetzung muBt Ihr jedoch nicht
beflrchten/die Entwickler haben sich einige neue
Ideen einfallen lassen. Neben einer deutlich de-
taillierteren Optik und zuschaltbarem High-Res-
Modus tber die 4-MB-RAM-Erweiterung sollen
nun auch bis zu vier Spieler am Geschehen teil-
nehmen kénnen. Ahnlich wie bei Mario Kart
diirft Ihr Euch so lange beschiefen, bis nur ei-
ner (brigbleibt. Wenn lhr Euch ganz doll mogt
und nicht gegeneinander antreten wollt, habt

Der bose
Lex Luthor, Erzfeind des Stahlernen, wie Supi auch
genannt wird, will zusammen mit Metallo, Brainiac

Mit vier Spielern d“’&'h'EUCS A dE ::e soll Ihr auch die Maéglichkeit, zu zweit im Coope- und Parasite die Stadt mit einer Kryptonitwolke verne-
Z&lzﬁmnv i rative-Modus ein Team zu bilden. beln. Lois Lane hat er natiirlich auch entfiihrt. So will er
I €l

die Herrschaft an sich reiRen und nebenbei Superman
ein fur alle Mal aus dem Weg raumen. Zum Gliick hat
dieser noch seine Superkrafte, die lhr in den 16 Missio-
nen des Action-Adventures auch einsetzen konnt. So ver-
flgt Ihr Gber Rontgen- und Hitzeblick, Superatem, Super-
tempo, konnt fliegen, seid unglaublich stark und dies und
jenes. Aulerdem dirft |hr im Kampf Autos, Ziige und
StralRenlaternen benutzen, so die Presseinformation.
Superman wird einen Mehrspieler-Modus enthalten, der sich
recht stark vom Grundprinzip des
Spiels unterscheiden soll. Laut
Konami handelt es sich um einen
reinen Shoot-'em-Up-Modus.
Zur Zeit befindet sich der Titel
bereits in einem fortgeschritte-
nen Entwicklungsstadium. Der

‘\‘% letzte Feinschliff 1aRt allerdings
| noch auf sich warten.

4 Ein Superheld hat es nicht
£ leicht. Gegen riesige Robo-
ter und schnelle Ziige mu3
er beweisen, was er kann

Ve

Ves‘ni'chte Deine Feinde!

& 2

e Auf, auf und davon!

+FREIKAMPFEN...”




Vor kurzem fand in Japan die traditionelle Herbst-

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: ab 12. Dezember (j

Monsters auftauchte,
Japaner im Sturm erob
so, daf? Nintendo dem s
sein eigenes N64-Spiel
ber erscheint in Nipp
Dechu (zu Deutsch: Pik
Ahnlich wie einem Tam
dem ,Schnuckelputzi’ Be
dere ist, dal® lhr die Anweis
der Packung beiliegendes Heat
ses Zubehor besteht aus Kopfho
nem Mikrophon. Zu Beginn des Sp
Ihr Euch in einem Wald wieder und™®
streift ihn, bis Ihr Pikachu schlafend vo
det. Wenn Ihr nun seinen Namen ruft, wacht
er auf und schaut Euch erstaunt an. Laf3t lhr
ihn allein, erkundet er die Landschaft und
sucht nach Dingen, mit denen er spielen
kann, wahrend er seine 100.000-Volt-Blitze
niest. Sagt Ihr ihm hingegen, dal er dumm
sei, rennt er verargert fort.

Nintendo hat natlrk

verse Puzzles ein
Hunger und sieh

mt Pikachu
fel im Baum

statt. Wie immer stiegen die

n Spiele war diesmal al-
ubar - viele Titel waren

Neon Genesis
Evangelion (N64)

Vordergriindig ge bizarre Kreaturen,
die ,Engel” genannt werden und die die
Menschheit bekdmpfen. Die Hauptperson ist
ein 14jahriger Junge namens Shinji Ikari, der
meint, er wire vollig nutzlos in dieser Welt,
und ziemlich in sich gekehrt ist. Vor Kontakt
mit anderen Menschen schreckt er zuriick.
Zusammen mit zwei Freunden geht er in
groRen Kampfrobotern, genannt Evangeli-
ons, gegen die Feinde vor. Was die Serie
vorwiegend ausmacht, sind die vielen Fein-
heiten und Details sowie die Einblicke in die
Psychen der Charaktere, sei es auch nur in
einer Nebenrolle — ein MuR, nicht nur fur
Anime-Fans.

Auf dieser Reihe basierend veroffentlicht
Bandai ein dreidimensionales Kampfspiel
(mal wieder) mit den drei Charakteren. lhr

sind in Deutschland bekanntlich weniger populér.
Dennoch wollen wir Euch keineswegs im dunkeln
stehenlassen; schlieBlich sind unter Euch garan-
tiert einige Freunde von ungewdhnlichen
Spielideen. Und gerade diese findet man in Japan
am ehesten. Aber lest selbst, was es im Land der
aufgehenden Sonne demnéchst zu

bestaunen gibt.

sollt die Mog-
eit haben, eine komplette
pbulieren. In Anbetracht der
dai bisher solche Anti-Per-
ot Spirits auf den Markt
sen wir wohl beflirchten,
Evangelion nicht an die
5 heranreichen kann: Ab-
eine Verdffentlichung in
in nicht geplant — die der
e allerdings schon.

: ab Dezember (jp)

r das N64 unbedingt eine neue Tetris-
ersion herauskommen soll, mag dem einen
oder anderen von Euch vielleicht Gberfllssig
erscheinen — immerhin gibt es schon Tetris-
phere und andere artverwandte Spiele. Aller-
dings bietet Bio Tetris (erster Bericht in
T! 1/98) ein ganz besonderes, revolutionares
Feature: Wie beim Klassiker fallen Klotze ver-
schiedener For-

nen sollt
Neu  dabei
ist, dal® sich

das Spiel darauf einstellt, wie aufgeregt lhr
seid. Durch ein mitgeliefertes Zubeho

mens ,Bio Sensor”, das lhr an
chen klemmt, wird auf Euren
Dementsprechend schnell od




len die Steine her-
unter.

Zwei Modi wer-
den enthalten
sein. Im Relaxati-
on-Modus wird das Spiel

rhalt es sich im Excitemg
Je schneller Euer Puls schlagt,
ler fallen auch die Steine.
In Japan soll der Titel dieg
Handel kommen, fir eine g
gibt es noch keinen Termi

on 2 (N64) Snowboard Kids 2

Hersteller: Konam
Erhaltlich: 2. Qua

Viele Goemon-Fans wert
Meldung mit Freude auf
Goemon 2 wird spielerisc
SNES-Vorgénger gestaltet s@
Ihr seht die vier Helden Goemo
Yae und Sasuke, die lhr auch zu
ern konnt, aus der Seitenansicht. K18
Jump&Run-Sequenzen, Monsterka
Riesenroboter und abgedrehte Japano-M¥
sik mit gelegentlichen Gesangseinlagen las-
sen die gewohnte Atmosphéare aufkommen.
Langatmige FuRmarsche durch endlos er-
horen der Vergangen-
Grafik muf3t Ihr den-
ie 36 Level wurden
aus Polygonen
aufgebaut, was
einen  raumli-
cheren Eindruck
erweckt als plat-
te Bitmaps.
Mit Ganbare
Goemon 2 (deut-

: griger
schneebedec d lhr fahrt zu-
weilen unter Wasser, bergauf oder sogar im
Weltall. Auf Rampen kénnt [hr wieder Tricks
vollfihren, allerdings wurden zusétzliche
Techniken eingebaut, so da Ihr mehr gefor-
dert werdet. Vier neue Charaktere fiigen sich
in die Riege der altbekannten ein. Neue Waf-
fen fehlen natirlich auch nicht. AuRerdem
wird die Grafik-Engine iiberarbeitet, was zur
Folge haben soll, daR das Spiel schneller und
flissiger lduft, selbst im (ebenfalls optimier-
ten) Mehrspieler-Modus.

Hersteller: Natsu
Erhaltlich: ab Dez

Auf dem SuperNES konn tegie-
Rollenspiel-Mix Harvest Moon (vgl. Test in
1/97, Note 2+) viele Anhdnger finden,

g nicht zuletzt an den zahlreichen
ragen und -Antworten erken-
hr Gbernehmt die Rolle eines
einen Bauernhof bewirtschaf-
asser halten soll. Dazu muRt
en, flr Essen sorgen, Sa-
) der richtigen Jahreszeit
kennenlernen und bei
er Vieh zilichten. Die
ten Charaktere und das
eplay konnten viele in

le nun der Nachfolger
B4 angekilindigt, der sich
orientiert. Zumindest in
lassen sich deutliche Pa-
. Mit 128 MBIt sollte ein
ang moglich sein. In Japan
Titel im Dezember, ein

-Release ist noch nicht an-
, aber wahrschei hr konnt
1offnung sein, endlj unfti-

& Strategie-Rollenspiel
ommen. Auch flir den Ga

u be-
or wird

Harvest Moon demnéachst erscheinen.
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Hersteller: Eidos

d : - Erhaltlich: Dezember (US)

am rande

Mit einem von v
Sparnemark dw =
| rakieren marschiert prij-

rﬂ;gen
In Deutschland wird seit No- dhrend der guten alten  fen. Core Design hat, wie es scheint, 99’"ddurcha';}z5rm .
vember ein N64-Bundle fiir 249 Zeiten von Amiga-Com-  alle Features der PlayStation-Version

DM angeguten. Es enthalt eine putern sowie 8- und 16-  (ibernommen. Die Grafik wird, laut

Nmtenldo -ZKohns'g!e m&tsdem Bit-Konsolen gehorte der seit-  Eidos, durch die Moglichkeiten des

nnrn3& BV EUENOY, AT 2upor lich scrollende StraRenpriigler  N64 noch detaillierter als beim PSX-

Mario 64. AuBer Nintendos . : B -

Aussage, da alles gut léuft, lie- zu den beliebtesten Spielegat-  Original sein. Steuerung und Frame-

gen kein‘e Informationen he;'ﬁg- tungen. Erst.aunlich, daf® diesle rate sind in der .64-Bit—Fas.sung"jeden-

lich der Verkaufe vor. Auch in Modeerscheinung nahezu in  falls besser, beziehungsweise hoher. In
England besteht dieses Ange- Vergessenheit geraten konnte.  Amerika erscheint das Spiel im Dezem-
bot. Seitdem sind die Verkaufs- Mit Fighting Force 64 kénnen  ber, in Europa voraussichtlich Gber-

Superman

zahlen des N64 dort drastisch 4 J haupt nicht. Schade, denn ob-
gestiegen und haben sich in ei- I— a n g z u ™ wohl kaum anzunehmen ist,
nigen Regionen sogar verdop- die Final Fight-Fans wieder hof-  daR der Umfang des Spiels gegentiber

pelt. Das mag daran liegen, da fen. Zur Auswahl stehen vier dem PSX-Vorgénger zunehmen wird,
auf d‘_"" |ns¢_zl ein zweites Bundle Kampfer, zwei pro Geschlecht,  kénnte sich Fighting Force 64 dank feh-
;;:;?;24“’;:5' g;::lsézt;df’fgx die allein oder im Zweispieler-  lender Konkurrenz als
007 beiliegt. Aber Nintendo Modus durch sieben dreidimen-  ein Verkaufsschla-
wollte das Spiel ja nicht in S|fJnalen Level beweg"t werden  ger heraus-
Deutschland herausbringen ... konnen. Neben Schldgen und  stellen.
Tritten greifen die Akteure auch
schon mal zu harteren Mitteln
Oh Freude! und verwenden herumliegende
Nach langem Hin und Her hat Gegenstande wie Messer,
sich Konami doch dazu durch- Keulen oder Motor-
ringen kdnnen, das eigenwillig bltcke alsINah
designte Priigelspiel Rakuga-
kids doch noch dieses Jahr in
Deutschland zu veroffentlichen. karapis ﬁjﬁ\

Ab dam 41298 soll:der Titelin waf- ety er Rallye-Flitzer des letzten Jahres, Top Ge-
den Lﬁden‘ste‘hen_ ar Rally, bekommt seine Fortsetzung. Al-

LR

und  Fern-

Vigilante 8

lerdings kehrt der bislang unbekannte

H‘; N64-Entwickler Snowblind zuriick zu den Wur-
Vader, lassen sie den X /= zeln der 7G-Reihe. Top Gear Overdrive wird sich
Quatsch! Hersteller: Mitsul wieder mehr auf die spaRigen Features eines
George Lucas, von seinen Freun- Erhaltlich: 1. Quartal ‘99 Rennspiels einlassen. Mehrspieler-Rennen ge-
den liebevoll Schorsch genannt, r i gen die CPU, Nitro-Boosts und Preisgelder, mit

hat sich bei seinem neuen Star denen sich der Wagen gehdrig aufmotzen IaRt,

“Hifers:Eilmvon Bon Har inspirie: I o p G e a r gehdren zum Programm. Die Steuerung erin-

ren lassen. Er baute ei _ B :
lassen te eine Szens nert ebenfalls mehr an die eines Arcade-Racers.

- . -
ginglic; den MORERivIIAN s o v e r d r . v e Sechs inzwischen asphaltierteTracks fiihren

besagtem Film sehr nahekommt.

Auf dieser Szene beruht Lucas- und ab dafur!? durch Schnee, landwirtschaftliche Gefilde,
Arts Star Wars Episode I: The Sumpf, durch die Innenstadt, iiber Sandstrand

und auf eine intergalaktische Autobahn. Vom
Start weg stehen zehn Fahrzeuge zur Auswahl

Phantom Menace, das ein futu-
ristisches Rennspiel darstellt,

Handiias
Fiir drei Monate halt Big N die wen — vier weitere konnen freigespielt werden. Seid

;ccdoﬂ&f “.

 top Spertt

Exklusivrechte an dem Titel. Das
heiBt, das Spiel wird fiir diese

Ihr im Besitz der 4-MB-RAM-Erweiterung, kénnt
: ! Ihr das Spiel im Mid-Res-Modus genieRen, aber
Zeit nur auf dem N64 erschei- 0 auch in der geringeren Auflésung macht Top
ger_l.llq denr;‘ U_S:gé;eher(; Fnlrg U = “utomalle Gear Overdrive einen blendenden Eindruck. Fir
SDIREAMENIA) o UBTh SlaTE, A anual_— die anstehenden Mehrspieler-Rennen werdet
Wann es in Europa soweit ist, i din Bontrolor Bakerat da.das Maail
steht noch nicht fest. e i e't‘ °'T s .ena fgen, “a g0 o
tiber einen internen Speicher verfiigt.

news 10>




T ) L R e e i 1 L
B. O Hersteller: 3D0O ey
uhhnx : Erhéltlich: 1. Quartal’99  dlM. rghde
4
achdem der Versuch, ist. Nach Aussage des Chefdesigners Michael Mendheim
eine eigene Konsole zu etablieren, handelt es sich um eine ungewéhnliche Mischung aus dem Schiebung!
gescheitert ist, macht Fun von Mario Kart und der Ar- Ihr kennt es ja zur Geniige: Spie-
sich 3DO jetzt an die Pro- : cade-Action eines Tokyo Wars. le, auf die Ihr sehnsiichtig war-
grammierung ihres ersten Mit schwerer Bewaffnung wie et werden grundsatzlich ver-
N64-Moduls. Mit Battletanx hat sie sich ~ Suchraketen und Granaten macht Ihr Euch daran, Kontra-  Schoben. Nicht anders verhalt
ein Spezialgenre gewdhlt, daf bisher henten zu bekdmpfen oder Gebaude zu plétten, um ;s s:;h beldS(ar W‘j"rS"Nﬁﬂgl’&'
nicht auf Nintendos 64-Bitter vertreten Streckenabschnitte freizulegen. Der Mehrspieler-Modus fiir fdaurai; Lios ELHIENONIHE

i o P ? q " ber und dann Anfang Dezember
Is zu vier Panzerkommandeure so erscheinen sollte. Nun wurde

ohne Verluste in Framerate und Ge- der Termin auf Januar verscho-

Hersteller: Mitsui \ A _
\ schwindigkeit ablaufen. ben. In den USA kommt der Titel

Erhaltlich: 1. Quartal ‘99

\ _ ! — voraussichtlich am 7. Dezember
k = auf den Markt.
K “ I FE E n s E ‘\I - = b -}-‘—-}

Peng! |

- Angler-Latein

Die Mischung aus Rollen- und
; Angelspiel, Legend of the River

Knite Edge er- | King (GB), wird fiir das N64 ent-

et sut- wickelt. Das Ziel ist es, den le-

ner Art an ei- AT ; & : : =
s ‘.‘ VjefAs:hon und eine Menge Spal} gendiren Fisch . River King” zu
q \  versprichi Batllefanx, Auch ein f Um h -
gun-Shoo- \  Mehrspieler-Modus wird enthalten AL R e‘rauszu L
ter, nur st | sein, dhnlich wie bei Vigilante 8 men, wo lhr ihn findet, miiRt lhr
es das \ rollenspieltypisch mit Personen
nicht reden und einige Ratsel lasen.

In Japan sollte der Titel bereits
erhaltlich sein.

Geheimniskramerei

‘ J| Mit Extreme Sports 64 werkeln

[~ die Entwickler von Innerloop
derzeit an einem Sportspiel, das
verschiedene Disziplinen wie
Skateboarden, Snowboarden,
BMX-Stunt-Fahren und Segel-
gleiten enthalten soll. Offizielle
Bestatigungen von der Ver-
triebsfirma Eidos gibt es nicht.

«Starshot: Panik im Space
Circus” fiir Nintendo 64

» Spaciges 3D-Action-
Adventure
Satirisches Szenario mit iiber
300 freakigen animierten
AuBerirdischen
Atmosphdrische Mischung
aus Science-Fiction, Cartoon

B, Video Gam®s 10/98: ....die mit Sicherheit und schwarzem Humor
groBten Spielwelten, die bisher auf einén N84 zu sehen waren. Non-linecres Gameplqy o

64Power 1 L'EIB: 81% .....die skurrilgtm®sphare ist eine gelungene ll ; -
Abwechslungwvom durchschnittlichen Jump n 'Run-Einerlei.” : knallbunter Grafik

25 schréage Missionen auf

' . : 7 Planet
Abfliegen, reinzighen,*wegschieBlen, freikémipfen! ] e s



Game-Boy-Release-Liste

Alle Titel werden Game-Boy-Color-Unterstiitzung haben und auch
auf dem normalen Game Boy laufen.

Dezember 98

Releﬂ’e'

Game & Watch Gallery 2 Nintendo Spielesamml.
Gex 3D Interplay Jump&Run
Harvest Moon Natsume Strategie
Men in Black Interplay Action
Pocket Bomberman Hudson Jump&Run
N 6 4 R I Quest for Camelot Nintendo/Titus Rollenspiel
% ejiease- Tetris DX Nintendo Puzzlespiel
L i s t e Turok 2: Seeds of Evil Acclaim/lguana West  Action/J&R
Tweety & Sylvester Infogrames/Ocean Jump&Run
Dezember 98
Bust-A-Move 3 Acclaim/Taito Puzzlespiel Januar "99 _ 3 :
FIFA 99 Electronic Arts Sport Mortal Kombat 4 Midway Priigelspiel
: s
Fighting Force 64 (nur USA) Eidos/Core Design ~ Priigelspiel Yods Stories henari Eha JHmgBhug
QF:(. Blltkz.d ;ﬂldwa\ln'GT ipf)rts;plgll Februar ‘99
axtaaxes : onar‘nl oo South Park Acclaim Jump&Run
Tt{rok 2: Seeds of Evil Acclalmillguana F. P. Shooter Tabaluga Infogrames Jump&Run
wipEout 64 Psygnosis Rennspiel
extreme G — XG2 Acclaim/lguana Rennspiel 1. Quartal "99
Zelda: Ocarina of Time Nintendo Action/Adv. Golden Goal Take 2 Sportspiel
Int. Superstar Soccer '98 Konami Sport
Januar 99 Roadster Konami/Titus Rennspiel
Duke Nukem: Count Zero GT Interactive/Eurocom Action/Adv. San Francisco Rush Midway Rennspiel
NHL Breakaway '99 Acclaim/lguana West  Sport Space Station: Silicon Valley Take 2 Action/Strat.
Penny Racers Konami/TeHQ Rennspiel V-Rally Color Infogrames Rennspiel
Star Wars: Rogue Squadron Nintendo/LucasArts  Action
Virtual Pool 64 Acclaim/Interplay Sport 5 = i
Weitere Ankiindigungen - N64
Februar "99 Fiir folgende Titel gibt es noch keine  Country ist immer noch nicht be-
South Park; Deeply Impacted Acclaim/lguana F. P. Shooter konkreten Termine. Damit |hr trotz-  statigt, doch wir gehen davon aus,
dem auf dem Laufenden bleibt, wer-  daR sie nicht allzu lange auf sich
o den die interessantesten Spiele, die  warten lalt.
1. Quartal "99 gerade in Arbeit sind, unten kurz auf-
All-Star Tennis "99 “Ubi Soft Sport gefiihrt. Rest der Welt:
Goemon 2 starring Mystical Ninja Konami Action/J&R : Auigringedes grolien; Erblacsvon
i X X !_\Imtendo: Infogrames’ Mission: Impossible gilt
Jet Force Gemini Rare/Nintendo Action Uber die angekiindigten Titel Super  eine Fortsetzung als sicher.
Hype: The Time Quest Ubi Soft Action/J&R Mario 64, Super Mario RPG 2 und  Core Design hat zwar verktndet, daf®
Micro Machines 64 Turbo Codemasters Rennspiel Jungle Emperor Leo gibt es derzeit nach Ablauf des Exklusivvertrages

; I : ; . weder konkrete Infos noch Verof- mit Sony eine N64-Variante von
Racing Simulation 2 Ubi Soft Rennspiel fentlichungstermine. Auch von dem  Tomb Rajder méglich ist, doch als
Rat Attack Mindscape Action Rollenspiel-Projekt Mother 3 (Earth- ~ konkrete Ankiindigung sollte man

- bound 64) h it ei Jah die A icht i {
Rayvman 2 Ubi Soft Jump&Run oun at man seit einem Jahr ie Aussage nicht interpretieren.

¥ . s P 5 nichts mehr gehort. Das 256-MBit-  Formel 1 98 von Psygnosis fur N64
Roadsters '98 Konami/Titus Rennspiel Modul soll mit der Option fiir ein  wird es nicht geben, eine 99er Vari-
Rush 2: Extreme Racing Konami/Midway Rennspiel 64DD-Add-on im Méarz in Japan auf  ante im Herbst kommenden Jahres
S.C.ARS. Ubi Soft Rennspiel den Markt kommen. ist aber denkbar. Als nachstes soll

7 f . : P Die Arbeiten an Kirby's Air Ride und  erst einmal das 3D-Actionspiel
Superman Konami/Titus Action PilotWings 64 I/ wurden eingestellt,  0.0.T. umgesetzt werden, auch an
Survivor: Day One Konami Action/Adv. Metroid 64 oder Wave Race 64 |l  Destruction Derby 64 soll gearbeitet
Tonic Trouble : Ubi Soft Jump&Run sind NICHT angekiindigt. werden.

- 5 N . Capcom hat auBer Magical Tetris
Twisted Edge Snowboarding Mitsui/Boss Game Studios Sport Rare: Challenge featuring Mickey Mouse
Wild Metal Country Acclaim/Gremlin Action Eigentlich sollte Twelve Tales: Con-  KEINE weiteren N64-Projekte be-

ker 64 bereits zu haben sein, doch  statigt: Weder Mega Man oder

Y neuerdings ist das Jump&Run kom-  Street Fighter noch Ghouls 'n“ Ghosts

2. Quartal "99 plett von den Release-Listen ver- oder Resident Evil.

Carmageddon (April) SCI Action schwunden. Weder Rare noch Nin-
Castlevania (April) Konami Action/Adv. tendo habelplaoipflzEleneling:
: Mai 3 . nahme abgegeben. Moglicherweise
Hybrid Heaven (Mai) Konami Action/Adv. wollen sie-die Aktion Neue, dltere
Jest (Juni) Infogrames Jump&Run Zielgruppen nicht durch diesen su-
NBA Pro "99 (April) Konami Sport perniedlichen Titel gefahrden. Per-
L ; : ; fect Dark steht fur die zweite Jah-
NHL Pro '99 (April) Konami Sport reshalfte 1999 auf dem Programm,
Shadowgate Kemeco/Mitsui Adventuer eine Veroffentlichung in Deutsch-
Shadowman Acclaim Action/Adv land ist durchaus im Bereich des
: Lo moglichen. Banjo-Toole wirden wir
Space Race (Juni) Infogrames Rennspiel nicht-vor Ende 1999 erwarten. Die
Tasmanian Express (Juni) Infogrames Action/Adv. N64-Fortsetzung von Donkey Kong

news @
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Jassy aus Aseleben sucht noch
Sponsoren wegen der vorweih-
nachtlichen Nintendo®-Spieleflut

eimen gurten?

Hallo, holeré und herzlich will-
kommen auf Euren Leserpost-
seiten. Hier habt Ihr die Gele-
genheit, Einflu8 auf die Gestal-
tung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Mei-
nungen oder Kritik, dann nehmt
kein Blatt vor den Mund, son-
dern schreibt es voll und schickt
es uns! AuBBerdem beantworten
wir hier nach bestem Wissen
und Gewissen Eure Fragen.
Wenn Ihr eine kiinstlerische Ader
habt, kénnt Ihr natiirlich auch
das obengenannte Blatt dazu
nutzen, um es zu bemalen. Wenn
Ihr es dann noch an die unten-
stehende Adresse schickt, er-
héht das Eure Chancen enorm,
dal3 wir es abdrucken. Vergef3t
bitte nicht, Euren Namen und
méglichst Euer Alter zu notie-
ren. Eine weitere Mdglichkeit,
Euren Namen auf diesen Seiten
wiederzufinden, ist folgende:
Sollitet Ihr ein witziges Foto von
Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe
zur Hand haben, tiitet es ein,
klebt ‘ne Marke drauf und ab
geht die Post!
Falls Ihr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbs-Einsendungen
oder dhnliches der Leserpost bei-
legt, notiert diese bitte auf Ex-
trazetteln (inkl. Adresse).

kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg
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Die Zukunft fir Sailor Moon-Fans?
Krissi Schiitz aus Alling-Biburg liegt
mit ihrem Wedding Peach-Briefum-
schlag jedenfalls voll im Trend

Ca va?
Wie geht's denn so? Hoffentlich
gut. Eigentlich miiite es euch gut
gehen, da ja eine regelrechte Spie-
leflut ansteht. [hr habt deswegen
zwar um so mehr Arbeit, aber es
macht doch Spal3 (oder etwa
nicht)?
Zur Zeit habe ich Starcraft fir den
PC ausgeliehen und muf sagen,
dal wir N64-Spieler sehr froh sein
konnen, dal dieses geniale Spiel
fir unsere Lieblingskonsole um-
gesetzt wird. Schade ist nur, dal3
die Présentation stark unter dem
geringen Speicherplatz des Mo-
duls leiden wird. Die Videose-
quenzen sind ja noch zu verkraf-
ten, aber die Missionsbesprechun-
gen samt Sprachausgabe und der
starke Soundtrack, der bei jeder
Rasse im Spiel unterschiedlich ist,
fallen hochstwahrscheinlich eben-
falls weg. Es ist auch meine Mei-
nung, daf® eine Maus bei solchen
Spielen mehr als angebracht wére.
Analogstick hin oder her, ich finde
eine Maus dafiir besser.

Marco

TOTAL!:

Prima geht’s, danke der Nach-
frage. Und selbst? Es ist wirklich
mal wieder erfreulich, mehrals ein
halbes Dutzend Tests pro Monat
zu haben. Zwar erreicht das nicht
ganz das Niveau von 1993/94, als
es jeden Monat 20 neue Spiele
gab, aber davon waren auch
immer 50 % 08/15-Jump&Runs,
von denen die Spielewelt heute
gliicklicherweise weitestgehend
verschont bleibt.

Von Starcraft hat man seit der
Presseerklarung zur E3 im Mai die-
ses Jahres nichts mehr gehort,
aber wenn sich halbwegs fahige
Programmierer damit befassen,
sollten Musik und Sprache ei-
gentlich kein Problem sein. Factor
5 hat 46 Minuten Sprachausgabe
in die 128 MBit von Star Wars:
Rogue Squadron gequetscht, und
die Musik ist ebenfalls die Bombe.
Wenn man also ein groReres
Modul nimmt ...

Ach ja, Videosequenzen konnen
auch ganz gut mit Polygongrafik
inszeniert werden, aber da muf}
man halt abwarten, wieviel Auf-
wand flir das Spiel betrieben wird.

Neue Zielgruppen

Heute muf ich doch mal schrei-
ben. Bin eifrige und langjahrige
Nintendo-Spielerin. Auch Harvest
Moon ... ich kann nur sagen, die
Dame, die gefragt hat, wie sie Geld
bekommt, muB nur arbeiten und
Beete anlegen. Ich bin im 75. Le-
bensjahr und habe am Ende des

leserbriefe 0TOTAL!12I98

Spieles 650.000 Mark. Aber Be-
kannte von mir haben Uber eine
Million auf ihrem Konto mit dem
SchluRergebnis, der beste Farmer
zu sein. Ich weil nicht, obich ihre
alteste Leserin und Spielerin bin.
Aber Golf, Bomberman, Tetrfs und
007 zu viert spiele ich noch, man
kann sich damit wunderbar geistig
beschaftigen. Dieses mufite ich
mal schreiben. Weiterhin fur ihre
Zeitschrift alles Gute. [hre

Ruth Hiilshoft, Kassel

TOTAL!:

Wir sind ehrlich begeistert und er-
lauben uns, Sie zur Leserin des Mo-
nats zu ernennen! Auch wenn sich
das 75. Lebensjahr auf Harvest
Moon bezieht, meinen wir lhrer
Schrift entnehmen zu kénnen, da®
Sie sich auf jeden Fall auRerhalb
Nintendos Kernzielgruppe befin-
den. Wir sind, wie gesagt, begei-
stert und bedanken uns herzlich
flir die netten GrifRe!

Kompatibilitdtsprobleme

1. Laufen japanische Game-Boy-
Spiele auch auf deutschen Game
Boys?

Manuel Birlo (18) aus Miinstermaifeld ist der Schépfer des famosen Werkes

David Albrecht aus Weilar freut
sich zu Recht auf Prinzessin Mono-
noke - der Film ist TOTAL! genial!

2. Istes eigentlich normal, daR ein
US-Adapter flirs N64 alle Batte-
riespeicherstinde des Import-
Games und die des deutschen
Spiels einfach loscht? Chris

TOTAL!

1. Ja. Bei Game-Boy-Spielen gibt
es keine Lander-Codes und natr-
lich auch keine unterschiedlichen
Fernsehsysteme. Bislang laufen
alle GB-Spiele auf jeglichen Gera-
ten, Du kannst also guten Gewis-
sens alles kaufen, was Dich in-
teressiert. '

2. Das ist es leider — nicht immer,
aber es kommt mitunter vor. Zu
Super-Nintendo-Zeiten war das
nicht anders.

Sparsam & sparlich
& Speicher
1. Hat Nintendo auch schon eine
Classic-Serie fiir N64 geplant?
Wenn ja, mit welchen Spielen?
2. In eurem Messebericht in T!
10/98 ist auf Seite 6 ein Bild von
einer nur spérlich bekleideten
Dame. Soll sie die infizierte Ker-
rigan aus Starcraft darstellen?
3. Haben Magneten irgendeine
Auswirkung auf die gespeicherten
Informationen auf Modulen oder
CDs?

Martin Oswald (15), Sauerlach

TOTAL!:

1. In den USA gibt es sie bereits.
Spiele, von denen mehr als eine
Million Einheiten verkauft wurden,
gehen fir 39,95 Dollar anstatt
49,95 liber den Ladentisch. Da-
runter sind z. B. Super Mario 64,
Cruis’n USA (richell), ein Ego-
Shooter, StarFox 64 (LylatWars),
Shadows of the Empire, Mario Kart
64. Auch andere Hersteller, z. B.
Midway, bieten Spiele zum emp-
fohlenen Verkaufspreis von ca. 40
Dollar, also etwa 80 DM an.

Fiir Deutschland ist nichts der-



gleichen geplant. Wenn man be-
denkt, dal® Nintendo dem Kunden
flir Super-Nintendo-Classic-Titel
immer noch 80 DM abverlangt ...
2. Nein, die gehort zu SCls Car-
mageddon.

3. Nein, keinerlei Auswirkungen.
Anders ist das bei magnetischen
Speichermedien wie z. B. Disket-
ten und ZIP-Disks, bei denen Du
mit Magneten flr reichlich Da-
tenverluste sorgen kannst. Das
Problem gébe es librigens auch
bei 64DD-Disks.

Besser spit als nie

Seit zirka zwei Monaten hin ich
stolzer Besitzer einer Nintendo®-
Konsole, die ich zusammen mit
den Spielen Turok und Super Mario
64 gekauft habe. Da ich schon im
biblischen Alter von 31 Jahren bin
und noch absoluter Anfanger im
Umgang mit der Konsole, habe ich
einige Fragen.

1. Gibt es eine Komplettlosung fiir
Turok 17

2. Warum gibt es flir N64 noch
keine Fortsetzungen von Super
Metroid und The Lost Vikings? Fur
die alte Konsole wurden diese
Spiele doch sehr oft verkauft.

1. Wir hatten Karten der acht rie-
sigen Level in den TOTAL!-Aus-
gaben 4/97 bis 7/97. Ohne die
Cheats (ebenfalls T! 4/97) wird es
aber trotzdem recht knifflig.

2. Offenbar waren die beiden
Spiele nicht erfolgreich genug. In-
terplay hatte Mitte ‘97 nach jah-
relangen Verzogerungen einen
zweiten Teil von Lost Vikings flr
SNES und PSX nachgelegt, der
sich fast gar nicht verkauft hat.
Metroid 64 ist seit Anbeginn der
N64-Zeit Anlald fir Spekulationen,
bislang gibt es jedoch keine er-
freulichen Nachrichten.

3. Daran wird vermutlich gearbei-
tet, seit Mario 64 fertig ist. Die
Frage ist nur, ob das Spiel noch fir
das N64 erscheint, oder fiir eine
zukiinftige Nintendo-Konsole.

4. Nur mit englischen Texten.

Verschiedenes

1. Wird Castlevania 64 &hnlich gut

(u. a.in Sachen Sound) wie Super

Castlevania IV?

2. In einer Anzeige gibt es Lufia

(dt.) fiir 50 DM. Ist das Spiel sein

Geld wert (hauptséchlich in Sa-

chen Spielspal3)?

3. Was bedeutet eigentlich High-
Res? Ist das eine Art ver-

besserte Polygongrafik
oder etwas ganz anderes?
Alexander (17)

TOTAL!:

1. Der Sound machte in un-
serer Vorversion (T! 11/98)
einen guten, wenn auch
noch verbesserungswiirdi-
gen Eindruck. In alter Tra-
dition wirst Du einige Mu-
sikstiicke wiedererkennen.
Wir beflirchten zwar, daB
Castlevania wie auch Ko-
namis Goemon in 3D ein
wenig von der alten Klasse
verlieren, lassen uns aber
gern eines Besseren be-

lehren. Gllcklicherweise ist
die SuperNES-Katastrophe
Castlevania V - Vampire's
Kiss inzwischen in Verges-
senheit geraten.

2. Nun, wir haben es mit
einer 1- bewertet. Und

Kid Paddle kommt offenbar hervorragend bei
Euch an. Auch bei Arno Schatz (19), Bochum

3. Habt ihr schon Informationen,

ob ein zweiter Teil von Super Mario

64 geplant ist?

4. Gibt es GoldenEye auch mit

deutschem Bildschirmtext?
Andreas FalBbender, Diisseldorf

TOTAL!:
Herzlichen Glickwunsch zur Kon-
solenwahl!

wenn wir uns den Zu-
spruch der Lufia-Fans in der
Helpline so ansehen, dann
durfte das Spiel (fur alle, die ein
wenig flir RPGs brig haben) wohl
schlappe 50 DM wert sein.

3. High Res ist die Abklrzung fiir
High Resolution {Graphics), also
hochauflésende Grafik. Das klein-
ste Element, das auf einem Bild-
schirm dargestellt werden kann,
ist ein Bildpunkt oder Pixel. Die
Standardaufldsung betragt 320

Ob die reimende Gruntilda hinter
dem Kesselkurier unser Wrestler-
Cover (T! 8/98) versteckt, weil3 nur
Martin Kleemann (14) aus Dalheim

Pixel in der Horizontalen mal 240
Pixel in der Vertikalen. High Res
ist per Definition die hochstmaog-
liche Aufldsung, die eine Konsole
darstellen kann. In der Praxis wird
der Begriff aber auch verwendet,
sobald die Aufldsung nur ein
bichen hoher ist als die niedrige.
Weitere Infos zu diesem Thema
findest Du im Bericht (iber das Ex-
pansion Pak (S. 34/35).

Japan only
WiRt ihr etwas lber das SNES-
Spiel Langrisser I1I? Wo kann man
es noch bekommen? Wie teuer?
Und ist es auch ohne Japanisch-
kenntnisse einfach zu spielen?
Bitte, bitte beantwortet diese
kleine, unscheinbare Frage, und
ihr macht mich glicklich!

Janine Schulz, Freudenberg

IST JA BESSER ALs Die
HEYENSPEZIAL,

VON JETZT AN LESE
[CHNUR Nock TOTAL!

Mega-Drive-Spiels Langrisser I/.
Wo Du das allerdings bekommen
kannst, konnen wir Dir auch nicht
sagen. (Okay, es gibt da diesen
Laden in Akihabara, Tokio, aber
das hilft wohl auch nicht weiter.)
Das einzige Spiel aus der Serie, das
jemals in Deutschland veréffent-
licht wurde, ist Langrisser | (unter
dem Namen Warsong) fir Mega
Drive.

Was die Frage nach den nétigen
Sprachkenntnissen betrifft: Das
1&Bt sich generell nicht beantwor-
ten. Es gibt reichlich Leute, die sich
durch japanische Rollen- oder Stra-
tegiespiele beilten. Mit viel Geduld
ist alles moglich.

Wir wirden davon eigentlich
immer abraten. Ein Rollenspiel
bzw. Strategie-RPG lebt nun ein-
mal in erster Linie von der Story,
und ohne deren Verstandnis ist die
Sache maximal noch die Halfte
wert. Aber das ist wirklich totale
Geschmackssache.

Detektiv Hiro, Anruf geniigt
1. Wenn Nintendo ins Deutsche
tibersetzt ,Uberlasse-es-dem-
Schicksal-Laden” oder , Arbeite
hart, doch letztlich ist alles in der
Hand des Himmels" bedeutet, was
heil3t dann Konami?
2. Arbeitet Julian bei Factor 57
3. Gibt es die TOTAL! in England
noch?

Andreas Apel, Korschenbroich

TOTAL!:

TOTAL!:

Wir meinen, dal? es das Spiel nicht
flr SNES gibt. Langrisser /] gibt
es, ebenso wie Teil 4 und 5, nur flr
Saturn. Bei /// wurde mit einem
Echtzeit-Strategie-System experi-
mentiert, das véllig in die Hose
ging. Das haben auch die Ent-
wickler zugegeben und sind fiir die
Fortsetzungen wieder zu dem be-
wiahrten, rundenbasierenden
System zurlickgekehrt.

Es gibt fiir Super Nintendo nur Der
Langrisser (ja, das hei3t wirklich
soin Japan!), eine Umsetzung des

TOTAL! 12!98@ leserbriefe

-8 X T by S .
Thomas Sonsalla (16) aus Berlin hat sich endlich
wieder gemeldet - rechtzeitig zu Weihnachten. Die
TOTAL!-Redaktion schlief3t sich den Wiinschen an!

1. Konami ist zu-
sammengesetzt aus
den Namen der Fir-
mengrinder (Der
Name des einen be-
ginnt mit der Silbe
Ko, der Name des
anderen endet auf
Nami). Wir kdnnen
Dir zusatzlich die
nutzlose Info anbie-
ten, daf® Namco die
Abklrzung flr Na-
kamura Manufactu-
ring Corporation ist,
wohei Nakamura
der Name des Firmengriinders ist.
2. Ah, kénnte man so sagen. Julian
ist dort fiir die Reinigung der
Blrordaume zustidaa nein,
eigentlich ist er der Managing
Director oder zu gut Deutsch,
Geschaftsflihrer von Factor 5. Und
da er ganz nebenbei, quasi als
Hobby, noch freier Mitarbeiter von
TOTAL! und neXt Level ist, sind wir
in der einzigartigen Situation, kon-
kretes Fachwissen im Bereich
Hardware-Technik und Program-
mierung (sowie ein paar Insider-
Informationen) zu bieten.




m! Leserbriefe

3. Nein, unsere Kollegen in Eng-
land (mit denen wir aufter dem Titel
des Magazins nichts zu tun hatten)
haben das Katastrophen-Jahr
1996, als es das N64 noch nicht
gab, aber auch fast keine Super-
NES-Spiele mehr kamen, nicht
tiberlebt. (Noch einmal tausend
Dank an alle treuen Fans!) Es gibt
in England noch ein Magazin
names Total 64, aber das ist nur
ein dreister Titel-Klau.

Single aus Uberzeugung

Erstmal mochte ich euch dafiir
loben, daf ihr die besten Messe-
berichte macht —sieht man ja wie-

sionen neuerdings erstens recht
zligig, und zweitens ordentlich um-
gesetzt werden, gibt es ansonsten
wenig dazu zu schreiben.

1. Das wollen wir doch schwer hof-
fen. Nintendos Preis von 69 DM
konnen wir eigentlich nur als ge-
schmacklosen Scherz ansehen.
Erst wird Gberlegt, ob man das
Ding einem Spiel beilegt, dann soll
es in den USA ab 1999 der Kon-
sole beiliegen, und dann so was.
Sowohl Datel als auch Interact ar-
beiten an eigenen Varianten des
Expansion Paks (namens Power
RAM bzw. Turbo RAM), es gibt je-
doch zur Zeit noch ein paar tech-

Auf Jims N64-Auftritt wird nicht nur He

der mal am ECTS-Report. Und
iberhaupt mochte ich euch sagen,
daft ihr das beste Singleformat-
Magazin seid, das sich mit Nin-
tendo beschaftigt. Ubrigens wiirde
ich vorschlagen, daR ihr fir jedes
PAL-Spiel immer noch einen Re-
Test macht, bei dem es immer
einen Vergleich zwischen PAL-
und NTSC-Version (Vor- und Nach-
teile) gibt.
1. Werden andere Anbieter die
4-MB-Speichererweiterung billi-
ger anbieten?
2. Wenn Zelda dann mal heraus-
gekommen ist, was passiert mit
der Tradition, jede Ausgabe mit
Zelda-Bildern vollzustopfen?
Sebastian Jasim (15), Berlin

TOTAL!:

Danke, danke. Mit den PAL-Re-
Tests ist das so eine Sache. Erstens
werden die PAL-Versionen oft
recht stiefmutterlich behandelt
(F-Zero X PAL bekamen wir auch
erst, als es schon im Laden zu kau-
fen war), und zweitens wollen wir
uns nicht dem Verdacht ausset-
zen, Platz in der TOTAL! durch
doppelte Berichte billig zu fiillen.
Deshalb bringen wir erneute Tests
der PAL-Versionen nur, wenn seit
dem Review der Originalfassung
sehr viel Zeit vergangen ist, es
deutliche Unterschiede gibt oder
eine aufwendige Ubersetzung vor-
genommen wurde. Da PAL-Ver-

ndrik Rl
(14) aus Dortmund noch etwas warten miissen

nische Probleme, wes-
halb der Plan, zeitgleich
oder sogar vor Ninten-
dos offizieller Variante
auf den Markt zu kom-
men, wohl nicht mehr
eingehalten werden
kann.

2. Wir hatten (iberlegt,
auf den Test zu ver-
zichten und so weiter-
zumachen, als waére
nichts passiert. Aber
der CheFREDakteur
war dagegen. Also
werden wir die Rubrik
Jvor 3 Jahrenin TOTAL!" einflihren
und mit dem Messebericht Sho-
shinkai 1995 wieder von vorne an-
fangen. Sonst fehlt einfach ir-
gendwas ...

Taktisch schnell

Ist der Game Boy Color schneller

getaktet als sein Vorganger? Wenn

ja, wird es aufwendigere Spiele

geben, oder relativiert sich das

durch die Farben wieder?
Patrick Kuhn, Hostenbach

TOTAL!:
Die Info, dalt der GB Color schnel-
ler getaktet ist als sein Vorganger,

Sei gegrii3t, Sabine Bahn (13) aus
A-Oberhofen! Hatten wir wirklich
noch keines Deiner Bilder abge-
druckt? Asche auf unsere Haupter!

Fiir Rosario Squillace (?) aus Reutlingen
hat Turok den totalen Durchblick ...

kénnte daher stammen, da® wir
geschrieben haben, der Haupt-
prozessor des Gerates sei doppelt
so schnell getaktet als der des nor-
malen Game Boy. Dadurch kon-
nen Programmierer natlirlich mehr
aus der Hardware herauskitzeln
(siehe auch News), anfangs wird
es jedoch keine Unterschiede
geben — abgesehen natirlich von
dem phanomenalen Display und
den Farben (sowie den zusatzli-
chen Features, welche die Neu-
auflagen der bekannten Nintendo-
Spiele bieten werden).

Das liegt natiirlich daran, daR die
Spiele, solange der Game Boy
Color sich noch nicht millionen-
fach verkauft hat, abwartskom-
patibel sein sollen, das heilt, auf
beiden Geréten laufen. Sobald der
Farbspieljunge zum Standard ge-
worden ist, kann sich das durch-
aus andern.

Wissen ist Macht, ...
Was wildt ihr iiber das N64-Spiel
Battletanx?

Dirk Reinfeld, Hamburg

TOTAL!:

Wir wissen darlber, daf? die 3DO
Company es auf der E3 vorgestellt
hat und die Vorversion noch so
Ubel war, daf® wir das Spiel nur
in der Release-Liste (T! 7/98, S. 26)
genannt haben. Da an dem pri-
mitiven Panzer-Ballerspiel (mit
Vierspieler-Modus) noch gearbei-
tet wird, kann sich natirlich noch
einiges verbessern. Einen Platz
in unserer Most-Wanted-Liste wird
aber wohl nie flir Battletanx he-
ausspringen.

... aber nichts wissen,
macht auch nichts
Wann kommt Perfect Dark wirk-
lich heraus? In der (oops) steht
1. Quartal '99 und ihr behauptet,
es kommt im Herbst '99 heraus.
Was stimmt nun?

Christian Bauer, CH-Wohlen

TOTAL!:
Die Frage erlibrigt sich wohl.
Natiirlich gehen wir davon aus,
dal? unsere Info richtig ist.

Die offizielle Aussage lautet
schlicht und ergreifend 1999.
Inoffiziell war zuletzt von der
zweiten Jahreshélfte die Rede,
aber das kann sich tagtéglich
andern. Der aktuelle Stand ist,
daf3im 1. Quartal von Rare Jet
Force Gemini ansteht — viel-
leicht ja auch noch Donkey
Kong World (DKC 64)??? Da
Nintendo bestrebt ist, die Ver-
6ffentlichungen so gut wie
maoglich liber das Jahr zu ver-
teilen, wird Perfect Dark sicher
nicht im selben Zeitraum kommen.

Der todliche Witz
Ihr habt mich ganz traurig gemacht
mit der Antwort zu dem Banjo
—Tooie-Leserbrief in T!10/98, dal
die Ankiindigung zu Banjo-Toole
vielleicht nur ein (ziemlich gemei-
ner) Ulk wére. Denn ich freue mich
wahnsinnig auf dieses Spiel.
Daniel Himmel, Wiesbaden

TOTAL!:

Wir haben doch gar nicht ge-
schrieben, daR die Ankiindigung
von Banjo-Tooie ein Ulk ist. Zu-
mindest haben wir das nicht so ge-
meint, der Ulk bezog sich auf die
Art, dies zu tun und Rares Wei-
gerung, irgendwelche weiteren In-
formationen herauszurticken. Eine
Fortsetzung von Banjo-Kazooie
wird es garantiert geben.

Hart, aber ungerecht
Da ich Fan von hérteren Spielen
bin (und trotzdem kein kinder-
mordendes Etwas bin), habe ich
mit Sehnsucht auf Bio Freaks ge-
wartet, da mir schon die ersten Bil-
der aulerordentlich gut gefallen
haben. Dann kamen die ersten
Tests in den Magazinen, und mit
Zufriedenheit lese ich die allge-
meinen guten Wertungen (bis zu
sage und schreibe 92 %). Ich
konnte es kaum fassen, dal das
Spiel angeblich so super gewor-
den ist. Dann lese ich die TOTAL!
und stelle mit Entsetzen fest, dafy
ihr ‘ne 4- gegeben habt. Ich hatte
mich sehr gewundert, denn ihr
wart die einzigen, die das Spiel
so schlecht bewertet hatten. Das
mit der Ubertriebenen Gewaltdar-
stellung hat mich eigentlich wenig
gestort. (Ich hatte sogar den Ver-
dacht, ihr wolltet euch bei der BPjS
einschmeicheln ... tut mir leid!)
Kurzerhand kaufte ich mir einfach
die US-Version fiir sage und
schreibe 170 DM!

(Fortsetzung Seite 18)




BRIEFFREUNDSCHAFTEN und FANCLUBS

Hier haben Leser und Leserinnen mit gleichen Interessen die Méglichkeit, in
Briefkontakt zu treten. Wenn lhr dabeisein wollt, schickt Euren Beitrag

Leonie Pyka

Sonnenplatz 11

44137 Dortmund

Ich (16) suche Brieffreundschaften, die auf Street Figh-
ter und/oder Sailor Moon stehen und vielleicht auch
Ranma 1/2 und Gunsmith Cats kennen.

Fabian Schollenberger

Hebelstr. 41

75305 Neuenbiirg

Ieh (15), grolRer Simpsons-Fan, suche Brieffreund/-
in zwischen 14 und 16 Jahren. Hobbys: Nintendo®-
und Game-Boy spielen, lesen, FuRball und Volleyball.

Sebastian Sitter

Maudacherstr. 220

67065 Ludwigshafen

Ich (11) suche Brieffreunde oder Brieffreundinnen.
Meine Hobbys sind schwimmen, klettern, lesen und
Briefe beantwaorten.

Dennis Schoppner-Methfessel

Brunnenweg 9

36396 Steinau/Bellings

Ich {12) suche (etwa gleichaltrige) Brieffreunde/-innen,
die an FuRball und Tischtennis interessiert sind. Mein
grofdtes Hobby ist natlirlich mein Nintendo®. Meine

Lieblingsspiele sind GoldenEye, Bio Freaks und
International Superstar Soccer 98.

Hendrik Dutz

Am Berge 112

58313 Herdecke

E-Mail: HDutz@T-Online.de

Ich besitze ein N64, SNES, NES, MD und einen PC,
meine Lieblingsgenres sind RPGs und Action-
Adventures. Meine Hobbys sind (neben Video- und
Computerspielen) lesen, zeichnen, Mangas&Animes,
Trading Card Games (Magic!) und Internetsurfen. Bitte
Rickporto beilegen.

Sven Merhold

Sofioter Str. 23

99091 Erfurt

(17), sucht Kontakt zu gleichaltrigen Brieffreund/-innen,
die keine Saifor Moon-Fans sein sollten und gerne N64
spielen. Meine Hobbys sind schwimmen, radfahren,
TV und natdrlich N64 daddeln.

Manuel Dillinger
Schonbrunn 149
94545 Hohenau
Ich (19) suche Brieffreunde/-innen ab 16, die es mogen,
oft und lange Briefe zu schreiben/zu bekommen. Meine

einfach an die Leserpost! Damit alle wissen, worum es geht, schreibt am
besten dazu, was Euch so interessiert. Altersangabe nicht vergessen!

Hobbys sind Anime&Manga, RPGs u.v.a.m. (Lal3t Euch
liberraschen!) Ich wiirde mich freuen, wenn Asiaten/-
innen und/oder Leute aus dem Postleitzahlenbereich
94 schreiben wiirden, aber natiirlich freue ich mich
uber jeden Brief, egal von wem.

Krissi Schiitz

Ammerseestr. 14

82239 Alling-Bigurg

lch (16 Jahre jung) mag PPGs und Action-Adventu-
res, Anime&Manga (Sailor Moon, Wedding Peach,
Lodoss, Slayers, Arislan, ...), schreibe und zeichne gerne
und suche dringend Gleichgesinnte ab 14. AuRerdem
suche ich eine Live-Rollenspielgruppe, wenn maoglich
im Raum Furstenfeldbruck-Minchen!

Fanclub

Jungs aus Arnstadt suchen Leute, die mit Baseball
spielen. Baseball-Regeln nicht erforderlich. Interes-
senten sollten zwischen 13-15 Jahre alt sein und im
Kreis Arnstadt und Umgebung wohnen.

(Anm. d. TOTAL!: Aus gegebenem Anla® mochten wir
noch einmal darauf hinweisen, die Adresse nicht nur
auf dem Umschlag, sondern auch im Brief zu ver-
merken. Also, Jungs aus Arnstadt: Meldet Euch doch
noch einmall)

ERock ‘n”’ mb' Q

LX4 Tremor
Das Rumble Pak, das
keine Batterien benétigt.

Ruttelt Xtra stark!

Unverb.

Preisempf. 29,95 DM

LX4 Tremor + 1MB
LX4 Tremor mit integrierter
1MB-Memory Card
Unverb. Preisempf.
49,95 DM

Flurgd

G4

Controller
Das ergonomische
mit Dauerfeuer-
und Zeitlupenfunktion.
In finf verschiedenen Designs.
Unverb. Preisempf. 59,95 DM




dies von Viktoria Steiner (12) aus
A-Zell am See, bekommen wir
auch nicht alle Tage

Aber als ich dann das Spiel eine
halbe Stunde gespielt hatte, trifft
mich der Schlag. Es war so grau-
envoll langweilig. Nur acht Kamp-
fer, keine Geheimkampfer und eine
wirklich Ubertriebene Gewaltdar-
stellung (obwohl ich Starship Troo-
pers liebe). Na ja, und die Moral
von der Geschicht’: Wer der
TOTAL! glaubt nicht, ist nicht ganz
dicht! In diesem Sinne,

Fabian Huber, Konigsbrunn

TOTAL!:

Danke! Im Zweifelsfall solltet Ihr
immer ein Probespielchen wagen.
PS: Die Lizenz zum Reimen hat ei-
gentlich nur der Tobi (grins)!

Zehnachtzig Schneebrettern
1. Im NTSC-Test habt ihr der Gra-
fik von 7080° Snowboarding eine
1 gegeben, im PAL-Re-Test nur
eine 2+. Warum?
2. Die Wave Race-Bestzeiten
waren eine gute ldee, wie war's
mit 7080° Bestzeiten?

Philip Mdiller, Speyer

TOTAL!:

1. Das war ein Fehler im Layout,
die Grafik der PAL-Version ist nicht
schlechter zu bewerten. Richtig
ware also die 1 gewesen.

2. Auch LylatWars wird haufiger
gefordert. Schickt uns doch ein-
fach alles, was |hr zu 7080° und
LylatWars habt, und dann schau’'n
mer mal, wie Kaiser Franz sagt.

O fYny. U N o RS B ANy A I
Eugen Riedinger (17) aus Biihl-
Weitenung hat die Zukunft im Blick

leserbriefe

Aktion Wave Race 64-Bestzeiten

m! Leserbriefe

Ihr habt uns wieder einmal tiberrascht! Nach unserem Aufruf in T! 7/98 und der Liste in T! 10/98 erreichte uns eine Flutwelle von
Einsendungen. Wir mochten nochmals darauf hinweisen, daR dies keine Competition ist. Die Bestzeiten erfiillen ausschlieBlich
den Zweck, Wave Race 64-Fans die Méglichkeit zu geben, ihre Leistungen zu vergleichen. Fair Play ist angesagt, da wir die Zei-
ten nicht tiberpriifen konnen. Es sind (ibrigens nur Zeiten der PAL-Version gefragt, da sich mit der japanischen oder amerikani-
schen NTSC-Fassung deutlich schnellere Zeiten erfahren lassen. Der Grund dafir ist: Das Spiel lauft deutlich langsamer ab, die
Uhr wurde jedoch angepal3t. Weitere Einsendungen sind tbrigens jederzeit willkommen, schickt sie einfach an die Leserpost.

(Bei ,Marine Fortress' ist das Ergebnis ein wenig verzerrt, da einige Fahrer die Abkiirzung - siehe Tips & Tricks — benutzt haben.
Aber da das nicht ausgeschlossen war, sind die Zeiten natiirlich auch mit dabei.)

Strecke:
Gesamtzeit

Runde

Sunny Beach:

1:17,997
1:18:199
1:18:599
1:18:672
1:18:762
1:18:824
1:18:867
1:18:968
1:19:010
1:23:167
1:23:937
1:24:374

Sunset Bay:
1:21:860
1:21:923
1:23:315
1:23:451
1:23:961
1:23:966
1:24:314
1:24:385
1:24:469
1:24:988
1:30:404
1:30:472

Drake Lake:
1:28:595
1:28:943
1:28:944
1:29:332
1:29:975
1:30:178
1:30:383
1:30:460
1:30:768
1:30:802
1:29:950
1:35:244

1:27:831
1:29:184
1:29:739
1:30:251
1:33:970
1:34:605
1:34:860
1:36:329
1:36:518
1:36:570
1:33:325
1:34:066

24:782
24:924
25:008
25:099
25:202
?

25:358
?

25:172

24:850
24:837
25:583
25:289
26:180
256:350
25:533
26:080
26:468
25:980

28.391
28:653
?

28:615
28:985
28:908
29:326
29:044
29:006
29:232
28:615
30:799

Marine Fortress:

25:308
27:730
27:5657
26:891
27:849
?

27:983
28:725
28:652
28:886

TOTAL! 12/98

Name Stufe
Andreas Goebel mittel
Sven Hoffmann leicht
Jirgen Marx leicht
Daniel Kowalski ?
Benjamin Haarhaus leicht
Mathias Barz leicht
G. Unterwandling  leicht
Andreas Klapsch leicht
Felix Reichert leicht
Jirgen Marx extrem
Andreas Goebel extrem
G. Unterwandling  extrem
Jurgen Marx leicht
Daniel Kowalski ?
Sven Hoffmann leicht
Marco Vetter ?
Dominique Berg leicht
Bjern Blech leicht
A. Klapsch + M. Barz leicht
Timo Beez leicht
Benjamin Haarhaus leicht
Marc Brunnen leicht
Andreas Goebel extrem
G. Unterwandling  extrem
Daniel Kowalski ?

Sven Hoffman leicht
Michael Hohl ?
Jiirgen Marx leicht
Holger Kuhn leicht
Bjern Blech leicht
G. Unterwandling leicht
Marco Vetter ?
Jakob Wetzel ?
Viktor Karger leicht
Jiirgen Marx extrem
G. Unterwandling  extrem
Andreas Goebel mittel
Sven Hoffmann mittel
Ralf Sczensny mittel
Marcus Goebel mittel
Michael Hohl ?
Stjepan Prtenjaca mittel
G. Unterwandling  mittel
Timo Beez mittel
Thomas Winter mittel
Robert Lang mittel
G. Unterwandling  extrem
Andreas Goebel extrem

Fahrer

Hayami
Mariner
?

?
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
?
Hayami
Jeter

?

?
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Jeter
Mariner
Mariner
Hayami
Mariner

?
Mariner
?

?
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
7i

Jeter

Hayami
7
Mariner
Hayami
?

Jeter
Jeter
Jeter
Jeter
Mariner
Jeter
Hayami

Strecke:

Gesamtzeit Runde Name

Port Blue:

1:41:233 ?
1:41:625 32:570
1:41:970  33:022
1:42:212 33:153
1:42:265 32:897
1:42:710 32:832
1:42:910 33:376
1:43:435 33:162
1:44:872 33:582
1:45:121 33:980
1:40:044 -
1:40:986 -
Twilight City:
1:46:386 34:111
1:46:492 34111
1:47:803 34:802
1:48:009 34:682
1:48:918  34:875
1:49:255 35:072
1:49:543 35:509
1:49:607 35:549
1:49:759 36:545
1:49:822 35:288
2:06:096 -
2:10:346 -

Glacier Coast:

1:40:081
1:41:294
1:41:505
1:42:688
1:43:613
1:44:076
1:44:151
1:45:008
1:45:173
1:45:217
1:46:764
1:47:560

31:921
32:758
32:381
32:475
32:844
33:718
?
34:294
34:372
33:683"

Southern Island:

1:32:190
1:32:370
1:33:057
1:33:891
1:33:990
1:34:523
1:34:604
1:34:831
1:35:321
1:35:427
1:45:983
1:46:452

28:813
28:911
29:065
29:302
29:564
29:561
29:680
30:130
30:151
29:957

Stjepan Prtenjaca
Andreas Klapsch
G. Unterwandling
Marcel Feldmann
Michael Hohl
Benjamin Haarhaus
Andreas Goebel
Sven Hoffmann
Viktor Karger
Dennis Gessner
G. Unterwandling
Thomas Winter

Daniel Kowalski
Michael Hohl
Sven Hoffmann
Jiirgen Marx
Bjern Blech
Andreas Klapsch
Benjamin Haarhaus
Felix Reichert
Benjamin Becker
G. Unterwandling
G. Unterwandling
Andreas Goebel

Sven Hoffmann
Timo Beez
Michael Hohl
Jirgen Marx
Sebastian Aland
G. Unterwandling
Stjepan Prtenjaca
Marcel Feldmann
Christian Bauer
Benjamin Haarhaus
Jirgen Marx

G. Unterwandling

Sven Hoffmann
Jirgen Marx
Daniel Kowalski
Dominique Berg
Andreas Goebel
Andreas Klapsch
Dennis Gessner
Felix Reihert
Jakob Wetzel
Timm Hendrich
Andreas Goebel
G. Unterwandling

Stufe

mittel
mittel
mittel
mittel
?
mittel
leicht
mittel
mittel
mittel
extrem
extrem

?
?
mittel
mittel
mittel

mittel -«

mittel
mittel
mittel
mittel
extrem
extrem

schwer
schwer
7
schwer
schwer
schwer
schwer
schwer
schwer
schwer
extrem
extrem

leicht
leicht

?
leicht
leicht
leicht
leicht
leicht
?
leicht
extrem
extrem

Fahrer

Jeter
Jeter
Jeter
Jeter

ré

Jeter
Hayami
?
Mariner
Hayami
Jeter
Jeter

?

?
Mariner
?
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Jeter
Hayami

Mariner
Jeter

&

?
Mariner
Jeter
Jeter
Jeter
Hayami
Jeter

?

Jeter

Mariner
?

?
Mariner
Hayami
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Mariner
Hayami
Jeter
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Action/Ad'venh;re

i

Wir wissen ja nicht, ob Ihr es schon wulitet,
aber Link startet demniéichst zu seinem fiiniten ,_
grofRen Abenteuer, und Ihr seid alle recht
herzlich eingeladen. Taucht ein in eine Welt,
wie es sie nach nie zuvor gegeben hat und
wie sie sich nur ein Shigeru Miyamoto :
ausdenken kann! Das lange Warten hat

endlich ein Ende, und es hat sich gelohnt.
. s LU o




g

§ Eswareinmal.. §

irwollen an dieser Stelle auf kei-

nen Fall zuviel verraten, um

Euch nicht den Spalt an den
vielen Uberraschungen und Geheim-
nissen zu nehmen, doch bereits die er-
sten Stationen von Links Odyssee durch
Miyamotos fantastische Traumwelt
strotzen nur so vor originellen Ideen.
Zeitlich hetrachtet ist die Geschichte
von Ocarina of Time vor den anderen
vier Zelda-Abenteuern angesiedelt. |hr
seht den jungen Link, der von Schreck-
lichem traumt: Prinzessin Zelda flich-

tet vor Ganon-

dorf aus dem

Schlof ihres

Vaters und rei-

tet durch die

finstere, sturm-
gepeitschte

Nacht davon.

(Sie ist diesmal also kein hilf-
loses Entflhrungsopfer,
sondern scheinbar in
Sicherheit vor dem
Schurken.)

Reichlich verwirrt
erwacht unser

Held, der die

Nintendo hat alle Erwartungen (ibertroffen. Ocarina of Time wird Euch fiir Wochen mit originel-
len Ratseln, skurrilen Gegnern, atemberaubender Grafik und einer spannenden Story fesseln

Feen sind seit jeher eine grolSe Hilfe fir Link
und neuerdings auch ziemlich leicht bekleidet

Hauptdarsteller seiner Vision nicht
kennt, in seinem Baumhaus
im Dorf der Kokiri. Die Kokiri
sind griingekleidete Fabel-
wesen, die stets von einer Fee
begleitet werden. In diesem
Punkt unterscheidet sich Link,
dessen Herkunft ein Ge-
heimnis umgibt, von den
kleingewachsenen Dorfbe-
wohnern und muf dafiir auch
einigen Spott ertragen. Doch
an diesem Tag soll sich alles
andern: Die Fee Navi Uberbringt ihm
eine Botschaft des weisen Deku-Bau-
mes, der ihn mit einer duRerst wichti-
gen Aufgabe betrauen will. Nur er kann
Hyrule retten und die Machte des Baosen

brechen, die das
Land bedrohen.
Bevor sich unser
Held in spe aber
aufmachen
kann, muB er
erst einmal ein
Schwert und
einen Schild auftrei-
ben, denn un-
bewaffnet
darf nie-
mand das
Dorf ver-
lassen. Ist Euch
dies gelungen,
konnt lhr Eurem
Schicksal folgen
und den Be-
Y schutzer der Ko-
J/ kiri, den Deku-
Baum, aufsuchen, der
Euch mehr (iber Euren
Auftrag verrat. Ihr erfahrt, daRR
Ganondorf, der Konig der Diebe, der
Grund allen Ubels ist. Er will nicht nur
die Macht liber das Land, sondern auch
das Triforce an sich reien. In den Han-
den eines rechtschaffenden Geistes
wiirde die Dreieinigkeit aus Weisheit,
Mut und Kraft nur Gutes bewirken und

Glick, Wohlstand und Frieden tiber Hy-
rule bringen. Befénde sich diese Macht
im Besitz eines niedertrachtigen Un-
holds, wirde dies den Untergang des
gesamten hylianischen Reiches be-

deuten. Links Aufgabe ist es nun, das
Master-Schwert aus dem Tempel der
Zeit zu holen, denn nur damit wird es
ihm gelingen, den teuflischen Ganon-
dorf zu besiegen.

Eines der niitzlichsten Extras, das Ihr sicherlich noch aus Links SNES- und GB-Auftritten kennt, ist der Enterhaken. Dieser kann in weiche Materiali-
en wie Holzkisten oder Béume geschossen werden und katapultiert den Helden daraufhin an sein Ziel. Aber auch als Waffe ist er sehr gut geeignet




¢ Auf in den Kampf ¥

rohen Mutes, ordentlich ausger(-
Fstet und endlich mit einer Fee als Be-

gleiterin macht sich Link auf in ein
Abenteuer voller unbekannter Gefah-
ren. Navi erweist sich schnell als duRerst
hilfreich, da sie unseren Helden auf
wichtige Details aufmerksam macht,
ihn vor Angriffen warnt und mit Cha-
rakteren auRerhalb seiner Reichweite
sprechen kann.
Die vielen Steuerungsbefehle, die lhrim
Dorf der Kokiri erkldrt bekommt, héren
sich anfangs zwar recht kompliziert an,
doch schon nach kurzer Zeit beherrscht
Ihr alle Raffinessen im Schlaf. Beson-
dere Bedeutung kommt dem A-But-
ton zu, dessen Funktion sich haufig an-
dert. Ihr kénnt mit ihm Gegenstande
aufheben, Schilder lesen, Steinblocke
verschieben oder erklettern und vie-
les mehr. Um die Ubersicht zu erleich-
tern, wird die Wirkung der Buttons stets
am oberen Bildschirmrand angezeigt.
Die Funktion der C-Knépfe konnt Ihr

Bist Du immer noch hier? Du bist

! ja schlimmer als eine Klette!

librigens selbst festlegen, indem lhr sie
mit bestimmten Waffen oder Gegen-
standen belegt. Das Schwert schwenkt
Ihr mit B, das Schild wird mit R geho-
ben, und mit Hilfe des Z-Triggers dreht
Ihr die ansonsten fixierte Kamera blitz-
schnell in Laufrichtung oder nehmt
einen Gegner ins Visier. Der Analogstick
erlaubt Euch zudem in Kombinationen
mit den verschiedenen Buttons die Aus-
flhrung von Sprungattacken, Riick-
wartssalti und vielem mehr. Link hat
wirklich eine Menge auf dem Kasten
— nur springen kann er nicht aus eige-
nem Antrieb. Erreicht Ihr
rennend die Kante einer
Plattform, wird automa-
tisch zum Sprung ange-
setzt, nach dem lhr dann
elegant abrollt oder sicher
den gahnenden Abgrund
liberwindet. Komplizierte
Jump&Run-Sequenzen er-
warten Euch also nicht,
denn dank dieses genialen
Systems konnt |hr, ohne
lange nachzudenken und Entfernungen
abzuschétzen, die tiefsten Schluchten
hinter Euch bringen und Euch entspannt
den eigentlichen Aufgaben zuwenden.

Zur besseren Orientierung lai3t sich in Hausern
das Geschehen von der Decke aus betrachten

Eine Welt
voller Geheimnisse

uf Eurem Weg vom Dorf der Ko-
Akiri zu Zeldas Schlof? mit lhr eine
riesige Ebene durchqueren, die in

strahlendes Licht getauchtist. In Hyrule
stehen die Uhren aber nicht still, und

Mit dem Analogstick konnt lhr die Laute, die
Ihr der Ocarina entlockt, in der Tonlage dndern

schon bald seht Ihr die Sonne am Ho-
rizont untergehen, der Himmel farbt sich
blutrot und es wird Nacht. Nun erheben
sich die Toten aus der Erde und Zom-
bies attackieren Euch von allen Seiten.
Atemlos erreicht [hr die Zugbriicke des
Schlosses, die nur tagsiiber herabge-
lassen wird, und miRt daher auf den er-
sten Hahnenschrei warten, bevor lhr




~ den schon in der Morgendammerung
sehr belebten Marktplatz betreten dirft.
Wer machte, kann ein wenig mit den
umbherstehenen Leuten plaudern, ein
paar Ausriistungsgegenstidnde kaufen
oder ein Spielchen am Schiefstand
wagen. Es herrscht eine ausgelassene
Stimmung unter den Bewohnern, die
sich wild gestikulierend unterhalten, un-
wissend (ber die Gefahr, die sie bedroht.
Spatestens an diesem Punkt hatte man
sich die Sprachausgabe gewiinscht, die

Ganons Phantom hat eine Menge fieser Tricks
auf Lager und a3t sich nicht leicht (berlisten

Miyamoto vor Monaten vollmundig an-
gekindigt hatte, doch samtliche Ge-
sprache werden lber Texteinblendun-
gen geflihrt - lediglich Navi macht sich
gelegentlich mit ihren piepsigen Aus-
rufen bemerkbar. Dies ist der einzige
kleine Schwachpunkt des ganzen Spiels,

da die Texte sehr langsam ablaufen und
nicht beschleunigt werden konnen. Ein
echter Grund zur Traurigkeit ist das aber
nicht, denn auch ohne dieses Feature
ist es Nintendo dank exzellenter
Soundeffekte und interaktiver Mu-
sikuntermalung gelungen, eine absolut
filmreife Stimmung zu erzeugen.

Zelda wartet auf Euch, doch die Sol-
daten, die das Schlofd bewachen, wol-
len einen kleinen Hanfling, wie es Link
zur Zeit nun mal noch ist, nicht pas-

sieren lassen. Ihr miifst Euch also hin-
ter Mauern und Hecken versteckt an
ihnen vorbeischleichen. Dabei macht
sich eine weitere Besonderheit des
Spiels bemerkbar. Fir ein 3D-Spiel ei-
gentlich uniblich, kénnt Ihr die Kame-
raperspektive nicht verandern, sondern
miBt mit dem vorgegebenen Blick-
winkel vorliebnehmen, der das Ge-
schehen in der Regel dulRerst lber-
sichtlich einfangt. AuBerhalb von Hau-
sern konnt lhr mit Ausnahme be-
stimmter Stellen, wie beispielsweise
dem Versteckspiel mit den SchloRwa-
chen, zusatzlich eine First-Person-Per-
spektive anwahlen, um Euch ein wenig
umzusehen. Und in geschlossenen Rau-
men ist es maglich, in eine Draufsicht
umzuschalten, die auf die Schadel-
decken der Anwesenden projiziert ist.
Diese MaRnahme erleichtert es erheb-

der holden Prinzessin Zelda auf. In The Legend of Zelda trat er die phantastische
Reise durchs magische Hyrule an, deren Ende auch heute noch nicht abzusehen ist.

THE LEGEND OF ZELDA

Bereits 1986 nahm der griinberockte Elfensprof3 Link seine Arbeit als Held und Retter

friedliche Zusammenleben
der Bewohner von Hyrule.
Nur ein Held, der alle Teile der

Finstere Machte bedrohen das

Gameplay I?

Das klassische Spielprinzip Zeldas iibt auch
heute noch seinen besonderen Reiz aus.

| DauerspaBB I 2

Knifflige Ratsel in Oberwelt und Dungeons
halten die Spannung dauerhaft aufrecht.

CET——-

Abwechslung wird nicht gerade geboten. Das
{ NES-typische Flackern sei jedoch verziehen.

[2

Wer Zeldas kultiges Hauptthema einmal gehiirt
hat, ist ihm auf ewig verfallen.

Modulspeicher:

Bildschirmtext:

3 Speicherstande
Deutsch

f e e e |
Lol i siecisiiiiaia 16
Schwierigkeit . .......mi

Continues
Speicherkapazitat ..
Erhaltlich ........ seit 1986

legendaren Triforce findet
und zusammensetzt, kann
dem disteren Schicksal
noch Einhalt gebieten.
Hier tretet Ihr auf den Plan
und schlipft in das El-
fengewand, um die Ein-
zelteile des Artefakts in
den zahlreichen Dunge-
ons des goldenen Moduls
auszumachen.

Die aus der klassischen Draufsicht
prasentierten Verliese wimmeln
nur so von Monstern und Fallen -
Verschnaufpausen werden dabei
kaum gewahrt. Oberwelt und
Dungeons halten zwar einige niitz-

liche [tems bereit, die Link den Hel-
denalltag erleichtern, doch bei der
Losung der teilweise knackigen
Ratsel seid Ihr wieder ganz auf
Euch allein gestellt.

Spielerisch kann die gelungene
Kombination der Action- und
Adventure-Elemente selbst heute
noch begeistern, auch wenn die
grafische Darstellungsfahigkeit
der 8-Bit-Konsole angesichts zahl-
reicher Gegner teilweise Uberfor-
dertist und die unterirdischen Ge-
wolbe auf Dauer etwas eintonig
wirken. Dank der ansprechenden

TOTAL! 12/98 <@ 23/_

Genre: Action/Adventure
Hersteller: Nintendo
Entwickler: Nintendo

Preis: ca. DM 50-100

Musik und der spannenden Ge-
schichte konnt Ihr Euch aber ge-
trost von Links erstem Abenteuer,
The Legend of Zelda in seinen
Bann ziehen lassen.

Sebastian Kramer



lich, den Uberblick zu behalten, und lie-
fert gleichzeitig wunderschone Bilder
von den Gebauden und Landschaften.
In der nun anstehenden ersten Begeg-
nung von Link und Zelda erwartet Euch
eine aufwendige Zwischensequenz, in

Das Master-Schwert hat eine
hellige Kiinge, die nie in die
Hinde des Bosen fallen darf..

Kurz vor Links zweitem NES-
Auftritt brachte Nintendo eine
Game&Watch-Variante des
Zelda-Themas auf den Markt.
In der ibernehmen acht Dra-
chen die Rollen der Bose-
wichter und entfihren die
Prinzessin. Auf den zwei Bild-
schirmen des Multi-Screen-
Gerates mufit lhr gegen Go-
blins, Skelette und Geister
kampfen und die acht Teile
des Triforces einsammeln.
Das Ganze hat allerdings nur
wenig mit den bekannten
Zelda-Spielen zu tun und ge-
staltet sich recht langweilig.

der die Prinzessin
mehr tiber Eure Auf-
gabe verrat. Sie be-
richtet von den Shie-
kah, einem Schat-
tenvolk, das den Hy-
lianern dient und die
Geheimnisse des
Tempels der Zeit
hitet. lhr erfahrt
mehr tiber das Tri-
force und das heilige

Koénigreich und seht durch ein Schlof-

fenster Ganondorf, der im Dienst von

Zeldas Vater steht und seine

teuflischen Pldne schmie-

det. Von der jungen Prin-

zessin lernt lhr auch ein

Lied, das Ihr fortan auf Eurer

Ocarina spielen konnt. Diese

Musikstiicke haben eine

sehr wichtige Bedeutung

und helfen an vielen Stel-

len des Spiels weiter. Ei-

nige von ihnen haben ma-

gische Krafte und telepor-

tien Euch an entfernte Orte,

andere offnen Tlren oder

bringen Link ins Gesprach

In den verschiedenen Mini-Games kdénnt Ihr
Rupien und manch niitzliches Extra gewinnen

mit bestimmten Charakteren. Ihre Ein-
satzmoglichkeiten sind vielfaltig und
laden zum Experimentieren ein.

Nun seid |hr endlich gertstet, den
groften Herausforde-

rungen ins Auge zu

sehen, die vor Euch

liegen. Ein riesiges

Gebiet aus Dorfern,

Bergen und Dunge-

ons wartet darauf, er-

forscht zu werden. lhr

mifit zunachst drei

Artefakte finden, um

mit ihnen das Ge-

heimnis des Tempels

der Zeit zu losen.

Doch bis dahin ist es

ein weiter Weg. Eine

gute Gelegenheit,

sich etwas umzuse-

hen und zu staunen.

Denn neben den grofien Herausforde-
rungen und Endgegnern, die in den zahl-
reichen Dungeons auf Euch warten, soll-
tet lhr Euch auf jeden Fall auch mit den
Nebenschauplatzen beschaftigen. Im
Dorf Kakariko beispielsweise wollen ei-
nige Probleme der Bewohner
gelost werden. So bittet Euch eine

Frau darum, ihre ausgebuxten
Hiihner wieder einzufangen, und

. ineinem Haus trefft lhr auf Spin-

. nenwesen, die mit einem Fluch
belegt sind und wieder in
Menschen zuriickverwandelt

werden wollen. Um dies zu
erreichen, mifRt lhr goldene
Totenkopfmedaillons ein-
sammeln, die von bestimmten
Spinnengegnern hinterlassen
werden, nachdem sie besiegt
wurden. Praktisch jeder Charak-

Ein seitlich verdrehter Korridor in einem Tem-
pel stellt Link vor eine knifflige Aufgabe

ter, auf den lhr trefft, hat Wichtiges, In-

teressantes oder Lustiges zu berichten,

und hinter jedem steckt eine andere

kleine Geschichte.
<

Sobald Ihr die drei
Artefakte zum
Tempel der Zeit
gebracht habt, al-
tert Link um sie-
ben Jahre und
setzt das Spiel als
Jugendlicher fort.
Nun ist unser
Held kraftiger und
kann einiges
mehr als vorher,
wie beispiels-
weise auch Rei-
ten. Manche Rat-
sel lassen sich als
Halbstarker aller-
dings nicht mehr




l6sen, da Ihr einige engen Passagen
nicht Gberwinden konnt. Daher
miBt Ihr gelegentlich die
Zeitzonen und somit Eure
Statur wechseln. Seid lhr
an diesem Punkt des
Spiels angelangt, habt |hr
noch nicht einmal ein
Drittel hinter Euch. Um das

ohne gleichzeitig auch alle ver-
steckten Extras wie Herzen,
Totenkopfmedaillons
und Zauberspriiche fin-
den zu konnen. Und
diese 40 Stunden
sind derart fesselnd
und abwechslungs-
reich, dafl man das

ganze Abenteuer zu lésen,
werden selbst erfahrene Zelda-
Fans gut 40 Stunden bendtigen,

Pad gar nicht mehr aus
der Hand legen will.
An dieser Stelle wollen wir ein-

halten und nicht mehr verraten vom
groBartigsten Videospielabenteuer aller
Zeiten. Seid aber sicher, daf? noch Phan-
tastisches auf Euch wartet.

Einige der Puzzles miissen unter Einhaltung
eines strengen Zeitlimits gelost werden

Genre-Fans bekommen mit dem Klassiker
Action geboten, die heute noch anspricht.

Gameplay ||

Am Umfang gibt es nichts 2u bemangeln, Ein
hiBchen abwechslungsreicher darf's aber sein.

Dauorspat | P

Die ungewohnliche, technisch saubere Seiten
ansicht hebt sich von den anderen Teilen ab.
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lischen Leckerhissen der 8-Bit-Vergangenheit.

Klang und Komposition gehdren zu den musika

Modulspeicher: 3 Speicherstande
Bildschirmtext:  Deutsch

L | 1

7 I, |

Sehwierigheit ........ mittel

Continues ........
Speicharkapazitit .. . .
Erhaltlich ......... i

in magischer Dauerschlaf hélt

die liebliche Prinzessin Zelda

gefangen. Wieder gilt es, die
legendare Triforce zusammenzu-
setzen, um Hyrules Vernichtung
durch den niedertrachtigen Ma-
gier Ganon zu verhindern. In der
Rolle des edelmiitigen Elfen habt
Ihr die Aufgabe, in sechs Palasten
Kristalle in Statuen einzusetzen.
Ist dies geschehen, 6ffnet sich das
Tor zum GroRen Palast, in dem
sich das fehlende Stiick der Tri-
force befindet.
Links Reise durch die Lande wird
aus der Vogelperspektive verfolgt,

Das Abenteuer geht weiter. Drei Jahre nach seinem ersten
Einsatz muB3 Link erneut zu Schwert, Schild und Zipfelmiitze
greifen — Hyrule braucht die helfende Hand seines Helden.

wahrend Stadte, Dungeons und
Palaste aus der fiir die Zelda-Reihe
ungewohnlichen Seitenansicht
gezeigt werden. Genrelblich wer-
det Ihr in Stadten mit wichtigen
Informationen und Gegensténden
versorgt. Raufereien in den mon-
sterverseuchten Verliesen geben
Eurem Helden die notigen Erfah-
rungspunkte, um Auseinander-
setzungen mit den knochenhar-
ten Endgegnern erfolgreich zu
lberstehen.

Wie schon beim ersten Teil
flackert die Darstellung, wenn zu-
viel Action auf dem Bildschirm ist,

roraL 12190 <aClE 25 NI
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doch kénnen Grafik und Sound-
track immer noch hegeistern.
Zelda Il - The Adventure of Link lebt
in erster Linie von seiner span-
nenden Story, und die hat auch
heute nichts von ihrem Reiz ein-
gebifdt.

Sebastian Kramer




Wie Mario sind

auch Link und

Zelda dem genialen

Hirn von Shigeru Miya-
moto enitsprungen. Ninten-
dos Mastermind besuchte
eigens Frankreich und
Siiddeutschland, um sich
von den prachtigen Fach-
werkhdusern und den
landschaftlichen Besonder-
heiten fiir das neue Zelda-
Spiel inspirieren zu lassen.
Eigenen Angaben zufolge
143t er seinen Helden Link
die Abenteuer erleben, von
denen er als Kind ge-
traumt hatte - Abenteuer
voller Phantasie und
ungewdohnlicher Ideen.

TOTAL!: Seit Monaten fiebern wir Links
neuem Abenteuer entgegen. Warum hat
uns Nintendo so lange warten lassen?
Shigeru Miyamoto: Fiir die lange War-
tezeit mochte ich mich entschuldigen.
Wahrend der Entwicklungsarbeiten
kamen immer wieder neue Ideen auf,

Dje Wiirzburg inspirierte Miyamoto offensicht-
lich zur Architektur des hylianischen Schlosses

TERVIEW=—

MIT SHIGERU MIYAMOTO

und die Welt von Legend of Zelda wuchs
und wuchs. Dieser kreative ProzeRR war
derart fesselnd, daf wir endlos hatten
weitermachen kénnen - da hatte aller-
dings unsere Marketing-Abteilung etwas
dagegen. '

T!: Was ist lhrer
Meinung nach das
Geheimnis eines
groRartigen Spiels,
was zeichnet es
aus?

SM: Ich denke, dal es dabei vor
allem auf die richtige Zu- -
sammensetzung  an-

kommt, auf die Ge-

wichtung der ver-

schiedenen Ele-

mente. Mein Er-

folgsrezept ist,

dalk 70 Prozent

aus Aufgaben be-

stehen, die der

Spieler zu erfullen

hat, und die restlichen

30 Prozent Geheimnisse

und Ratsel sind, die es zu

erforschen bzw. zu losen gilt. Das

kann ein versteckter Eingang sein, der
zu einem Labyrinth fihrt (wie im ersten
Zelda-Spiel), und den man erst entdeckt,
wenn man den Baum davor abbrennt.
Oder die Suche nach dem Eingang zu
einem Palast, wie in The Legend of Zelda
— A Link to the Past, wo Link zunachst die
Lichtwelt betreten muf3, um dann mit-
tels des magischen Spiegels an der rich-
tigen Stelle in der Schattenwelt zu
landen.

T!: Sie haben ein spezielles Studio fur
Motion Capturing eingerichtet ...

SM: Ja, und wir haben es mehrfach um-
und ausgebaut. Sogar die Szene, in der
Link eine Schatzkiste 6ffnet, wurde mit
Motion Capturing aufgenommen. Aufer-

,Wir haben extra ein
kiinstliches Pferd im
Studio aufgebaut"

| —

Vergih mir, Herr! lch werde aes
es nicht wieder tun! Laf mich frel. -
und ich gebe ein Gehelmnis prels

Miyamotos Lieblingsmonster ist ein Busch,

_ der klein beigibt, wenn er attackiert wird

dem wurde das FMCG-Verfahren (Full
_Motion Computer Graphics) genutzt, um
"noch realistischere Bewegungsablaufe
zu programmieren. Zusammen mit dem
Motion-Capturing-
Verfahren sind uns
mit Sicherheit beein-
druckende Bewe-
gungsablaufe gelun-
gen. Wir haben extra
ein kiinstliches Pferd im Studio auf-

gebaut!

T!: Wer war Link bei

diesen Aufnahmen?

SM: Wir hatten

\ einen Profischau-

spieler fur diese

Szenen. AulBer-

dem haben wir flr

die Schwertkdmpfe

Stunt-Profis enga-

giert, und zwar Sa-

murai-Schwertkampfer

aus einem Vergnigungs-
park in der Nahe von Kyoto.

T!: Was war die grofte technische Her-
ausforderung bei der Entwicklung?

SM: Eine der groften Herausforderun-
gen war die Darstellung der realistischen
Lichteffekte, Bewegungsablaufe und
Oberflachentexturen. Das ist notwendig,
um ein visuell eindrucksvolles und aus-
drucksstarkes Spiel zu programmieren.
Nehmen wir zum Beispiel die Kapuze von
Link, die sich beim Reiten und Laufen
bewegt, oder das schimmernde Fell von
Links Pferd Epona. Dies alles so aut-
hentisch wie moglich zu programmie-
ren, war wirklich eine der grofiten Her-
ausforderungen! Aber ich mochte das
Gewicht gar nicht so sehr auf die tech-
nischen Aspekte des Spiels legen: Viel-




el

nicht zu sehen
waren?
SM: Beim Tex-
ture-Mapping
wird die ge-
samte Farbpa-
lette des N64
ausgenutzt, was
die abwechs-
lungsreichen
Landschaftsgra-
 fiken erméglicht
hat. Da alle Cha-
raktere mit einer

S. Miyvamoto, umgeben von seinem Chefentwickler (links) und Herrn Tsu-

geschlossenen
Texturhaut tiber-

kasa (General Managing Office, NCL), vor der Wiirzburg im September ‘96 zogen wurden,

mehr hoffe ich, dal® wir mit dem neuen
Zelda-Abenteuer eine ganz eigene, fan-
tastische Welt erschaffen haben, in die
man als Spieler formlich eintauchen
kann. Action ist Ubrigens auch ein be-
deutender  Faktor!
Denn fir komplexe
Moves und Aktionen
sollten nur wenige
Kndpfe bendtigt wer-
den, die Bedienung
muf so einfach wie méglich sein.

In The Legend of Zelda - Ocarina of Time
ermoglichen wir dem Spieler, die Be-
legung der C-Knopfe weitgehend den
personlichen Vorlieben anzupassen. Das
heillt, dal Waffen oder magische
Gegenstande mit beliebigen C-Knop-
fen aufgerufen werden konnen.

T!: Wurden neue grafische Techniken -

eingesetzt, die auf dem N64 bisher noch

In Rothenburg ob der Tauber testete Miyamoto
die Wohnlichkeit eines mittelalterlichen Kerkers

treten trotz der
geschmeidigen Animationen keine Blit-
zer auf. Link beherrscht mehr als 500 Be-
wegungen, bei deren Berechnung sogar
die Bodenunebenheiten beriicksichtigt
werden.

+Es ist eine schwierige Auf~ m: Manche szen-
gabe die hohen Erwartun-
gen der Fans zu erfiillen”

arien wie bei-
spielsweise die
Dorfer sind un-
glaublich detailliert
gestaltet. Wie ist es lhnen gelungen,
dabei Slowdowns zu vermeiden?

SM: Es kommen abwechselnd normale
3D-Kulissen und virtuelle 3D-Techniken
zum Einsatz, bei denen zweidimensio-
nale Hintergriinde durch Ren-

dering raumlich wirken. Durch

diese besondere Technik wird

das Nintendo® optimal ausge-

nutzt.

T! Welches ist Ihr personliches -
Lieblingsmonster im Spiel?

SM: Es gibt zwar zahlreiche
Monster, die ich mag, aber am

besten geféllt mir die Idee mit

den Deku-Buschen, die manch-

mal als Feind und dann wieder als Ver-
blindeter agieren.

T!: Warum benétigt The Legend of Zelda-
Ocarina of Time ein 256-MBit-Modul?
Sind die extrem aufwendigen Grafiken
oder der enorme Spielumfang der
Grund?

SM: Wir hatten urspriinglich nicht den
Plan, ein 256-MBit-Spiel zu entwickeln.
Wir wollten eine aulerst vielschichtige
Welt konstruieren und kamen dann zu
diesem Ergebnis.

T!: Wird Ocarina of Time das 64DD un-
terstlitzen?

SM: Dazu mochten wir uns erst dulRern,
wenn das 64DD auf den Markt kommt.

T!: Wie viele Personen haben an The Le-
gend of Zelda - Ocarina of Time mitge-
wirkt?

SM: Vierzig bis fiinfzig Personen - die
grofte Entwicklergruppe, die je an einem
Nint~  >-Projekt gearbeitet hat! AuRer-
de )en wir mit einem weiteren Un-
ten. ng zusammengearbeitet.
Wenr, .ese Leute dazuzahle, waren
es rund 120 Personen, die an der Ver-
wirklichung des neuen Zelda-Abenteu-
ers mitgewirkt haben.

T!: Macht es Spaf, bei Nintendo zu ar-
beiten oder ist es harte Arbeit?

SM: Nintendo ist eine der ganz wenigen
Firmen, in der die Stimmen der Spiele- .
entwickler mehr zahlen als die der Mar-
keting-Manager. Das ist duRerst ange-
nehm und macht auch sehr viel SpaR,
weil ich genau das machen kann, was
ich will. Andererseits ist es eine schwie-
rige Aufgabe, Projekte zu realisieren, an
die sich bisher noch nie jemand gewagt
hat, und die hohen Erwartungen der Fans
zu erfullen. ’

TI: Spielen Sie auch zu Hause?

SM: Mit meinen Kindern spiele ich den
Battle-Modus von Mario Kart 64 und
LylatWars.




Hylianer

Kokiri

§ Volker dieser Welt J

-

Prinzessin Zel-
da gehort zum
Volk der Hylia-
ner, die ihr
Land von der
Burg Hyrule
aus regieren,

Bereits in den friiheren Link-Abenteu-
ern spielten sie eine entscheidende Rolle
im Kampf gegen die nicht ruhenden
bosen Krafte, die sich des Triforces
beméchtigen wollten.

Den Kokiri

Shiekah

Zoras

Die Zoras sind friedliebende Wasser-

Die Herkunft der
Shiekah ist unbe-
kannt. Sie sind von
der Statur her kraf-
tig gebaut und gel-
ten als weise und
umsichtig.  Seit
jeher sind die Shie-
kah die Beschiitzer
der Machtigen Hyrules und werden
dafiir reich belohnt. Zeldas Kinder-
maédchen Impa gehort diesem Volk an.

Goronen

Gerudo

sonsten eher tragen Wesen zu einer
Kugel zusammenrollen und auf diese
Weise ihren Angreifern entkommen.

Das einzige Volk, das nicht in friedlicher

Die Heimat der
Goronen ist der
Gipfel des To-
desberges, wo
sie sich von be-
stimmten Fels-
sorten ernahren.
Bei Gefahr kon-
nen sich die an-

begegnet Ihr  wesen, die in Berggrotten leben. Ihr Nachbar-

als erstes im Kanig hat einige schaft zu den
Spiel. Es sind Sorgen mit seiner anderen
kleine, grin- Tochter Ruto und wohnt, sind
gekleidete beauftragt Link, die Gerudo.
Kobolde, die nach lhr zu suchen. Sie leben wie
in einem Dorf Von den Zoras Nomaden

kénnt Ihr das Tau-  und sind als Diebe geflirchtet. [hr Un-
chenlernen undei-  terschlupf ist eine Festung im Westen
nige niitzliche Tips ~ des Landes. Ganondorf ist der be-
bekommen. kannteste Vertreter dieses Volkes.

am Wald wohnen, das auch Links Hei-
mat ist. Jedem Kokiri steht eine Fee zur
Seite, die tiber ihn wacht und stets um
seinen Kopf herumschwirrt.

The Legend of Zelda - A Link to the Past

Auch auf dem Super Nintendo hatte Link natiirlich seinen
Auftritt. Als das Spiel erschien, war die Begeisterung allerorts
groB3. Miyamoto hatte ein weiteres Meisterwerk geschaffen. G

Welt von Hyrule macht, lakt Euch
das Game nicht mehr los. Es sind
die vielen Details, das geniale
Leveldesign, die vielen Ratsel und
Puzzles sowie die unglaubliche At-
mosphére, die den Spieler in das
Geschehen hineinziehen. Hinzu

 \ROSTTINY N

Perfektes Leveldesign,
unglaublich dichte
Atmosphare

lle Jahre wieder, weckt Zelda
Aden Abenteurer in Millionen

Videospielern. Nachtelanger
Dauerbetrieb der Nintendo-Kon-
solen NES, SNES und GB - und
bald auch des Nintendo®™ - sind
die logische Folge.
Mit The Legend of Zelda — A Link
to the Past erreichte die Serie 1991

fiir viele Jahre ihren Hohepunkt.
Die neue Referenz ist nun zwar die
N64-Version, zum alten Eisen
gehort der SNES-Meilenstein des-
wegen aber noch lange nicht.
Nach wie vor geht die gleiche Fas-
zination von diesem Spiel aus. So-
bald Ihr die Konsole einschaltet
und die ersten Schritte durch die

kommt das perfekte Design.
Selbst absolute Videospiel-Neu-
linge finden sich sofort zurecht,
weil die Entwickler den Schwie-
rigkeitsgrad optimal dosiert an-
steigen lassen. Anfangs habt lhr
es mit einfachen Gegnern zu tun
und bekommt jeden Schritt ge-
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Die Ausriistung
eines Abenteurers |

>

eben drei verschiedenen Schwer-
tern, Schilden und Stiefelpaaren
kann Link natirlich noch eine
ganze Reihe weiterer Waffen und Ge-
genstande finden, die ihm bei seiner
Aufgabe helfen. Seine griine Kluft darf

Die Waffen des jungen Link kann er als Ju-
gendlicher leider nicht mehr einsetzen

Mit diesem Extra in Eurem Besitz, weist Euch
das Rumble Pak auf versteckte Schétze hin

gensténde ist natlirlich die titelgebende
Ocarina of Time, die magische Kréafte
besitzt, und fir die lhr zwolf verschie-
dene Melodien erlernen konnt. Diese
setzen sich jeweils aus sechs bis acht
Noten zusammen, die sich mit Hilfe der
C- und des A-Buttons spielen lassen,
sobald |hr das Blasinstrument in Han-
den haltet.

Relrn Save Decide

Eines der witzigsten Items, das Ihr Euch
verdienen mifdt, ist der Stein der Qua-
len, der wie ein gewdhnliches Rumble
Pak geformt ist. Habt Ihr diesen erhal-
ten, werdet |hr durch das Zubehérteil
im Joypad auf versteckte Schatze und
= ; weitere Besonderheiten aufmerksam
- gemacht, die sich anders nicht ent-
decken lassen. Keine Angst, das war bei
weitem noch nicht alles, aber mehr wird
nicht verraten.

Link ist an einigen Stellen auf bestimmte Outfits

I e 55 = r Return <5
angewiesen, die ihm neue Fahigkeiten verleihen

rn S3ue Dec
er in spateren Spielabschnitten gegen
eine rote, die ihn vor Hitze schiitzt, oder
eine blaue, die ihm Unterwasserspa-
ziergénge erlaubt, tauschen. Genau wie
in friiheren Zelda-Spielen kommen auch
wieder der Bogen, der Bumerang, der
Enterhaken und Bomben zum Einsatz.
Einer der wichtigsten Ausrlstungsge-

Bolero of Fire

Habt Ihr eine Melodlie vergessen, kénnt Ihr sie
Euch im Status-Ment vorspielen lassen

F

PO

FEEENS LESEN
ZIEREN LRAUFEN

ey

‘Y

o

Die Y-Taste IaBt sich frei be.’egen wahrend die R- und L-
Buttons ungenutzt bleiben. Dies stort etwas beim Bedienen

Im spéteren Spielverlauf kann Link auch in tiefem Wasser
schwimmen. Dije Strudel teleportieren ihn an andere Orte

\ ANEGATINI 4

Nur eine belegbare
Actiontaste (L und R
bleiben ungenutzt)

nauestens erklart. Spéater ist zu-
nehmend Eure Kombinationsgabe
gefragt. Bemerkenswerterweise
befinden sich keine unfairen Stel-
len im Spiel. Stets gibt es eine

Gameplay ' 1
Dieses Spiel hat 1991 neue GenremaRstébe
gesetat, die bisher nur Zelda 64 iiberbietet.

Dauerspa I 1

Packend und voller Uberraschungen, deshalb

Hyrule vor dem Untergang. Bis
dahin ist es jedoch ein weiter Weg,
auf dem |hr eine Menge Kdmpfe
gegen unangenehme Monster ge-
winnen, Ratsel Idsen Gegenstande

logische Losung, auch wenn die
Situation zunachst auswegslos er-
scheint. Hilfreich sind die Ge-
sprache mit den Dorfbewohnern
und anderen Wesen. Nach und
nach werden die Geheimnisse um

den bosartigen Ganon und seine
Machenschaften gelichtet, und [hr
rettet nicht nur Prinzessin Zelda,
sondern gleich das ganze Land

und Erfahrungen sammeln miifRt.
The Legend of Zelda— A Link to the
Past ist ein weiteres Meisterwerk
aus der Feder des Videospielge-
nies Miyamoto und absolute
Pflicht fiir jeden SNES-Besitzer,
der sich auch nur ansatzweise flir
Abenteuer-Spiele interessiert, Ob-
wohl dieser Klassiker im Zeital-
ter der komplexen Polygonwelten
grafisch naturlich nicht mehr mit-
halten kann, gehért er nach wie
vor zu den besten Titeln der
Videospielgeschichte. Amen.
Frederic Berg

werdet Ihr lange Freude daran haben.

I 1=
Fiir damals ausgezeichnet. Selbst Transpa-
renzen und der Mode 7 kommen zum Einsatz.

[2+

Ohrwiirmer noch und ndcher, doch die Sound-
effekte wirken teilweise recht langweilig.

3 Speicherstande

Modulspeicher:
Deutsch

Bildschirmtext:

Spieler ..... S, 1
loval <iiviiis 12 Endgegner
Schwierigkeit ........mi

Continues
Speicherkag oy
Erhaltlich ........




‘ Obermotze in Aktion?

iy, =
Clistaysatn- ‘U’

m Ende eines jeden Dungeons
Subterramean Laws Dragon x Tradition ein internal Dirosaur
VOLVAGIA wartet in guter alter Tra "~ KING DODONGO

méachtiger Zwischengegner auf
Euch. Neben dessen zumeist sehr ori-
gineller Gestaltung wird Euch dieses
Wesen auch mit seinen kniffligen
Kampftechniken beeindrucken.

Besonders im Kampf gegen die im spéa-
teren Spielablauf auftretenden Krea-
turen muBt lhr oft scharf nachdenken,
um ihren schwachen Punkt auszuma-
chen, denn dann weil® auch die sonst
so schlaue Navi zumeist nicht weiter.
Logik und das richtige Timing helfen
Euch in diesen Situationen am meisten. ’9
Beim Kampf gegen den fliegenden Drachen Natdrlich m'm?’t lhr auch von den rich-  pjeser unfreundliche Saurier kann sich zu-
mift Ihr auf die Lavafelder aufpassen tigen Waffen Gebrauch machen. sammenrollen und Euch platt walzen

THE LEGEND OF ZELDA —
LINKS AWAKENING

Alles neu, macht der Boy. Mit dem Wechsel zur Wanderkonsole wurde
erstmalig auf die Anwesenheit der namensgebenden Prinzessin Zelda

verzichtet. Link in seinem ganz eigenen Abenteuer.

w_'. g PRI denn der Ver-
lauf der Story
ist genauso
Uberra-
schend wie
ungewaohn-
lich.
Voll freudiger
tlirmische See und wogende Erregung,
S\Nellen spilen den schiff- dall wenig-
briichigen Link an den Strand stens seine
eines abgelegenen Eilands. Die Waffe das
freundlichen Bewohner Cocolints Schiffsun-
klaren den kleinen Elfen tber seine gliick unbe-
momentane Lage, und dieder Tro-  mehrfach erprobten Beschitzer- schadet Uiberstanden hat, verstaut
peninsel, auf. Geschichten iiber  instinkt und geben Euch die Ge-  er selbige in dem schon hekann-
bosartige Monster wecken den  legenheit, in der Rolle des mit ten Inventarbildschirm. Uberhaupt
Schild und Schwert prasentiert sich i :
o D gewappnete_p e Zelda IV - Lmk_’s i € ¢ @g f%}
A \ %0 J\ > A Hylianers fiir SRS Awakening  wie ' i .
' die Wiederher- = i == eine brillante 5 5 "'g ¥ =
Riesiger Umfang, der stellung des o s E Kopie der groen $s2 | & D
I\?Iﬁlr;‘el:l c:::s;ger:ﬁ:?\n Idylls zu kamp- - ‘%Ex Vorbilder. Er- Ocarina (oben) und Angeln (links) gab
fen - scheinbar, E P2 staunlich, wieviel  esauch schon in Link's Awakening

30 = to1AL! 12/98



"' PMumien, Monstren, Mutationen

—— T

n Links Welt trefft Ihr nicht nur auf niedliche Steinfresser
und wirdevolle Wasserwesen, sondern auch auf so man-
che Gestalt, die ihr Gesicht besser in keine Kamera halten
sollte. Dazu gehoren z.B. der bucklige Friedhofswéchter und
einige Geschéftsinhaber in Hyrule. Wie im richtigen Leben
solltet lhr Euch aber nie vom Auferen tiuschen lassen, denn
diese Gesellen helfen Euch oft weiter.

"

| & " Die Zeichen der Zeit erkennen 3

gischen Bohnen einzupflanzen!

——

Versaumt es nicht als Kind, die ma-

-

zeitliche Abléufe achtet. So sind nachts einige Ge-

Viele Réatsel konnt Ihr nur I6sen, wenn |hr auf bestimmte
schéafte und Hauser verschlossen, und bestimmte Cha-

raktere verlassen in der
Dunkelheit nicht ihr Heim.
Auch der Wechsel zwi-
schen dem jungen und
dem jugendlichen Link
birgt seine Besonderhei-
ten. Pflanzt Ihr beispiels-
weise als Kind Bohnen an
speziell gekennzeichneten
Stellen, konnt |hr sieben
Jahre spéter die daraus
gewachsenen Ranken er-
klettern und auf diese
Weise bisher unerreich-
bare Gebiete betreten.

JEH

L ANEGATINIA 4

Drei wichtige ltems mit
zwvei Buttons zu
bedienen, ist lastig

Charme und Genialitat Miyamoto
& Co auf den Screen des kleinen
Game Boys Ubertragen haben und
wie mit recht simplen Mitteln un-
glaublich  kom-
plexe, abwechs-
lungsreiche und
geradezu hirnzer-
marternde Ratsel
designt wurden.
Anleihen  aus
vorangegange-
nen Zelda-Aben-

- ‘ ﬁ(\“ L.Z"
teuern, aber auch an-
deren Nintendo-Spielen, ziehen
sich wie ein roter Faden durch die
Geschichte. So trefft Ihrin spe-
ziellen Dungeon-Passagen in 2D-
Seitenansicht auf Mario-typische
Gegner wie Gumbas wund
Thwomps oder konnt Euch mit
dem aus Sim City bekannten Dr.,
Wright unterhalten. Neuhei-
ten wie das
Angeln und
der Flug mit
dem Huhn tau-
chen im Ge-
genzug in der
Ocarina of Time
wieder auf.

N T

Mit dem ersten 4-MBit-Modul ftr
den Game Boy (die NES-Module
hatten dagegen lediglich 2MBit)
lieferten Nintendos Programmie-
rer ein wahres Meisterwerk ab,
das in allen Belangen mit dem fes-
selnden Angebot seiner ,grofien
Briider' mithalten kann. Da The
Legend of Zelda - Link’s Awake-
ning inzwischen zur Classic-Reihe
gehort, ist seine Anschaffung ein-
fach ein MuR. Es sei denn, man
wartet lieber auf das fiir 1999 an-
gekiindigte Game-Boy-Color-Up-
date, das einige zusétzliche Fea-
tures enthalten soll.

Sebastian Kramer

In kurzen 2D-Abschnitten trifft Link auf
klassische Gegner aus Mario-Spielen

Gameplay I 1-

Eigentlich perfekt, miiBte man nicht sténdig
zwischen Feder und Krafthandschuh wechseln.

[Daverspan | g

Dungeons, Rétsel und die exotische Insel-
landschaft iiben starken Suchtcharakter aus.

(crafik | FH

Alle Zelda-typischen Details finden sich
wieder; teilweise gibt es flackernde Objekte.

Auch hier tritt das Game-Boy-Ze/da in die FuB-
stapfen der Vorganger — ein gelungener Mix.

Modulspeicher.

Bildschirmtexte:

3 Speicherstande
Deutsch

e
vl o 1
Schwierigkeit .
Continues ........
Speicherkapazitat ...
Erhiiltlich




schirmabenteuer noch viel héufiger konfrontiert als in friiheren Tagen

¢ Wir sind glicklich }

ber die Frage, ob sich der Kauf des
UZelda-Moduls lohnt, muf eigent-

lich nicht nachgedacht werden.
Dieses Spiel darf sich einfach niemand
entgehen lassen. Es ist bis dato wahr-
scheinlich das ehrgeizigste, einfalls-
reichste und unterhaltsamste Stiick

Software, das je auf den Markt ge-

kommen ist. Die jahrelange Entwick-
lungsarbeit des Miyamoto-Teams ist in
jedem kleinsten Detail splirbar, das die-

Wie auch schon bei seinem Game-Boy-Auf-
tritt kann Link nun wieder zur Angel greifen
ses faszinierende Werk zu etwas Ein-
zigartigem macht. Nie zuvor wurde die
Synthese aus atemberaubender Action
und originellen Ratseln mit einer derart
beeindruckenden Atmosphare und fes-
selnden Storyline verbunden. Durch den
Verzicht auf eine frei wahlbare Kamera-
perspektive und das automatische
Sprungsystem konnt [hr Euch
vollkommen auf die verschie-

denen Aufgaben- __
stellungen kon- /

meisten Spieler in
vollem Mafe her-
ausfordern, aber nie
frustrieren  wird.
Nicht viele Spiele bie-
ten dieses ange-
nehme Gefiihl der
Befriedigung, wenn
man mal wieder
einen der genialen
Gedankengange der
Entwickler nachvoll-
zogen und ein Puzzle
geldst hat. Doch nicht
nur dies, auch das ge-

Drei magische Artefakte 6ffnen das Tor durch
die Zeit - fiinf Weise warten auf Euch

samte Drumherum ist in jeder Be-
ziehung gelungen: Die verschiede-
nen Volker mit ihren typischen Ei-
genheiten, die vielen auffindbaren
Items und Waffen und die manch-
mal recht lustig ausgefallenen Dia-
loge zeugen von Krea-
tivitat. Wer dem
roten Handlungs-

zentrieren — eine
mutige Entschei-
dung, die sich als
vollkommen rich-
tig herausgestellt
hat und perfekt

 NPOSTINEY

Nintendo prasentiert
das grof2artigste
Abenteuer aller Zeiten

faden nicht stur
folgt und sich die
Zeit nimmt, am
Wegesrand auf
Entdeckungstour
zu gehen, wird wie

umgesetzt wurde.

Die einzigartig hohe

Qualitat der mehrheitlich originel-
len Rétsel hebt den Schwierig-
keitsgrad auf ein Niveau, das die

e

TOTAL! 12/98

schon bei dem

dritten und vierten
Teil des Zelda-Epos mit seltenen
Items und manch verstecktem
Extra belohnt - so soll es sein.

\ANEGATINIA 4

Mit Sprachausgabe
wviare es noch ein
wenig perfekter

R

Auch grafisch versteht es Nintendo wie-
der exzellent, die eigene Hardware ins
beste Licht zu riicken. Technisch ohne
Schwachpunkte zaubert die machtige
3D-Engine gleichermalen atemberau-
bende Panoramen wie actiongeladene
Momente mit lebensechten Animatio-
nen ruckelfrei auf den Bildschirm. Wenn
dieses Spiel nun noch Sprachausgabe
anstelle der etwas zu langsam ablau-
fenden Texteinblendungen hatte, konnte
man daraus ein flnfzigstiindiges Fan-
tasy-Epos fiirs Fernsehen produzieren,
und die Zuschauer waren bis zur letz-
ten Sekunde begeistert.

Marco Héantsch

S Gamopiay | |

Kein anderes Spiel bietet fesselndere Heraus-
forderungen als Miyamotos geniales Meisterstiick.

“Dauerspas | TN

Ihr werdet in eine Welt eintauchen, die Ihr nie wieder
verlassen wollt — unbegrenzte Moglichkeiten warten.

L Gratik |

Gelegenheiten zum Staunen finden sich fiberalk: Die
re und die Animationen sind atemberaubend.

Modulspeicher: 3 Spielstande
Contraller Pak:  nein

Spieter : U |
Level -
Schwierigheit ..........mittel
Rumble Pak .
Speicherkapazitat

oo ja
.256 MBit
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Das N64 nimmt zu - fiir 70 DM
kénnt Ihr den von Haus aus an-
steuerbaren Speicher von vier
Megabyte auf satte acht Mega-
byte verdoppeln. Das Geheim-
nis der Frontklappe klart sich,
doch was bringt die
Speichererweiterung wirklich?

esitzer eines
PCs kennen
das Hardware-

Wettrlisten in- und
auswendig. Im
Reich der Video-
spiele kamen In-
novation und Re-
volution bisher fast
immer ohne weitere Investitionen des Kunden
aus. Nintendo bricht die Regel mit der ur-
spriinglich firs 64DD geplanten Speicherer-
weiterung, inzwischen hochoffiziell Expansion
Pak genannt. Satte vier Megabyte werden an-
stelle des Plastik-Platzhalters unter der Front-
klappe des N64 eingeflihrt — eine Prozedur, die
insgesamt hochstens eine Minute dauert,
und schon seid Ihr um das Doppelte

an RAM reicher.

Um erste Bedenken

gleich vor-

weg-

um das Expansion
Pak einzusetzen,
muiit Ihr den Aufkle-

REVOLUTION ODER SCHNICKSCHNACK:

DAS EXPANSION
PAK VON INNEN

reichtum zugeschnitten sind, andert sich
rein gar nichts. Da Prototypen des Paks
erst seit wenigen Wochen flr die meisten
Entwickler zuganglich sind, werdet |hr
wohl auch keine positiven Uber-
raschungen in Eurer Spielesammlung
finden.

Hi-Res-Grafik
Die Standardauflosung des N64 ist 320 x
240 Pixel, manche Spiele benutzen 512
x 240 und andere Varianten, um einen
etwas scharfe-
ren Eindruck zu
vermitteln. Der ech-
te Sprung findet al-
lerdings erst bei 480
Pixeln in der Vertika-
len statt. Diese PC-ty-
pischen (3Dfx) Auflo-
sungen wie 640 x 480
kann das N64 zwar
darstellen, der RAM- e ‘
Bedarf steigt dann al- N |
lerdings so extrem, daf auler einigen
wenigen Sporttiteln kaum ein
Spiel mit diesen star-
ken Einschran-
kungen

grammierer nicht alle zur Verflgung
stehenden Tricks (Umgehung
des Z-Buffers, Filter aus-
schalten etc.), ruckeln
Spiele schnell unertrag-
lich. Mit Star Wars:
Rogue Squa-

dron

Nun ist das soge-
nanrite Jumper Pak
an der Reihe. Mit
Plastikwerkzeug zieht
thr den Platzhalter
ganz einfach heraus

e N und
" Turok 2 - Seeds
of Evil konnt Ihr Euch
dieses Weihnachten ein klares
Bild dariber machen, was |hr vor-
zieht: Beide Spiele bestechen durch eine un-
glaublich detaillierte
Bl Grafik in Hi-Res,
beide sind aller-

ber sogar entfernen

zuneh-

men: Proble-

me mit alten Spielen

gibt es nicht. Factor 5 be-

treibt ihr Nintendo® seit sechs Mo-

naten mit Expansion Pak, und negative
Auswirkungen bei alten Spielen sind keine zu
erkennen - allerdings auch keine positiven,
denn wenn Spiele nicht auf den Speicher-

reportage

dings auch ein we-

nig ruckeliger als

im Lo-Res-Mo-
dus.

Schon unter den
ersten Expansi-
on-Pak-Spielen
wird mit dem

klarkédme. |

Nun eroffnen sich

dank der acht Megabyte
ungeahnte Moglichkeiten. Im
Prinzip sollite jedes Spiel mit
Expansion Pak in der Lage
sein, in die hohe Auflosung

von 640 x 480 Punkten zu Ausdruck Hi-
schalten. Aber — und natrlich Res Namens-
ist da ein Aber — das N64 zeich- ‘htes Hi-Res, Nepp betrie-

net plotzlich die doppelte bzw. 480) Punkte
vierfache Menge an Daten auf

den Bildschirm. Nutzen die Pro-

Ve
ere Auflosuns

ben. Top Gear
Overdrive
wirbt  bei-

Gear Qverdn

| dieser

Top =
sondern gine Mitt s
: 1t z senl
pennoch sieht €s S€
‘?:‘r:‘:msiio

yon
obwoO! .
kstatlo ‘-?_GL]'I.T{
rkstatior

qut aus,

ar W
t sicher von einer Wi
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park: Deeply I™

South

spielsweise mit Hi-

Res, obwohl das Spiel nur in einer Auflo-
sung von 640 x 240, anstatt 640 x 480 Pixeln
lauft. Der Kunde kann allerdings auf eine ver-
bindliche Namensregelung von Nintendo
hoffen.

Ruckelfreier fiir alle

Wie schon im Zusammenhang mit Hi-Res er-
wahnt, konnt lhr bei Rogue Squadron und
Turok 2 auch weiterhin in der ge-
wohnten Niedrigauflésung
spielen und trotzdem
von Eurer
neuen

Hard-
ware profitie-

ren: Jedes Spiel
mul} seinen Bild-
schirminhalt erst in.ei-
nem Bildsehirmpuffer
ablegen, bevor er gezeich-
net werden kann. Die meisten
Spiele benutzen zwei dieser Puffer,
das nennt man Double Buffering. Da-
durch kénnen die ndchsten beiden Bilder be-
reits im voraus gezeichnet werden, um-Per-
formance-Probleme etwas abzufangen. Mit
dem zusatzlichen Speicherist ein dritter Puf-
fer natirlich kein Preblem-mehr. Eventuelle

Ruckler werden nun weitestgehend vermie-

den, weil die kommenden drei
Bilder bereits fertiggestellt
sind und lediglich aufgerufen
werden mussen.

Neben dem erwahnten Triple
Buffering konnen die Ent-
wickler viele interne Struktu-
ren dank des zusatzlichen
Speichers nun doppelt und
dreifach ablegen und somit
insgesamt die Spiele durch-
gehend flissiger
machen.

ok 5~ Seeds of Evil

AT

Neue

Texturen

braucht das
Land

Eines der grofien
Probleme des N64
ist die ungenii-
gende Texturab-
wechslung bei vie-
len Spielen. Zwar
héngt dies auch
mit dem Cartrid-
ge-Platz zusammen, angesichts der Modul-
monster dieses Jahres gilt das allerdings kaum
noch als Argument. Schnell stoRen die Ent-
wickler jedoch bei herkommlichen vier Me-
gabyte an die Kapazitatsgrenze des internen
RAMs. Mit einigen geschickten Tricks lassen
sich eine Menge Probleme

JUMPER PAK

¥ INg

Das Jumper Pak ist nun lberflissig geworden. Ehrt es in einer Vitrine,
bastelt daraus einen Hamsterkéfig oder schmeif3t es einfach in den Mdill!

umgehen. Rare bedient sich
in Banjo—Kazooie zum Bei-
spiel der kleveren Nutzung
von soge-

Stay

ars. Rogue Sa
(&

dro

nfants, das

Ti 2 - Seeds ofEvil

nannten Textur-Echtzeit-Mixen. Dabei han-
delt es sich um zwei Texturen, die miteinander
vermengt werden, wie man es an den Uber-
gangen im Gras sehr schon sehen kann. Fac-
tor 5 und Iguana hingegen laden in Star Wars:
Rogue Squadron und Turok 2 — Seeds of Evil
permanent neue Texturen aus dem Modul
nach. Die zusétzlichen vier Megabyte des Ex-
pansion Paks sind da natiirlich sehr willkom-
men, da nun wesentlich mehr Texturen zum
sofortigen Abruf bereit stehen. Laft Euch aber
nicht tauschen - gegen die verhafte Ein-
schrankung von vier Kilo-
byte pro ein-
zelner Textur
tut das Expan-
sion Pak rein
gar nichts —, die
istim Grafikchip
der Maschine
vordefiniert und
nicht veranderbar.

ToTA}Y 12/98
4 :




Auch South Park: Deeply Impacted basiert auf der sehr leistungs-
fahigen Turok 2-Engine. Deshalb kommt lhr ebenfalls in den Genul3
von Hi-Res, vorausgesetzt, |hr besitzt ein Expansion Pak. Mehr zu
diesem durchgedrehten Spiel erfabrt [hr auf den Seiten 50/51

Der gute Ton
Zumindest bei Nintendos bisherigen Sound-
Tools wird das gesamte System beim Ein-
satz vieler Musikstimmen extrem belastet. Da
die Samples direkt aus dem Modul geladen
werden, (berfordern umfangreiche
Musiken die allzu

Mit Letter-

boxes oder ohne, Acclaims ~
Turak 2 hinterldBt einen grafisch famosen Ein-
druck, Dies gilt auch fir den Ritt auf diesem seltsamen Tier

_—

OAFT 4

Iguana versteht witklich etwas davon, die Hardware-Power des N64 verninftig ein-
zusetzen. Besonders die Darstellung der unglaublich beeindruckenden Zwischen-
und Endgegnerin Turok 2 - Séeds-of Evil profitiert von dem hochaufidsenden Gra-
fikmodus, der erstmach dem Einsetzen der 4-MB-Speichererweiterung moglich ist

engenHadptdatenkanale-des.N64
sehf'starkeund bringen damit CPU und
Grafik heftig ins Stocken.
Mitdem.Expansion Pak konnen Ent-
wickler-beim Finsehalten alle Sound-
daten in die zusatzlichen.vierMega-
byte laden und danach garicht
mehr-oder nur vereinzelt auf das
Modul zugreifen,
denn direktes
Soundabspielen aus
dem RAM ist mit
Nintendos Sound-
Tools viel einfacher
als aus«dem Modul:

Die Gehirnmasse
macht’s
Neben all den kosmetischen
Verschonertfigen:bringen echte 8-Meg-Spie-
le-potentiell auch mehr Grips.mit. Komplexe
Routinen fiir kiinstliche Intelligenz benotigen
reichlich Platz:-Ebensosgierig.sind naturlich
auch Leveldaten — je groRer, deste.mehr-RAM
geht drauf, und vor allem Betails, die in aktu-
ellen Spielen nach Verlassen eines Spielfelds
verschwinden, konnen mit mehr Speicher-

reserven ,behalten’ wer-

@TDTAL! 12/98

thrseht, die Méglichkeiten fiir Entwickler sind
mit dem Expansion.Pak beinahe unbegrenzt.
Zwar.werden fast alle zuklnftigen Spiele
hauptsachlich-mit Hi-Res werben, und si-
cherlich ist dies auch der revolutionérste An-
teil des Expansion Paks. Daneben werden Be-
sitzer desPaks aber in den Genuf von vielen,
vielenkleineren und subtilen Verbesserungen
kommen. Nach
mehreren Tagen
mit Rogue Squa-
dron und Turok 2
im RAM-Rausch
konnen wir nur sa-
gen: Fantastisch -
das Expansion Pak
verhilft der knapp
zwei Jahre alten
64-Bit-Konsole zu
einem deutlichen Leistungs
schub!
Achtung! Einige Fremdhersteller arbeiten an
preisgunstigeren Speichererweiterungen. Die
Prototypen dieser Modelle laufen momentan
jedoch noch nicht zufriedenstellend. Das Pro-
blem ist, die richtige Timing-Rate zu finden, mit
der die Daten in den Speicher geschrieben
und wieder ausgelesen werden. Momentan
konnen-wir diese Third-Party-Produkte daher
noch nicht empfehlen. Sobald die Entwickler
das Problem gelost haben, geben wir nattirlich
Entwarnung.

Julian Eggebrecht

er: Nintendo 0
kler: Nintendo =
apazitat: 4 MB
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chen der Taschenungeheuer stand, haben
wir schon mehrmals iber das Phanomen
berichtet. Da in europaischen Gefilden kurz-
fristig nicht mit einer Veroffentlichung ge-

Seit der Space World '97, die ganz im Zei-

PIKACHU

SUPERSTAR
EROBERT DIE WELT

Die Begeisterung fiir Nintendos knuddelige Pocket Monsters, kurz Pokemon genannt, reil3t
in Japan nicht ab. Die vierte Variation des immer gleichen Game-Boy-Spiels kam dort vor
kurzem auf den Markt und fand allein am ersten
Wochenende eine Million Abnehmer. Nun schwappt die
Erfolgswelle auch nach Amerika.

Wochen hieR es: , landesweit ausverkauft“! Im
zweiten Anlauf wurde dann geklotzt und nicht
gekleckert und 2,5 Millionen Cartridges nach-
geschoben. Doch um noch einmal auf Japan
zuriickzukommen: Die Sache beschrankt sich

rechnet werden
kann (Ende 1999

[ A W A .
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keinesfalls auf den Game
Boy und Nintendo. Auf der

ist wahrschein- _;l
lich), haben wir =
bislang nuran der L =_1
Oberflache des [ &
Pokémon-Univer-
sums gekratzt,

\

Tokyo Game Show wurden
kirzlich diverse Varianten
des Themas flr PlayStation
vorgestellt. Der Hohepunkt
der Absurditat war der Jale-
co-Titel Battle Bugs - ein

Pokémon-artiges Spiel mit

Der Ablauf der Kémpfe ist der gleiche, doch die Inszenierung
fallt bei Stadium etwas aufwendiger aus als beim Game Boy

ohne intensiver auf die Spiele einzugehen.
Als Grund flir den spaten Release in Deutsch-
land muR die Ubersetzung der Monsterna-
men herhalten. Wer jetzt denkt, daR es nicht
so kompliziert sein kann, sich 150 Namen
auszudenken, solite berlicksichtigen, daf hin=
ter jeder Figur eine Unmenge an Merchandi-
sing-Artikeln steht. Vor allem hinter Pikachu,
dem — aus welchen Griinden auch immer — mit
Abstand beliebtesten Kultstar. Der putzige
Gelbling mit den schwarzen Ohrspitzen trug
dementsprechend auch die Marketing-Kam-
pagne flr den Release der Game-Boy-Spiele in
den USA. Unter anderem kurvten gelbe VW
Beetles, denen spitze Ohren mit schwarzen En-
den angeklebt wurden, durch die wichtigsten
Metropolen.

Hirschkafern! Aber das sind
nur Randerscheinungen,
denn mit dem Erfolg des Nintendo-Ori-
ginals kann bisher nur Enix mithalten.
Der RPG-Spezialist veroffentlichte Ende
September Dragon Quest Monsters —
Terry’s Wonderland. Das 16-MBit-Mo-
dul fiir den Game Boy unterstiitzt den
Color Game Boy und ging in nur drei Ta-
gen 500.000mal liber den Ladentisch.
Leider ist es Nintendo nicht gelungen,
das N64 von der Pokémon-Begeisterung
profitieren zu lassen. Die Verkaufe von
Pocket Monsters Stadium brachen bei
etwa 400.000 Einheiten jéh ab. Als eigen-
standiges Spiel ist das Modul natirlich ein
Witz; Der Spieler kann (beziehungsweise zwei
Spieler konnen) sich lediglich ein paar Monster
aus einer Liste auswahlen und in einer Arena
gegeneinander kampfen lassen. Dabei ste-
hen jeder Figur lediglich vier Angriffsarten zur
Verfligung. Der besondere Clou ist jedoch der
64GB-Adapter, der dem Spiel beiliegt. Dieser
ist kein universeller Adapter, er.armoglicht
nur, die Game-Boy-Pokémons auf dem N64 zu
spielen und die individuellen Monster-Parties
vom GB-Speicher zu laden und in den Sta-
dionkdmpfen zu nutzen.

Wer nun der Meinung ist, dal dies alles nicht
besonders positiv klingt, hat natirlich véllig
recht. Also stellt sich immer

Der Erfolg der Po-
kémons in den
USA (berraschte
jeden — selbst den
Hersteller. Eher
vorsichtig hatte

noch die Frage, warum die
Game-Boy-Spiele so un-
glaublich erfolgreich sind.
Warum kann sich niemand
dem enormen Suchtpoten-
tial entziehen? Die Antwort

Wi (]

¥

Nintendo 400.000
Module ausgelie-
fert. Nach zwei

SSHSET LEESsSSe

vertagen wir gemeinerweise
auf die ndchste Ausgabe.
Ein kleiner Hinweis aber

@TOTAL! 12/98

Besitzer von Pocket Monsters Stadium konnen sich aus den

angehotenen Monstern eine Truppe zusammenstellen

Wesentlich interessanter wird die Sache, wenn man
seine Party aus dem Game-Boy-Modul importiert

noch zum Abschluf: Rollenspieler kennen die
Motivation, alle Charaktere eines Spiels in die
eigene Party aufnehmen zu wollen und mog-
lichst alle Zauberspriiche oder besondere
Items zu finden. Daraus 4Rt sich ungefahr
ableiten, daR die Motivation, alle 150 Pocket
Monsters zu besitzen und deren verborgene
Fahigkeiten auszuloten, geradezu kriminell
hoch ist. Doch mehr dazu in der kommen-
den Ausgabe. L

Klaus-Dieter Hartwig
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. EANGER LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER SPRINGEN « GAMEBUSTER HAT HUNDERTE VON EINGEBAUTEN CHEATS FUR DIE
NEUESTEN GAMES UND DIE BESTEN DER RESTLICHEN SPIELE « SPEICHER-MANAGER (SATURN) ~ 16MAL SOVIEL SPIELSTANDE SPEICHERBAR ALS MIT
DEM STANDARD-MODUL ¢ SPEICHER-MANAGER (PLAYSTATION) — KOPIERT DAS 10FACHE AN SPIELSTANDEN AUF DIE MEMORY-CARD o ZUSATZLICH

FUR PLAVSTATION ] ERHALTLICHES PC-LINK FUR DIE VERBINDUNG MIT EINEM PC — EIN MUS FUR JEDEN ,HACKER” » MIT DEUTSCHER
DOER NINTENDO 64| MENUFGHRUNG UND DEUTSCHER ANLEITUNG. GAMEBUSTER-SUPPORT: UNTERSTUTZUNG DURCH m
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ODER SATURN! | SPRACHCOMPUTERHOTLINE UND INTERNET-SITES FUR ALLE CHEATS, TIPS & TRICKS USW.
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WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER ) K SPi ' i SYSTEM TAUCHT DIE NORMALEN
KOPFHORERAUSGANG VERFUGT 5 SPEICH ) 4 GAMEBOY-SCHWARZWEISS-GRAFIKI

o ENTHALT ZUSATZLICH EIN N64-JOLT- i ] IN I’I_i.:hCHTIGE FARBEN = UNTER-

INTERFACE ZUR VERWENDUNG STUTZT VOLLEN STEREO-
MIT RUMBLE PACK-SPIELEN

: ‘?\ ot

ZUR ANZEIGE DER EINZELNEN FUNKTIONEN = TURBO- |
FORMAT-FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAMTE KARTE

* SPEICHERT BIS ZU 360 SPIELSTANDE - 24 MAL MEHR -
ALS DAS STANDARD-MODUL = MIT DIGITALEM DISPLAY §

INNERHALB VON SEKUNDEN = EINFACHE BEDIENUNG
MITTELS DES PLAYSTATION-JOYPADS

+ FORMSCHONES
LB TE GEHAUSE
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FORMSCHONES “ Bg = N - R D : TRIEBSSYST] . \ OPTION = DIGITALES ANZEIGE-DISPLAY
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Nicht alle N64-Spiele

SHADOWNMAN

R sind quietschbunt und
ELr e BITTET ZUM
| ORT Kindergartenalter
= e e TOTENTANZ
R
Aussage wird nach

Turoks und Bonds Auftritten demnachst

auch durch das Horrorspektakel
Shadowman von Iguana UK untermauert.

er noch immer nach einer
Resident Evil-Umsetzung
fur sein N64 verlangt, be-
kommt mit Shadowman schon
bald eine interessante Alternative
zu Capcoms Zombiejagd gebo-
ten. Genau wie bei Turok ba-
siert die Geschichte
um den Wan-
dererin der
Totenwelt
auf einer
Serie der
Acclaim-Co-
mics, deren dii-
stere Atmosphare

das britische Ent- (quan® 2

wicklungsteam viel ﬂ“’%c?( h
genau einzufangen goo"
versucht. Kreativdi-

rektor Guy Miller erklart das Be-
sondere seiner schaurigen Spie-
lewelt: ,,Du bist Dir unsicher, wo
Du bist und wohin Dich der Weg
fiihrt.” In seinem abgedunkelten
Bliro spricht Miller von einer un-
vergleichlichen Storyline. ,lch

i

glaube nicht, daR schon einmal je-
mand dieses Niveau erreicht hat.
Wir haben uns zwei Jahre Zeit ge-
nommen, um die Geschichte mit
dem Spiel zu verwe-
ben. Wir wollen den
Spieler eintauchen
lassen, ihn verwir-
ren und vollkom-
men in den
Handlungsab-
lauf einbin-
den.”
Die Hinter-
grund-
Story von
Shadowman
kann sich auf jeden Fall
sehen lassen und wird von Mil-
ler folgendermalen beschrieben:
+Eine bose Macht ist in unser Uni-
versum eingedrungen und hatim
Totenreich eine Art Asyl fir alle
Serienkiller erschaffen. Durch so-
genannte Seelentore wollen diese
Morder in die Welt der Lebenden
zurtickkehren, um ihr grausiges

lguana verspricht einen komplexen, nichtlinearen Levelaufbau und eine fuszinierende Hinter-
grundgeschichte, die den Spieler in ihren Bann ziehen und das Fiirchten lehren soll

reportage @mmu 12/98

Wie Turok basiert auch Shadowman auf einer Serie der Acclaim-Comies. Die Su-
che nach den dunkien Seelen scheint ein Leckerbissen fir Horror-Fans au werden

Werk fortzusetzen. Die Tore wer-
den durch dunkle Seelen akiiviert,
die Shadowman finden muB,
bevor sie eingesetzt werden kon-.
nen.” Jack the Ripper, der Urva-
ter aller Serienkiller, ist von der
dunklen Macht bereits auf seinen
blutigen Feldzug geschickt wor-
den und trifft in einer aufwendig
gestalteten Szenerie, die an eine
U-Bahn-Station des 19. Jahrhun-
derts erinnert, auf Shadowman.
Iguana legt viel Wert darauf, den
ausdrucksstarken Zeichenstil der
Comicserie auf den Bildschirm zu
ibertragen. Miller beschreibt die
Atmosphare als eine Mischung
aus den Spielfilm-Thrillern Sieben
und Jacob's Ladder. Auch das
Ende des Jahrtausends, an das
viele apokalyptische Prophezei-
ungen geknipft sind, wird eine
gewichtige Rolle spielen.

Neben einer starken Story und Pra-
sentation wurde das Gameplay
natdrlich nicht vernachlassigt. , Die
Handlung wird dadurch vorange-
trieben, dal Shadowman ver-
schiedene Items auffinden kann,
um seine Fahigkeitenzu erweitern
— ganz ahnlich wie bei Zelda auf
dem Super Nintendo”, erlautert
Miller sein Konzept. ,Durch Voo-
doo-Tattoos, heilige Armbéander
und auch technische Ausrl-
stungsgegenstande erlangen Sha-
dowman und seine menschliche
Personifikation Mike LeRoi neue
Krafte und Aktionsmoglichkeiten.
So koénnen sie beispielsweise
schwere Felsbrocken zur Seite
schieben und vorher unerreich-




bare
Ge-
biete
betreten.
Dies gestat-
tet Jes uuns
auch, den Spiel-
verlauf nicht -li-
near zu gestalten.”
Die Freiheiten im Ga-
meplay sind Miller eine
wahre Herzensangele-
genheit: ,,Man kann immer
wieder an friihere Orte

zurtickkehren und nach neu
geoffneten Passagen suchen.
Es ist somit kein fester Weg
durch das Spiel vorbestimmt.”
Durch diesen ungewdohnlichen
Levelaufbau gewinnt der Adven-
ture-Anteil gegenliber der reinen
Action natirlich an Bedeutung. lhr
mifRt die wenigen Informationen,
die Euch zur Verfligung stehen,
kombinieren, um die Bedrohung
durch die dunkle Macht abweh-
ren zu konnen. Dabei bewegt Ihr
Euch in einer Third-Person-Per-
spektive durch eine alptraumhafte
Welt, die von schauerlichen und
aulerst angriffslustigen Kreaturen

bevolkert ist.

Im kommenden Jahr startet das
gruselige und nicht gerade un-
blutige Abenteuier.

Marco Héntsch

- DiejKorperfresser
~ Kemmen—

TU-TOTAL' auf
'SUPER RTL

Acclaims innovatives Action-
Adventure flir das Nin-
tendo®, Body Harvest
(Test in Ausgabe

11/98, Note 1-)

. zieht jeden in sei-

nen Bann, der den
einsamen Helden

durch Epochen und
Erdteile fihrt. Die Firma
Acclaim verlost in
Zusammenarbeit mit
TOTAL! und SUPER

s RTL zehn Module des
brandheifen Toptitels.

- Um an dieser Verlo-
sung teilzunehmen,

miBt thr lediglich in

der Zeit vom 07.12.98 bis
zum 20.12.98 einen Blick
auf die Mini-Ausgabe der
TOTAL!, die TOTAL! Ga-
meZone, werfen, die lhr
wie immer im Family Text

: von SUPER RTL auf den
Seiten 208 bis 212 findet.
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»,So can it go”, wie der Schwede sagen wiirde!

* For die Freunde des deutschsprachigen Sprechgesangs gibt es dieser Tage wieder einiges zu vermelden. Gutes und we-
niger Gutes. Fangen wir mit der weniger guten Meldung an. Der schreckliche Sven Francisco, Griindungsmitglied von
Fischmob, hat seinen Ausstieg aus ebendieser Band bekcnn:?egeben. Als Begriindung fithrte er sowohl inhaltliche und |
personliche als auch musikalische Differenzen an. Die Rest-Band liegt damit vorerst auf Eis, k‘iir:cli}g'.tl aber diverse Soloprojekie
an. Den Anfang macht Stachy unter dem seltsamen Namen HOFOKU SOCHI. Es kann also fir Euch und uns durchaus
efwas Positives aus dieser tragischen Situation erwachsen. Wer allerdings nicht solange warten will, der kann sich vor- i
ab mit zwei groBartigen Acts der Deutsch-Hip-Hop-Szene vergniigen. Sowohl Absolute Beginner mit Liebes Lied als auch
Blugenfo f mit 6,90 m verdienen mit ihren originellen Texten und witzigen Samples besondere Anerkennung. Nun aber |8
zu den Charts:

Ihr seid wieder so fleiBig gewesen, daf ich kaum mit dem Auswerten hinterherkam. Irgendwie lie es sich dann aber doch
bewailtigen, das Ergebnis seht Ihr auf den folgenden drei Seiten. Neuzugiinge, iiberraschende Umplazierungen, rithrse-
lige Abschiede unc? ... lest am besten selbst! Ever Schreder

Der unglaubliche Hohenflug von Kazo 7 ; . hdle 1 wie vor deutlich cuf dem ersten
Plotz. LylatWars sefzt seine Adh meldet 2 withrand die des Vormonats
1S5 98 und Mission: Impossi  Plétze / oder mehr] wein - ol st Corps auf Platz 16,

= Rennspiel
MAR'O KART Ga Note 1- = Test 6/97 VORMONAT
Index: 8,7

TUHOK - F. P. Shooter

Note 1 » Test 3/97 VORMONAT

DINUSAUR HUNTER Index: 8.6
INTERNATIONAL s

Note 1 » Test 9/98 VORMONAT

SUPERSTAR SOCCER 98 nacx. 50
WAVE RABE 64 Rennspiel

Note 1 » Test 4/97 VORMONAT
Index: 8,0

MISSION Action/Adventure

Note 2+ = Test 9/98 VORMONAT

IMPDSSIBLE Index: 7,0
INTERNATIONAL Sport

Note 1# Test 5/97 VORMONAT

SUPERSTAR SOCCER 68 ingex: 6,8
FORSAKEN F. P. Shooter

Note 1- = Test 6/98 VORMONAT
Index: 5,5
——

".'- EXTREME"G Rennspiel

Note 1 = Test 11/97
Index: 4,8

A WWE WAR ZONE  estemUe

Note 2+ » Test 9/98
Index: 4,8

F1-WORLD :lertl:szp:e-!T t 9/98
GRAND PRIX il fia

¢ VORMONAT

=
o
o
x

Es ist doch erstaunlich, wieviel Bewegung thr Monat fiir Monat in den SINES-Charts verursacht. Zelda Ill zieht, davon scheinbar unberiift, einsam seine Kreise an der Spitze,
doch auch in dieser Ausgabe sind wieder zwei Reentries am Start. Dal3 F-Zero sich aus dem Nichts auf einen bebilderten und beachtlichen fiinfien Platz hochkatapultieren
konnte, liegt sicherlich an der allgemeinen Aufregung um seinen 64-Bit-Nachfolger F-Zero X. Die unsichibaren Pléitze elf bis 16 werden im ibrigen von 55D, DKC 3, Sim

City, Secret of Evermore sowie Harvest Moon belegt.

ZELDA Il -
A LINK TO THE PAST

Act./Adv. » Note 1 » Test 8/94

VORMONAT

FIERO

=)
-3
o
o

Rennspiel * Note 2+ * Test 10/94 Index: 7.5

Adventure
Note 2+ » Test 1/97
Index: 6,9

9 SECRET OF MANA

VORMONAT

Action/Adventure * Note 1- » Test 12/93Index:

DONKEY KONG LA

Note 1- = Test 1/95

CDUNTRV Index: 6,1
SUPER MARIO KART

Note 1- = Test 2/97
Index: 6,0

< VORMONAT

LUEIA Rollenspiel

Rennspiel » Note 1 » Test 10/93

DKC 2 - DIDDY'S Jump&Run

Note 1- » Test 1/96

KDNG QUEST Index: 5,7

3
a
o
x

VORMONAT

YOSHI'S ISLAND - : - : :
&=%- SUPER MARIO WORLD 2 e SUPER METROID __pcror/Adventure

Jump&Rune® Note 1+ » Test 10/95 Index: 7,8 Ezs 33| {0 ! Index: 4,5

= ) ) e e W e




a0 VRT3 E & Wirklich beeindruckend, was wir Monat fisr

Monat an Zuschriften von Euch bekom-
men. Macht weiter so, denn fir eine méglichst représentative Erstellung
der Leser-Charts benstigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu
allen Systemen. N4, SNES und GB mit jeweils zehn Stellen sowie
NES, Flop und Most Wanted mit jeweils fiinf Stellen. Fiir die Special-Charts
der TOTAL! 2/99 stellen wir diesmal die folgende Frage: Welches
Videospiel-Genre ist Euch das liebste? Zur Auswahl stehen die zehn Ka-
4 tegorien Jump&Run, Rollenspiel, Beat ‘em Up, Rennspiel, Action-Ad-
venture, Shoot ‘em Up, Sportspiel, Puzzlespiel, First Person Shooter
und Strategiespiel. Vielen Dank im voraus und viel Spaf mit den Charts!

BANJO-KAZOOIE (N64)

Jump&Run « Rare » Test 7/98

= INDIZIERT (N64)

F. P. Shooter * Rare » Test 10/97 Index: 8,8

1 SUPER MARIO 64 (N64)

% Jump&Run = Nintendo * Test 3/97 Index: 3,8

9 DKC 2 - DIDDY'S
2 KONG QUEST (SNES)

“ Jump&Run » Rare * Test 1/96 Index: 3,5

Die Game-Boy-Charis bisfen ein dhnli
tauschen die Plitze und wieder einmal gil

ZELDA IV —
LINK’S AWAKENING

Action/Adventure * Note 1 « Test 11/93 Index: 21,3

VORMONAT

 TETRIS

Puzzlespiel » Note 1 » Test 7/97

WARIO LAND 1l

Jump&Run * Note 1 » Test 5/98

B WARIO LAND -
BZA SUPER MARIO LAND 3

Jump&Run * Note 1- « Test 6/94

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Mo-
dul(e). Neverdings auch (von uns!) signiert - bitte gebt Euren Autogrammwunsch
an! Um zu gewinnen, braucht lhr nichts weiter zu tun, als uns Eure persénlichen
System-Charts zu schicken. Wer einen Spielefip (mit Foto) abgeben méchte, ist dazu
herzlich eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance,
und mehrmaliges Einsenden hilft nur der Post.

EinsendeschluB ist der 04.01.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge-
Diesmal verlosen wir das N64-  schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren Angehorige dlrfen
Modul W.Gretzky’s-3D-Hockey! 2" dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!

1 TOTAL!-Leserumfrage aus 10/98:
TOTAL Umifrage Welches Titelbild gefallt Euch am besten2”
i Fir die Ausgabe 2/99 T
i méchten wir gerne von - | T
i Euch wissen: ,Welche
Konsole bespielt lhr am
meisten?” Interessant [
wird es, wenn Ihr Eure §

Zeit zwischen mehreren
i Konsolen aufteilen mif3t
i [besser gesagt diirft).

)
]
]
1
L]
]
[ ]
]

Hier sind sie, die Module mif dem bemerkenswertesten Sound. Naturgemdi3 stehen die Né4-Titel
ganz oben, lediglich zwei SN en. Euren Zuschriften fief |
sich aber entehmen, dal3 2 an die Musik von Final Fantasy |

=3 FORSAKEN (N64)

"l F. P. Shooter » Acclaim » Test 6/98

o~ b == ] & ==

LYLATWARS (N64) Shoot ‘em Up

Nintendo » Test 10/97
Index: 3,3 i
Rennspiel
Rare » Test 12/97
Index; 3,1

Action/Adventure
Infogrames * Test 9/9
Index: 3,0

Action/Adventure
Square * Test 12/93
Index: 2,9

EXTREME-G (N64) = Rennapie

Acclaim » Test 11/97 |

1 an der Spitze, ein poar Kollegen
StreetFighter |, WaveRace und final | |

SUPER MARIO LAND 2 -
RBJR 6 GOLDEN COINS

Jump&Run « Note 1- » Test 9/94

MYSTIC QUEST Action/Adventure

Note 2+ » Test 2/95
Index: 6,9

SUPER MARIO LAND Jump&Run

Note 2 » Test 7/94
Index: 5,0

DONKEY KONG LAND 2 *“me&Aun

Note 1- « Test 12/96 VORMONAT
Index: 4,2

DONKEY KONG LAND 'Umr&Run

Note 2- » Test 9/95
Index: 3,2

METROID 2 Adventure

Note 2+ = Test 12/94 i

/8 RETURN OF SAMUS  ingex: 2.2

DER GEWINNER AUS
TOTAL! 10/98:

Hallo, Christian Fléter aus
Hannover! Du bist der gliickli-
che Gewinner des Monats.
Dein Forsaken-Modul mit origi-
nal ,Der TobiTM’-Unterschri?t
ist schon unterwegs.




Spieletip von Sarah Schulz aus Freudenberg
Pop ‘n Twin Bee - Rainbow Bell Adventures (SNES)

Ihr wollt Abwechslung und Kirby-Grafik? Dann ist Pop'n Twin Bee — RBA genau das richtige fiir Euch. |
Denn dieses Spiel hat einfach alles zu bieten: Zweispieler-Simultanmodus, PaBwérter nach jedem
Level, Endlos-Continue, zahllose Spezialtechniken, echt japanische Hintergrundstory, coolen Sound |
sowie viele versteckte Exiras. Jeder einzelne ,Bee’ verfiigt Gber lustig anmutende Kréfte, die die Fein- |
de erzittern lassen. Und wenn das noch nicht reicht, dann gebt Euch im Battle-Modus gegenseitig
eins auf die Mitze. Also, guckt mal auf dem Flohmarkt nach diesyer Sofiware-Perle.

Zelda hinterlit ein Vakuum in den MW-Charts, das gleich mit drei
Neueinsteigern gefilltwird. Banjo-Tooie, Castlevania 3D, Ogre Battle 3,
GT World Tour und Donkey Kong World folgen auf den Pléitzen
sechs bis zehn,

Von null auf eins. Mit einem anderen Ergebnis war bei Zelda — Ocarina of
Time auch nicht zu rechnen. Die Rﬁcf_kdlr des Geheimagenten [hrer
Majestiit ist, wie auch der unerklérliche Absturz von Banjo—Kazooie,
schon erstaunlicher.

~» STAR WARS:
ROGUE SQUADRON

Shoot ‘em Up = Factor 5 » Report 11/98 Index: 2,3
[} , L

VORMONAT fi§

Action/Adventure * Iguana * Report 12/98 Index

F. P. Shooter
Iguana ¢ Preview 12/98
Index: 1,2 +

Sport
Konami » Test 8/98
Index: 1,5

4 SOUTHPARK 64

Action/Adventi
Rare » keine News
Index: 1,0

" Jump&Run
Rare « Test 7/98

VORMONAT
Index: 1,2 !

spielen! Die von Euch Kei o
o = ein Neuzugang in der
et ocies B8 Lelglch die Pz
Eurem Waunsch el:
W Rogue Squadron, Conker:

rten Spieletitel

. Ebenfalls auf
G 2, Star Wars;
Rally Edition 99. |85

ZELDA -
OCARINA OF TIME

Act./Adv. * Nintendo = Test 12/98

o
. Q
= =

2

"3 "‘i‘;‘ P g

= L

-
Index: 13,4 - S" F. P. Shooter = Acclaim » Test 11/98 Index: :
&

BIOFREAKS . WO

X  VORMONAT

Index: 16,3

=
a
m
x

CLAYFIGHTER 63 1/3

Interplay= Test 11/97

=
<
=z
(=]
=
3
o
>

Index: 17,9

Rennspiel
Nintendo = Test 9/98
Index: 15,8

Vic Tokai
Test 9/97
Index: 7,3

Banpresto
News 1/98
Index: 5,0

Jump&Run
Rare » News 8/98
Index: 7.3

THE LEGEND OF

SUPER MARIO

S0

BROS. 3

Action/Adventure

Note 2 » Test 3/96

Note 1 « Test 6/95
Index: 15,1

VORMONAT

| ZELDA Il - THE
ADVENTURES OF LINK

=2 SUPER MIARIO
=22 BROS. 2

Action/Adventure
Note 2 » Test 2/95
Index: 9,2

Jump&Run
Note 2+  Test 7/94

Jump&Run
Note 2 » Test 8/94
Index: 6,3




in!
was kommt von draufien re b
g!soSrcﬁg'el’ am Weihnachtsgeschaft ist unterD Gnder?r_q clﬂd\e _!\/pﬁsse é:a; ré?gs:iiELe;rl;ei; gsr; ]
L T B ' nUr
| sere Herzen und Daumen allighrlich erfreuen._ iesma (;uc ‘:cguch s e
U 5] i pieleperei
AnlaB fir das grobte Fest des Jahres in den Hintergrund, nein, . i e o
ie direkte und sogar die indirekie Konkurrenz in de _
T 'd@ ' bt I Euch bislang mit Bildem und stets konkreter wer
legend of Zelda — Ocarina of Time. Ho‘ thr Euch bisia % b Il
fos abfinden missen, so beginnt nun die Zeit der han r |
C(iiﬂieg;?eﬁj c(::;ie |pr;ockende Erkundung der neuen Welt des kleinen Helden Link.

The Legend of Zelda - Ocarina of Time V-Rally Edition 99 extreme G — XG2 NBA Live 99

=+ Né4 = N64 = Né4 =+ Né4
= Seite 20-32 =+ Seite 52/53 = Seite 54/55 = Seite 58/59
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Meister Miyamolo hat die Geduld der NintendoSpie-  Bisher vermochie mich nur  extreme G mochle ich  Sportspiele sind ja be-
ler wirklich bis aufs letzie sirapazie. Ich hotie echte Zwei-  Top Gear Rally zu Giber  noch nie. Die komische,  kannflich nicht mein Ele-
fel, dafd =in einziger Titel eine so lange Wartezeit wert  zeugen, was den Bereich  von realisfisch weit ent ment. Ich finde es einfach
sein kénnte. VWenn ich mir aber das Endprodukt anse  Autorennspiele auf dem  ferte Steverung und dos  langweilig, einen Ball hin
evorzugte Sirapazen: he, verfliegen diese Bedenken. Zelda ist dos beste  N64 angeht. VRallysier-  langweilige Streckende-  und her zu werfen und ab
chraders Hip Hop aushalten  Nintendlo-Spiel aller Zeiten und diirte selbst levie vorden —ert sich meiner Meinung  sign waren auch schon  und an Punkle dafir zu be-
= Derzeitiges Liehﬁn?sspielz Bildschim locken, die Videospiele abgrundiief hassen.  nach zu empfindlich. Do im ersten Tell zu sehen. Do kommen ... Ja, ich weil,
elda —Ocuring of Time (N64) Fiinf Steme sind einfach zuwenig fir diesen Geniesteich.  spiele ich lieber Zelda.  spiele ich liber Zelda.  ich bin ein Bonause ..

17777 177 v 2ahh

Bah, schlechte Grofik, 6des Gameplay, olle Kamelle, ~ Mir gefallt FT World GP Es tut mir leid, aber hier Mt INBA Live 69 landet
dréiges leveldesign, miese Sounds, kein MehrspielerMo- — wesenflich besser. Aller  muf ich die schlechieste  EA mal wieder sinen Drei
dus, keine Handbremse, kein Rickspiegel, Teams nicht  dings hat's auch deutiche  Werlung geben. Nicht  Punkie\Wu. lch will zwar
akivell, keine BugsBunnylizenz, zu lange Haare, ro%isc:he Schwachen.  nur, dab mir furchibar  nicht behaupten, einer der
schlecht enweiterbar, Eingabe tiber Tasiafur nicht még-  Spielerisch ist mir ViRally  schwindelig von der chao- Sportprofis der Redakfion
lich, Preis viel zu niedrig, kaum Exiras, Auforeis fir  zufusfig, bei meiner knop-  tischen Raserei wird, das  zu sein, aber dieser Titel
erzeifige Beschiftigung:  Duschvorhang ungerech?emgt ... Ach so, Zelda 64| pen Freizeit brauche ich  Spiel hat auch absolut  gehért auf jeden Fall zur
reatives Nichistun Einzigartig, unereicht! Ruhig Blut, Marcowitsch! nun mal mehr Kurzweill  nichts, was mich reizt. gehobenen Klasse.

Y77y vy yyYvy YYYY
Da bin ich gerade mal drei Wochen dabei und schon ~ Also, im Bereich der Au- Bei der Geschwindigkell  Als absoluter Basketball
falle ich unangenehm auf. Was sollich dennabercuch  torennspiele muB das  von extreme G 2 muld  Fan spiele ich gerne auch
machen, wenn ein Spiel so geniol isf, daP es mich nach-  NG4 noch machtig zule  man jo geradezy Ang;? auf der Konsole mal eine

telang an die Konscle fesseli. Da bin ich tagsiber ein- ~ gen. Auch VRally bitel  vor dem néichsten Teil Partie. NBA live 99
fach nicht mehr ensprechbar. Zeldo ~ Ocarina of Time  da keine Lichtblicke, denn:  kommen, Ohne Auswer- kommi mir da gerade
is! ein absolules Meisterwerk und biefet eine unglaub-  dafiir sind die Fohrzeuge  diglemen der Streckenhiat  recht und hat die Ehre,
sspiel:  lich dichte Amosphdire, enorme Spannung, viel Witzund - zu empfindlich und die  manda kaum eine Chan-  bei ZeldoPausen in die
ime (N64) durchdachte Réilsel. Kurz: Mein neues lieblingsspiell  Grafik nichf gui genug.  ceauf denersien Plaiz. Konsole zu hiipfen.

17777 177 77 177

Ich war zuletzi ein wenig skepiisch, ob die ganze ... dos phénomenale Rat ... Gomedesign gesteckt ... aber doch: Die feh-
Warterel nicht dazu gefiihit hat, CEJB man zuvielenwariel.  setDesign, der Charme  haben, gar nichi mal so  lende Sprachausgabel
Doch die Sorge war absolut unbegriindet, denn Zelda  der Gralik ... einfach alles  unbedingt aut - es paft  Hoppla, fost hétte ich die
4 ist mindestens das, was Miyamolo all die Jahre ver  vereint sich zu einem ein-  einfach alles perfekt zv- drei anderen Spiele ver-
sprochen hat. Auch wenn durch den Schritt zu 3D dos  zigortigen Gesamtkunst  sammen. Ein derarliges  gessen. Also: VeRally ist
Rad nicht noch einmel neu erfunden wurde sowie bei  werk. Dabesi fillt die Ar Spiel wird es wahr-  okay, bei XG 2 newvi er
Derzeitiges liehlinﬂsspiel: Mario 64) oder die Technik nicht ganz an Banjo—  beit, die Meister Miye  scheinlich nie wiederge:  neut die Steuerung, Sport-
ie hieff dos doch gleich .2 Kazooie heranreicht: Die Brillanz des Gameplays, ... molo&Colindas ... ben. Eines st mich ... spiele lassen mich kalt.

II77Y vy A4 7Y

Miyamoto hat das Unmégliche méglich gemacht und  Schon das PlayStation:  Der Streit um den besten  Electionic Arts ligfer mal
das beste Videospiel aller Zeiten ausgebrifet. Links  Originol war nicht ganz  fuurisischen Racer hatsich  wieder gewohni gute
phaniastische Absnteuenwelt birgt derartviele Ideen und - mein Fall. Die N64-Um-  mittlerweile zur Glou-  Qualita ab. NBA live 99
Spielelemente, dafb man vollkommen in sie sinfauchtund . sefzung ist zwat recht gut _beqsﬁngiz-enwiddt. XG2 st eine starke Allernafive
Bevorzugte Genres: sie eigentlich nie wieder verlassen méchte. Von der e~ gelungen, nulzt die Fahigr  fehlt einfach das gewisse  zu Nintendos  Kobe
port- und Actionspiele sten bis zur lefzten Sekunde bekommt hr ersiklassige Un- keiten der Hardwore aber— Etwas. Mein Favorit st Bryant, das mir vom Sgiel
erzeifiges Lieblin?sspielz terhaliung gebeten. {langsam glaube ich wirklich, daB nur ansalzweise aus.  wipfout 64, das sogar  tempo herdoch etwas zu
eldo —Ocorina of Time. (N64) Thomas einen an der Klatsche hot.) Schade drum. die PSXVoriante tberifit.  ermidend ausgefallen st.

Die Wertungs- Y977 Y777 2o/ vy v -
erkliiting: TOTAL! geniall Gutes und inte- Noch gut, aber @ Trockene Knolle! iele, die die :
Mehr davon! ressantes Spiell nicht braucht!

S
nicht mein Ding! = Brauche ich nicht! Weﬁ

it
Sensat'\one“"



Willkommen zur TOTAL!-
Foto-Story! Vorab ein kleines
Suchbild: Hier hat sich ein
dicker Pinguin versteckt. Na,
findet lhr ihn?

Nachdem Maris und Sandra
von uns gegangen sind, haben
wir uns Verstarkung
herbeigeholt. Das ist Holger.
Holger, sag’ den Lesern
.Guten Tag"!

I'm
only
50 making!

' Dach auch der Rest der

' Redaktion liegt nicht auf

der faulen Haut. Nach einem |
| Schliickehen Kaffee .. .

ge raus du Flige dann
schlahg ich dich nich toht!

... und eine
angenehme
Arbeitsatmosphare.

special {46 >ToTAL 12/98

Holgi ist ein ganz
FleiRiger und hilft,
wo er kann ...

Du
schwankst ja schon!
So was nennst du Arbeit?
Und wehe, die Tiiten
fallen runter!

... beginnt die harte
Arbeit. Wichtig ist
vor allem ausreichend
Bewegung ...

Ha,

ha, ha, ha, staying
alive, staying alive .
(tréller)

Wenn du
f=s nicht gleich aufgehst,
% mach ich Ketchup aus dir!

Fiir Verpflegung mu
natiirlich auch gesorgt

~ werden, damit man nicht
‘ vom Stuhl fallt ...




... klingelt es plotzlich an der
Tiir. Herein kommt der
Gewinner der TOTAL!-

Jubilaums-Competition, der
gebiihrend empfangen wird.

Merkt
er doch sowieso
nicht ...

Wahrend der
wohlverdienten
Mittagspause ...

—
Schaut
mal, ich hab’ hier den
,Banane”! Fiir ein
intensives Spielerlebnis,
steht drauf ...

Doch kaum wird der [
.Banane" eingeschaltet, |
geschieht das
UnfaBbare: die Redak-
teure werden in die
Konsole gesaugt!

I'm
only
50 making!

. Kurz darauf erscheint
Das Fred mit einem
neuen Zubehir.

Patrick, unser Gewinner,
ergreift sofort die
Initiative und ruft die

{kracks) G

Schon stehen
die Retter vor
der Tiir ...

M.1.B. (Matsch in der M.1.B., Sie
Birne). wiinschen?
- e

; "l:‘!.l
Schon 't\h
unterwegs!

l \ -

Wahrenddessen
im Nintendo® ...

Die M.LB. bereiten
e ihren Einsatz
griindlich vor ...

W e D=
—
& =

Wir

-8
Mach’ A ) gehen jetzt rein, ® Ja, ®
den linken Arm ndaminet aile Harry. Stefan. 2

£ i
mal ein biBchen LR

gerader!

TOTAL! 12/98



Das Fred muB sich

~ gegen wildgewordene
Rakugakids zur Wehr
setzen ...

Schon,
dich hier zu treffen!

E-
Kam-Bo-Kam-
Am-Jok-0k-
Jam!

Klaus und Brigitta
verschlagt es in
Banjo—Kazooies

Garten ...

Hast 3 So'n
du gehort? Er Blodsinn! Du hast

sagt, du spielst dich doch eben
vollig schief! verspielt!

Langsam wird es eng — die
TOTAL!-Redakteure kommen
in immer brenzligere
Situationen ... und die
M.LB. lassen sich Zeit ...
werden sie es schaffen?

~ Der Kaffee verursachte einen
KurzschluR in der Konsole. So ©
wurden die Redakteure it
befreit, die ihren Helden
gebiihrend feiern.

special

Hoch
soll er leben,
hach soll er leben,
dreimal hoch!

Wir
sind drin,

Stefan. Ja,

Harry. Mach’
das Licht an,
Harry!

Gleich haben es die
M.1.B. geschafft ...

Licht
ist an, Stefan.

I'm
only
s0 making!

verlier’ die
Hoffnung ...

Auch Patrick verliert
die Hoffnung. Doch ...

Zum SchluB noch die
Auflosung unseres
Bilderrdtsels vom An-

fang: Na, hattet lhr's ¢

gewult?

N

Vielleicht

waren sie

dann doch

etwas zu Y Ich

iihereifrig war das |

BEEE

EiiiiEs

EE

@ TOTAL! 12/98
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% Genre: i " aad |
; OUTH PARK:
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 Erhaltlich: Wer meint, Beavis und Butthead seien geschmacklos, kann sich dem-
i ab Februar 99 i

nachst von vier Grundschiilern diesen Begriff noch einmal genauer

erklidren lassen. Cartman, Kenny, Kyle und Stan heif3en die kleinen
Storenfriede aus Amerikas abgedrehtester Cartoon-Serie, die nun die

Hauptrollen in Iguanas neuem First Person Shooter iibernehmen. lhre
Feinde sind mutierte Truthihne, Kiihe und Aliens.

Den schragen Stil der ansonsten zweidimensionalen Cartoon-Charaktere haben die Entwickler von Iguana ohne Abstriche Was gibt es FurchteinfiéBenderes als
in die 3D-Welt ihres First Person Shooters libertragen. Nun kann sich das chaotische Quartett so richtig austoben mutierte Truthahne, die Amok laufen?

m es gleich vorwegzuneh-  nungslose Offenlegung mensch-
men: South Park ist ei- licher Schwéachen auskommen.
gentlich keine Kinderserie ~ Beste Voraussetzungen also, um
und wird in den USA deshalb  daraus ein Videospiel zu machen.
auch zu sehr spater Stunde aus--  Auf der Basis der 3D-Engine von
gestrahlt. Was die vier Antihel-  Turok 2 wird zur Zeit bei Ilguana
den in ihrer bunten Zeichen-  inTexas ein First Person Shooter
trickwelt erleben, hat nichts mit  entwickelt, der es in sich hat.
Bambi oder Familie Feuerstein
gemein. Es sind zumeist fiese Ge- .
schichten, die nie ohne Ubertrie- Eric Cartman
bene Brutalitat, Witze auf Kosten
von Minderheiten und die scho-




€68

E X

Im Vierspieler-Splitscreen-Modus, der mit 25 Frames in der Sekunde laufen soll,
kénnt lhr auch andere Charaktere des South-Park-Universums steuern

Als ein riesiger Komet dicht an
der Erde vorbeifliegt, kommt es
zu einem Aufstand unter den
Truthahnen, die fortan Amok lau-
fen. Den Trubel haben Aliens
dazu ausgenutzt, Cartmans Mut-
ter zu entflhren, so da es nun
einiges flr Euch zu tun gibt. Pro-
jektleiter Neill Glancy erklart das
Prinzip des Einspieler-Modus’
folgendermafRen: ,Es ist ein mo-
dernes Missile Command. Wir
haben ein Gebiet, das den Ziel-
berejch darstellt, und auf das
sich vom anderen Ende der Sta-
gé her Gegner zubewegen. Sie
wollen nichts anderes, als die
Stadt dem Erdboden gleichzu-
machen” — eine etwas trockene
Umschreibung des duf3erst skur-
rilen Spielablaufs.

Erreicht die Schar der Gegner
die Stadt, verschwindet diese

e
0.
%’3'47'

Kyle ist der schlaueste der vier Freunde.
Er wird von den anderen gehénselt, weil
er als Jude kein Weihnachten feiert. Sei-
nen Frust |aRt er an seinem kleinen Bru-
der |ke aus, dem er gelegentlich einen
kraftigen Tritt verpaft.

mit einer aufwendigen Animati-
on von der Landkarte. Um dies
zu verhindern, steht Euch eine
breite Auswah! der abgedrehte-

sten Waffen zur Verfligung. Der
Cow-Launcher beispielsweise ka-
tapultiert eine ausgewachsene
Kuh in die Luft, deren Rektalbe-
reich sich Uber den Kopf eines
Angreifers stlilpt. Aus Schnee-
ballen werden auflerst unange-
nehme Wurfgeschosse, wenn
man sie zuvor, die Blase erleich-
ternd, uringelb farbt. Auch auler-
irdische Strahlenwaffen und treff-
sichere Sniper-Chicken eignen
sich gut dafur, Herr Gber das
Chaos zu werden. Kronung des
Spektakels ist der Mehrspieler-
Splitscreen-Modus fiir bis zu vier
Teilnehmer. Darin konnen auch
andere bekannte Charaktere der
Serie wie beispielsweise Officer
Barbrady oder Chef, der in der
Schul-Cafeteria arbeitet, gesteu-
ert werden.

Nach Aussage von Neill Glancy
erlaubt der minimalistische Gra-
fikstil der Cartoon-Vorlage ein
betont actionreiches Gameplay.
Alle Charaktere sind flat-shaded,
kommen also mehrheitlich ohne
aufwendige Texturen aus, so daf
die machtige Turok 2-Engine sie
mihelos mit 25 Frames in der
Sekunde Uber den Bildschirm be-
wegen kann - selbst im Vier-
spieler-Modus. Wer zudem noch
im Besitz eines Memory Expan-

sion Paks ist, bekommt das
Ganze sogar hochauflosend ge-
boten. Zahlreiche Sprach- und
Soundsamples direkt aus der TV-
Vorlage, aber auch viele neue
Gags, die eigens von Matt Stone
und Trey Parker, den Erfindern
der Serie, abgesegnet wurden,
machen das Cartoon-Spektakel
perfekt. ,,Die Dialoge sind um-
werfend”, schwarmt Glancy.
.Das Ganze ist extrem lustig.
Natirlich wird es bestimmte
Spriiche aus der Serie geben, die
die Leute erwarten wie bei-
spielsweise ,0h my God, they
killed Kenny!", aber wir hiel-
ten es flr wichtig, auch
neues Material und fri-
sche Lacher zu haben.”

Bleibt zu hoffen, daf}

sich Nintendo mit dem

schragen Humor der vier

Anarchos anfreunden
kann und nicht auf einer Ent-
scharfung besteht. Fiir Grof3-
britannien werden anstoRige
Passagen tbrigens mit einem

Anfang kommenden Jahres wird die TV-Serie auch auf RTL ausgestrahl.
Die Koiner versprechen eine Synchronisation ohne Entscharfungen

Stan Marsh

Stan ist der Anfiihrer des Quartetts und
hat mit Wendy Testaburger als einzi-
ger schon eine Freundin. Leider muR
er sich immer sofort iibergeben, wenn
Wendy in seiner Nahe ist, doch das
scheint sie nicht zu storen.

Piepton zensiert, wie es auch die
TV-Sender tun. Ob Ahnliches fiir
Deutschland geplant ist, bleibt
noch offen. Fir Anfang kom-
menden Jahres hat RTL die Aus-
strahlung der Serie in Deutsch-
land angekilindigt - ungefahr zeit-
gleich mit dem Release des
Spiels.

Marco Hantsch

Kenny stirbt in jeder Episode auf
brutale Weise, worauf der un-
vermeidliche Ausruf ,,0h my
God, they killed Kenny!"
folgt. Durch seine dicke
Kapuze ist er kaum zu ver-
stehen, wenn er mal den
Mund aufmacht und
etwas vor sich hinnu-
schelt.

Kenny
McCormick

TOTAL! 12/98 W

*



Rennspiel

Hersteller:
Infogrames

Entwickler:

Eden Studios

Preis:

ca. DM 120
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Leicht links, hart rechts! Wer einen professionellen Copiloten suchft,

kann beim Kauf von V-Rally Edition 99 sicher sein, einen fehlerfreien
Beifahrer im Cockpit zu haben.

+ Q0073

3 JAY ‘-—-.; + 02"
S TIT #£arn + 07”8

.

Das kénnte man sich auf der Landstral3e nicht erlauben: Wenn der Vordermann nicht freiwillig Platz macht, hilft man eben ein
bilschen nach - schiiefSlich nehmen die Wagen keinen Schaden, aul3erdem ist weit und pre."r kein Wachtmeister in Sicht

rfolge wollen gefeiert wer-
Eden. Sich aber auf den ver-

dienten Lorbeeren auszuru-
hen, das paft nicht zu Infogra-
mes. Um so erstaunlicher ist es,
dal? zwischen dem Verkaufshit
V-Rally Championship Edition 97
(Sony PlayStation) und dem nun
erhaltlichen 64-Bit-Gegenstiick
eine so grolie Zeitspanne liegt.
Es ist jedoch langst nicht zu spat,
die N64-Gemeinde mit einem aus-
getiiftelten Rallye-Spiel zu er-
freuen, schlieBlich klaffen im be-
liebten Genre immer noch einige
Lucken, die gefullt werden wollen.

Titel wie Top Gear Rally, Multi-
Racing Championship und ahnli-
che spielen in diesem Weih-
nachtsgeschéft kaum noch eine
Rolle - sie sind zu alt und tech-
nisch nicht mehr aktuell. Die Top-
titel dieser Wintersaison heil3en
F1 World Grand Prix, NASCAR
99, Top Gear Overdrive, wipEout
64, XG 2 und nicht zu vergessen,
das grandiose F-Zero X.

Na, ist Euch nichts aufgefallen?
Um den Rallyefreund scheint sich
niemand zu kiimmern. Doch In-
fogrames springt punktgenau in
die Bresche und bietet mit -Ral-

I EXNC .

Iy Edition 99 genau das, was bis-
lang noch in der Palette fehlte.

Mit den insgesamt 40 Strecken,
die auf acht Lander verteilt sind,
den zwolf Rallye-Cars und aller-
hand Drumherum kann V-Rally
sicherlich nicht nur Fans anspre-
chen. Tuning-Experten erhalten
die Chance, optimale Rahmenbe-
dingungen flr die jeweilige Piste
und die vorherrschenden Wet-
terverhéltnisse zu schaffen. Auch
Anfangern kommt es zugute, die
Ubersetzung, Unter- oder Uber-
steuerung, Lenkempfindlichkeit
und Federung dem eigenen Lei-

2 JAY = + 0021

I URS T . + 002

4 NAD .m> +01°S
T i -

=5

[TEY i)

Der Ghost zeigt Eure beste gefahrene
Runde und dient als Orientierung

sE3T LAS
2-13-3%

stungstand angleichen zu diirfen.
Daruber hinaus legt Ihr die Pad-
Belegung selbst fest und pal3t das
Bildformat notigenfalls Eurem
16:9-Fernseher an.

\ ANEGATINS 4

Einige Grafikfehler,
fade Kollisions-
gerausche

Nach den optionalen Tufteleien
stehen ein Arcade-Modus, in dem
drei weitere Fahrer aufs Gaspedal
treten, eine umfangreiche Mei-
sterschaft, in der Ihr nach und
nach Strecken freispielt, und der
Zweispieler-Modus zum Renn-
spal® bereit. Letzterer zeigt sich
modern: Zwei CPU-Fahrzeuge
sind mit von der Partie. Beim
Schalten durch die Menis féllt
negativ auf, dal das Modul recht
lange Dekomprimierungszeiten
hat. Man konnte fast meinen, eine
CD widrde eingelesen werden.
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Prozentpunkte zeigen den Entwicklungsstand

der (vier) gespeicherten Fahrer an

Im realistischen Fahrverhalten der
Cars und den naturgetreuen Ku-
lissen liegt die Starke des Spiels.
Lafkt Euch von der hohen Ge-
schwindigkeit und der guten, aber
sehr sensiblen Steuerung mit-
reiRen! Aufgrund der kompro-
miBlosen Fahrphysik ist zwar aus-
reichend Geduld und voraus-
schauendes Fahren gefragt, doch
mit etwas Ubung, der richtigen

Nebel hat dem N64 zu Beginn einige Schwierigkeiten bereitet, und zwar, weil er
als grafische Retusche diente. Hier ist er allerdings ein Stilmitte/

von vier Perspektiven
und ein wenig Glick
stellt sich das Game-
play gar nicht so
,streng’ dar. Ein kleiner
Fehler kann fatale Fol-

MITTEL
HORIZONTAL
MUSIN-LEVEL: rea
MOTOR-LEVEL: Faaw

raguy
DEUTSCH . .
189 gen fir den Zeitrekord

KM/ M

haben, doch bleibende
Schaden gibt es nicht.
Vorsicht ist beim Tou-
chieren der CPU-Wa-
gen geboten, denn sie
driangen Euch ebenso
gerne wie effektiv von
der Strecke. Aus-
gleichshalber schiel3t
Ihr die Fieslinge aber
mindestens genauso
leicht ab und fahrt ih-
nen dann davon.

Technisch schneidet V-
Rally — abgesehen vom
Fahrspa® und -An-
spruch - in einigen Punkten we-
niger gut ab: Bei einer Cartridge-
Grofte von 96 MBit blieb leider
nicht genug Platz flr actionbe-
tonte Unfallgerausche - mehr als
ein dumpfes Knallen ist nicht zu
horen. Zudem zeigen sich einige
grafische Probleme: Pop-Up-
Effekte bei Felswanden, die un-
genaue Kollisionsabfrage und ge-
legentliche Ruckler triiben das

Bild. Am gelungenen Gameplay
kratzen diese Mankos jedoch
kaum, schlief3lich sind die mei-
sten Grafikfehler wahrend der
Rennen nebensachlich. Wenn die
Szenarien auch teilweise etwas
farblberladen wirken, so vermit-
teln sie doch ein realistisches Fee-
ling. Dies gilt vor allem fir die
Rallyewagen, die allesamt detail-
liert und gut zu unterscheiden

AGSSITIA

40 Strecken, reali-
stisches Geschehen,
gutes Gameplay

sind. Die deutschen Sprachsam-
ples des Copiloten, der rich-
tungsweisende Tips gibt, er-
schallen klar und deutlich. Satte
und tiefe Tone drohnen unter den
Hauben hervor. Wer sich musi-
kalisch begleiten lassen mochte,
wird auch dabei nicht enttauscht.
Alles in allem sticht V-Rally Editi-
on 99 in puncto Spielbarkeit, Rea-
litatsnahe und Streckendesign so-
wie mit der Anzahl der Kur-
se so gut wie jeden N64-
Konkurrenten aus. Der hohe
Schwierigkeitsgrad mag
den einen oder anderen von
Euch zunachst storen, doch
mit ein wenig Ubung und
gutem Willen riickt der Mei-
sterschaftspokal bald in
greifbare Nahe. Aufserdem
macht der Zweispieler-Mo-
dus dank der CPU-Gegner
eine Menge Spal3, und das
kann nun einmal langst
nicht jedes N64-Rennspiel
von sich behaupten.
Thomas Hellwig

Zweite Runde

Infogrames Deutschland lieR verlaut-
baren, daR Mitte kommenden Jahres
der Nachfolger fiirs NG64 erscheinen
wird. Die Programmierer von Eden Stu-
dios setzen da an, wo sie aufhdrten.
Ihr kdnnt davon ausgehen, daR die
technische Entwicklung und die Er-
fahrung aus der ersten Produktion zu
einem besseren Ergebnis hinsichtlich
der Grafik fiihren werden. Unter an-
derem ist geplant, Kollisionsschaden
in Echtzeit zu bieten und weitere
Spielmodi zu integrieren. Der genaue
Titel steht derzeit noch nicht fest,
V-Rally Extreme 00 darf als scherz-
hafte Spekulation gesehen werden.

Wer dlist da so spat durch Nacht und
Feld? Es sind die V-Rally-Fahrer, sie
brettern rund um die Welt

Gameplay Iz &

Trofz des hohen Schwierigheitsgrads spielt sich VRE9?
qut. Dos realistische Fohr-Feeling tut ein ibriges.

DauerspalS |2+|

Die zahlreichen freizuspielenden Pisten erfordern
vollen Einsatz. Zu zweit ist's noch packender

An manchen Stellenst erkennbar, daf der lemc
Feinschliff ous Zeiigriinden entfallen mufite.

Iz

Die Motorensounds sind krafiig, allerdings vermifit

man realistische Kollisionsgeriiusche.

Modulspeicher:  vier magl. Spielstande
Controller Pak:  nein

Spieler ... ...1-2 (simultan)




Genre:
Rennspiel

Herstellern:
Aciclaim

Entwickler:

Probe

Preis:
ca. DM 120

Auf den blauen und griinen StralSenabschnitten, die (ber eine Rampe erreicht werden kén-
nen, IaRt sich die Energie des Motorrades und der Standardwaffe durch Uberfahren auffiillen

ir alle
FFans von futuristi-

schen Rennspielen brechen
dieses Weihnachten rosige, aber
zugleich auch gualende Zeiten
an. Denn die Qual der
Wahl| steht bevor.
Um eine Spitzen-
position auf den
Wunschzetteln
herauszufah-
ren, gehen
namlich gleich
drei Topspiele an
den Start. Nintendos
F-Zero X konnte als Import-Ver-
sion bereits in TOTAL! 9/98 die vor-
zligliche Note 1 einheimsen. In-
zwischen ist die PAL-Version er-
haltlich, die optimal angepaRt
wurde und dem NTSC-Pendant in

iutung. So schnell konnte man bislang in keinem

der Begriff Geschwindigkeit durch extreme G

Rennspiel iiber die Pisten diisen. Erstaunliche Effekte verwGhnten Augen und

Oh{'en zusétzlich. Der Nachfolger mul3 sich gegen die beiden hochkaratigen

Konkurrenten F-Zero X und wipEout 64 beweisen.

J!-ﬂ"-

keinerlei Hinsicht nachsteht. Die
Raumgleiter von Psygnosis’
wipEout 64 jagten wir im ver-
gangenen Monat tber die Test-
strecken. Auch dieses
Spiel konnte
Uiberzeu-

gen. Nun nehmen wir mit

Acclaims XG2 den dritten im
Bunde unter die Lupe.

Der extreme G-Nachfolger ist der
grafisch eindrucksvollste Titel im
Feld der genannten Spiele. Ent-

mromu 12/98

gegen friherer Anklin-
digungen gibt es jedoch
keinen High-Res-Modus,
auch nicht mit 4-MB-
Speichererweiterung.
Sowohl die Strecken als
auch deren Umgebung
und die Fahrzeuge sind
sehr detailliert und ab-
wechslungsreich ausge-
fallen. Dabei konnte der
berlchtigte Nebel des
Vorgangers in der Tat
weitestgehend in den
Hintergrund verbannt
werden, zumindest im
Einspieler-Modus. Am
meisten imponieren je-
doch die fulminanten Ef-
fekte. Standig gibt es
so viel Light-Sourcing,
Transparenzen, Lens-Flares und
aktive Hintergriinde zu entdecken,
dal es unmaglich ist, alles auf ein-
mal wahrzunehmen. Raketen zie-
hen schimmernde Schweife hin-
tersich her. Waffen, die nach hin-
ten abgefeuert werden, schalten
fiir einige Sekunden automatisch
den Riickspiegel ein, der auf
Wunsch auch
standig benutzt
werden kann.
Tele-

portertore,
elektromagnetische Storfel-
der und hiipfende Minen lockern
das StralRenbild optisch auf. Mit-
unter Ubertreiben es die Entwickler
jedoch. Die Engine kommt zum
Beispiel ins Stocken, wenn sich
mehrere Fahrzeuge auf dem Bild-
schirm tummeln und sich Explo-
sionen und der Ruckspiegel da-
zugesellen. Dies kommt zwar sel-
ten vor, wird aber, wenn es pas-
siert, als storend empfunden. Hat-
ten die Programmierer weniger
am Effekte-Rad gedreht, sahe XG2
immer noch gut genug aus, wiirde
daflr aber rucklelfrei laufen.

PIIERY TANE
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e : -Modus
Im uniibersichtlicher Bame‘ ;sto u
fahrt lhr mit dreiradrigen Bike

Die Entwickler missen sich in
einem weiteren Punkt Kritik
gefallen lassen. Die Steuerung ist
nicht optimal. Wie bereits beim
Vorganger erweist es sich als sehr
schwierig, das Fahrzeug
in jeder Situation
ausreichend
zu

kontrollie- N
ren. Der Grund
daflr, dal® sich dies teil-
weise sogar schwieriger als beim
Vorganger gestaltet, ist der, daf’
die Fahrzeuge zu empfindlich rea-
gieren, besonders wenn der R-
Button zusatzlich gedriickt wird,
um sich mit dem Motorrad in die
Kurve zu legen. Selbst bei extrem
scharfen Haarnadelkurven ist es
notig, den R-Button zu triggern,
da das Bike ansonsten eine
Wende ausflihrt.



Der Vierspieler-Modus erwies sich als nicht besonders gut spielbar. Die
Framerate sinkt stark, und die Steuerung wird dadurch sehr tridge

Dennoch bietet XG2 gentigend Spielspal3, um Euch Stun-
den vor dem Bildschirm zu fesseln. Im Mittelpunkt des
Einspieler-Modus steht der bekannte Wett-
bewerb, bei dem, abhidngig von der ge-
wahlten Klasse, vier, acht oder zwolf
Strecken erfolgreich gemeistert wer-
den missen. Ist dieses vollbracht,

warten im Duell-Modus insgesamt
zwolf Champions darauf, besiegt
zu werden. Von allen zwolf
Strecken sind drei Varianten im
Spiel, die sich allerdings nicht grof3-
artig unterscheiden. AuRerdem
kénnen alle Tracks auch spie-
gelverkehrt befahren werden,
sobald diese Option freige-
spielt wurde. Eine positive
Neuerung ist der starke
Geschwindigkeits-
schub, dersich immer
dann einstellt, wenn

FREAKS sHOP

Folgende Artikel sind Neuspiele!!!

Nur solange Vorrat reicht I!!

Game Boy Pocket

99,95

Lightmaster 19,95

Link-Kabel je 19,95

Netzteil <GB & Pocket> 29,95 ACME Animation 39,95
Aladdin 39,95 Actraiser 2 39,95
Animaniacs 39,95 |REESRE HKerobat 2 <a>11129;95
ﬁi:i:g‘if;%be"" 39,95 Ardy Lightfoot 39,95
Al Al 39,95 A%ieT & Obelix o

i ,

Bast A tove 3 nden oros |ETEEIEESESA
Bust A Move 3 54:95 Biometal <a> 39,05
Casino Fun Pack <a> 39,95 Boogerman 39,95
Donkey Kong Land 39,95 Cutthrout Island 29,95

Donkey Kong Land 2 <a> 49,95 Donald in Maui Mallard 49,95

Donkey Kong Land 3
Dr. Mario
Earthworm Jim

FIFA Soccer '97
Golf Classic
Hercules

Hugo

Hugo 2

Jimmy Conners
Judges Dredd

King of Fighters Heat of B.

Kirby's Dream Land
Mario & Yoshi
Maus, Die
Molemania
Monopoly

NBA All Star Chall. 1
NBA All Star Chall. 2
Ottifanten

Pac Panic

PGA Tour Golf '96
Pinball Dreams <a>
Primal Rage

Roger Rabhit

Schiffe versenken*
Space Invaders
Spy vs Spy
Stargate
Streetfighter 2
Street Racer

Super Battle Tank
S. Mario Land 1 - 8
S. Return of the Jedi
I'Z - Arcade Ganre
T 2 - Judgment Day

Tim im Sonnentempel <a> 39,95

Track & Field
e Lias
V-Rally
Waterworld <a>
WWF Superstar 1

Joyboard

Joypad
farbig
<blau,
griin,
rot oder
schwarz>
Joypad transparent
Joypad + SV 300
Joypad SV 303
Joypad SV362 Shark

4995 Donkey Kong Country2 39,95
29,95  <mit deutscher Anleitung>
39,95_

39,95 8 Earthworm Jim 2
54,95
39,95-
54,95 G EIFAISaccer Sa 28,95

£
gg'gg Heberake Bopoon & 2i8
39:95 5 |Ilus.ion of Tirne )

290,05 & Incied Grash Duminies 19,95

39,95 2 [EEYEBIApc Guast J9.95

29,95 Jimmy Conners 49,95
44899 SR ESS 86,85

J. Madden Football 33 19,95
24,95 3 Judge Dredd 39,95

39,95 ¢ Justice League Task Force 39,95
29,952 Kirby's Dream Course <a> 39,95
44,954 Kirby’'s Ghost Trap 49,95
44,95 +1 Lucky Luke 79,95

8 8
29,952 Lufia incl. Spielberater 49,95
je39,95% Marvel Super Heroes 49,95
39,953 Mega Man 7 49,95
{6 45 S Mohawk & Headphone Jack 39,95

" Mr. Do 39,95

Z
=385 Ms Pacman

44,95 NEA -'giv

PGA Tour Golf '96
inocchio

-| Puzzle Bobble
2 Realm

CNCHENEE
8 Schlimpfe, Die 2

Shaq Fu <a>
Sonic Blastman <a>

IS es Back 49,95
49,05 5 Super Int, Cricket <a> 39,95
49,95 7 S. Mario All Star <a> 39,95
39,95 = Super Metroid 49,95
59,05 7 Super Punch Out 49,95

jed9,956%

Joypadverlangerung 14,95 5 Super Star Wars 49,95
Lenkrad V3 19,95 &S| 29.95
Lenkrad & Rumble Pak 119,955 Terranigma 49,95
Memory Card 19,95 = Tetris 2 49,95
Memory Card 1 MB 20,95 ¢ Tetris Attack 49,95
N64 Konsole & 3 39,95
Mario 64 19,98
Rumble Pak 49,95
Rumble Pak & Memo 29,95
S-VHS Kabel 39,95

ii-wh 13 198,95

§|‘Wlilinms Arsade Hts 1Hadus

G TTHEELE BT LI

Ultraracer64
Vortex

Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme

69,95 Wrestlemania Arcade 49,95
99,95= Zero the Kamikaze <a> 39,95

Fax: 02504 - 9330 - 99

NINTEND

1080° Snowboarding
4MB Ram Erweiterung*
Air Boarder 64 119,95
All Star Baseball 99
All Star Tennis '99 (11) 129,95
Aero Gauge
Banjo & Kazooie
Bio Freaks 119,95
Blastcorps

Body Harvest (11)
Bomberman 64
Bomberman Hero
Buck Bumble (11) 124,95
Bust-A-Move 2
Bust-A-Move 3 (11)
Chamaleon Twist
Charlys Blast Chig. (11) 109,95
Chopper Attack 119,95
Clayfighter 63 1/3 <a>
Clayfighter 63 1/3
Cruis’n USA

Dark Rift

Diddy Kong Racing
Dual Heroes

Extreme G

Extreme G 2 (11)

F1 Pole Position

F1 World Grand Prix
F-Zero

FIFA 64

FIFA '98 119,95
FIFA '99 (11) 129,95
Fighter’s Destiny
Frankreich '98
G.A.S.P.

Gex 2 (11) 129,95
GT 64
Glover (11)
Hexen
Holy Magic Century 139,95
Iggy’s Reckin Balls ;s
Int. Superstar Soccer 64 84,95
Int. Superstar Soccer '98 89,95
John Madden 64 69,95
John Madden '99 (11) 109,95

Knife Edge (11) 109,95
Lamborghini 64
Lylat Wars & Rumble Pak 109
Mace - Dark Eye
Mischief Makers 9,
Mission Impossible 109,95
Multi Racing Champion. 69,95
Mystical Ninja 119,95
Nagano Winter Olympics 119,95
Nascar '99 (11) 109,95
NBA Hangtime

NBA Jam '99 (11)
NBA Live '99 (11)
NBA Pro '98

NFL Quaterback '98
NFL Quaterback '99 (11) 94,95
NHL '99 (11) 109,95/
NHL Breakaway 69,95
NHL Breakaway '99 (11) 94,95
Off Road Challenge 119,95
Penny Racers (12) 119,95
Pilotwings 99,95
Rampage World Tour 89,95
Racing Simulation 2 (11) 124,95
Robotron 64
S.C.A.R.S. (11)

San Francisco Rush
Silicon Valley
Starshot (11)

Star Wars Rogue Sqd.* 109,95
Tetrisphere

Tonic Trouble (11)

Top Gear Overdrive (11) 119,95
Top Gear Rally 89,95
Turok dt. / a-"uncut" je 69,95

Ausléndische Anleitung

a=

Turok 2 (12) 89,95
Twisted Edge Snowb. (11) 109,95}
V-Rally (11)

Virtual Chess

Virtual Pool (12)
Waialae Country Golf Ciub 109,95
W. Gretzky Hockey '98 89,95
WCW vs NWO Revenge* 139,95
WWF Warzone 99,95
Zelda 64 (11) 109,95

Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

* geplante Neuheit / P

e P

Zimmerstr. 1_5, 33602Bielefelc
Tel.: 0521 - 5215206

| = NCnise-x

Windthorststr. 13, 48143 Miinster

Tel.: 0251 - 5105789 .




man eine
langere Kurve durch-
fahrt, ohne den R-Button zu be-
nutzen, und dabei nicht mit der Bande
oder einem anderen Hindernis kollidiert. Ins-
gesamt wurden die Moglichkeiten des Ana-
logsticks nicht gentigend ausgenutzt. Gerade
bei den nicht seltenen, sehr hohen Ge-
schwindigkeiten donnert der Spieler viel zu
oft links und rechts gegen die Bande oder
stlrzt in einen Abgrund. XG2 ist sehr action-
orientiert angelegt. Mit den diversen Waffen
heizt man den Gegnern ein, wahrend es mit
geradezu atemberaubender Geschwindigkeit
Uber die imposanten Pisten geht.
Im Arcade-Modus fahrt Ihr alleine Eure un-
begrenzten Runden und lie-
. fert Euch ein Feuerge-
™ fecht mit Raumschiffen,
"® die wie die Geier iiber
Euch kreisen. Der Time
Trial mit Ghost-Fahrer
dient wie gehabt zum
Kennenlernen der
Kurse und Ver-
bessern der ei-
genen Leistung.
Im Zweispieler-
Modus wird
es, vergli-
chen mit dem
Einspieler-
Modus, zwar
etwas neblig,
dafir andert
sich jedoch
nichts an der
Qualitat  der
Steuerung. Ab
drei Personen
sieht es da schon

Der direkte Vergleich

Titel F-Zero X

wipEout 64

XG2

Strecken 24 4 co 6+1 12 (x3)
Fahrzeuge 6+24 441 10+3
CPU-Gegner ...
... im Einspieler-Modus 29 14 7
... im Zweispieler-Modus 28 13 6
... im Dreispieler-Modus - 1 -
... im Vierspieler-Modus - - E
Waffen - 8 19
Einspieler-Modi Grand Prix Arcade Arcade
Time Trial Time Trial Time Trial
Practice Challenge Race Practice
Death Race Challenge TT Contest
- Challenge Weapon
Mehrspieler-Modi Versus Versus Versus
Battle
Grafik ** F XX HHE*
sou“d HHAN HRNHR FHEH
steueru“g R R WK WX
Max. Frames pro /
Sekunde (PAL) 50 25 25 /
Preis in DM 100 140 120 &
Wertung 1 2+ 2+
Wertungserklarung:
*xx%x exzellent **** sehr gut *** gut ** malig * schlecht

ganz anders aus, die Framerate
sinkt deutlich und die Spielbar-
keit leidet sehr. Der Battle-
Modus hat sich im Vergleich
zum Vorganger sehr gewandelt.
Dort gibt es keinen Geschwin-
digkeitsrausch, der Spieler steigt
auf dreiradrige Motorrader, die
stark an Panzerfahrzeuge erin-
nern. In eigens dafir designten
Arenen beharken sich die zwei
bis vier Kontrahenten und su-
chen trotz des niedrigeren Tem-
pos nach der nétigen Orientie-
rung. Dabei handelt es sich zum
Beispiel um mehrstockige Platt-
formen oder das Innere einer
Kugel.

Die Entwickler von Probe hatten ein paar coole ldeen! Dieser Streckenabschnitt schwimmt und
wippt ineinem Lavasee hin und her - da kann man sehr schnell unfreiwillig baden gehen

Probe hat einen Nach-
folger auf die Beine ge-
stellt, der spielerische
Steigerungen vermissen
laldt. Besitzer des Vor-
gangers bekommen
daher lediglich neue
Strecken und eine auf-
wendigere Prasentation
geboten. In diesem Fall
lohnt sich ein Blick auf
das weniger spekta-
kuldre, aber besser spiel-
bare wipEout 64. Wer
noch kein extreme G be-
sitzt, flr den ist XG2 eine
ausgezeichnete Wahl.
In puncto Spielbarkeit
und Abwechslung bleibt
jedoch F-Zero X klar das
Maf der Dinge, obwohl
es auf Grund seiner
doch relativ oden Grafik
zunachst abschreckt.
Frederic Berg

Gameplay | P

Die Strecken sind gelungen, der Steuerung
wire hingegen ein Feinschliff gut bekommen.

=

Es gibt eine Menge Strecken freizufahren, Die
Jagd nach Bestzeiten motiviert leider kaum.

|
I

Dauerspal®

Grandiose Fahrzeuge, Szenarien und Effekte.
Gelegentlich ruckelt das Spiel jedoch etwas.

Sound | M

Uber die Sangs laRt sich streiten, die Sound-
qualitat der Lieder und Effekte ist aber famos.

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 36 Seiten
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Hersteller:
Electronic Arts

Entwickler:

EA Sports

Preis:

ca. DM 130

Test N64
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Korbjagd mit den langen Kerls! EA Sports, die Sportspiel WJ

.
spezialisten aus Kanada, geben nun endlich ihr NBA-Debiit Gl‘,ll iﬂ l

auf Nintendos 64-Bitter. Keep in touch!

dere Stars wie Paradiesvogel Dennis Rodman sind aber dabei

ie Liga ruft zum Saisonbeginn
Dauf, und alle Teams erschei-

nen. Von den Golden State
Warriors bis zu den New York
Nicks, von den Toronto Maple
Leafs bis zu den ,San José Keine-
Ahnung-was’, stehen die 29 Pro-
fikader der nordamerikanischen
Basketball-Liga zur Auswahl. Ver-
bluffend detaillierte Texturen auf
den Gesichtern der Korbjager ver-
leihen NBA Live 99 einen Grad
an Realismus, der vom Fleck weg
seinesgleichen sucht.
Man bleibt sich treu im Hause
Electronic Arts. Wieder einmal
werdet |hr mit einer Vielzahl Op-

tionen versorgt, mit deren Hilfe
sich der Match-Charakter jeder
Partie individuell gestalten laRt.
Grundsatzlich fallt Ihr vor

Spielbeginn die Ent-

Grundfertigkeiten wie Ballkontrolle
und PafRspiel erst angeeignet, kon-
nen basketballtypische Spielkon-

zepte wie unerlaubte Riick-
passe (Backcourt-Viola-

scheidung zwischen tion) oder Standards
dem Simulations- wie Spielfeldbe-
oder dem Arcade- grenzung und Foul
Modus. Im erst- einzeln nachbe-
genannten wird stiuckt werden.
der Spielbetrieb Vier Schwierig-

der NBA bis ins
kleinste Detalil tber-
tragen, auch wenn es
Euch Uberlassen bleibt,
wie streng der Schiedsrichter
die Regeln auslegen soll. Sind die

keitsstufen vom
Rookie bis zum
Super-Star erlauben
eine weitere Anpassung
an den aktuellen Leistungsstand.
Gerade dem Anfanger ermaoglicht

EA-typisch werdet Ihr wie im Fernse-
hen mit wichtigen Statistiken versorgt

dies einen problemlosen, weil gut
spielbaren, Einstieg in das Game.
Im Arcade-Modus dirft lhr mit
Euren Modellathleten unglaubli-
che Moves vollfiihren, die bei Kon-
kurrenzprodukten oft den ge-
samten Umfang des Spiels aus-
machen. Witzige Gerausche und
feurige Effekte unterstreichen den
absoluten Spalcharakter dieser
Spielvariante.

Fir den ersten Auftritt der legen-
daren NBA Live-Reihe auf Nin-
tendos 64-Bitter warteten EAs Pro-
grammierer, bis der hochauflo-
sende Modus implementiert wer-
den konnte. Auf diese Weise

ALGITUIA

Grafils, flottes Tempo
und glasklarer Sound

wurde die Grundlage fir eine
moglichst realitatsnahe Prasen-
tation der rasanten Hallensportart
gewahrleistet. Das Tempoistins-
gesamt sehr hoch. Dadurch, daR
die Spielfiguren sich so gutin die
detaillierten Hintergrinde einfi-




Fernseh-Feeling

Dank acht stufenlos zoombarer Ka-
meraperspektiven konnt lhr das Ge-
schehen aus allen erdenklichen Blick-
winkeln verfolgen.

Qffensive Strategy
Bax

e <

El.‘tsriil'sn;fusi =

Crash D:’r!

Im Arcade-Modus zeigen die Profis ihr wahres Gesicht.
Kaum guckt der Schiri woanders hin, wird eifrig geziindelt

gen, verlieren die actionreichen
Korbraumszenen ein wenig an
Scharfe. Der glasklare Sound, der
dem eines CD-Systems sehr na-
hekommt, trostet ber dieses ver-
zeihliche Manko hinweg. Quiet-
schende Turnstiefel auf spiegeln-

\ ANEGATINIA 4

Hohes Spieltempo
tribt etwas die Scharfe
der Korbszenen

dem Parkett, Prellgerausche ge-
blockter Balle und die authenti-
schen Kommentare des Sprechers
runden das Erlebnis NBA ab.

Die Palette der Aktionsmaglich-
keiten konnt lhr Euch relativ leicht
aneignen. Ob Freundschaftsspiel,
Ligabetrieb oder Play-Offs -
schnell habt |hr den Gegner im
Griff. Mit Erhohung des Schwie-
rigkeitsgrades erwartet die CPU
allerdings ein gesteigertes mann-
schaftliches Zusammenspiel von
Euch. Schwer nur lassen sich die
gegnerischen Abwehrreihen tber-
winden, und Einzelaktionen flhren
dementsprechend viel seltener zu
einem erfolgreichen Abschluf3.
Wichtiger noch, die eigenen

postiert sein. Dafur ist
es unerldRlich, denflot- |
ten Wechsel zwischen
den Spielfiguren aus
dem Effeff zu beherr-

Blocker wollen gekonnt é

Variantenreich gibt sich das Strategie-Mend. Es reicht von
der ,Betonabwehr’ bis zum Einsatz der , Brechstange’

schen.

Mit NBA Live 99 ist es Electronic
Arts auf Anhieb gelungen, einen
Titel zu produzieren, der sich dank
seiner Spielbarkeit, Prasentation
und Optionen keinesfalls hinter
Kobe Bryant in NBA Courtside zu
verstecken braucht. Erwartungen

der Basketball-Fans werden in
allen Bereichen erflillt, so daf? die-
ses Spiel sich guten Gewissens all
denen empfehlen 1831, die auf der
Suche nach einer attraktiven,
knallharten und gut spielbaren
Simulation sind.

Sebastian Kramer

Im komfortablen Replay-Modus lassen
sich die spektakularsten Spielsituatio-
nen dhnlich wie in einer Fernsehiiber-
tragung isoliert betrachten und belie-
big oft genieRen.

| Gameplay I 1=
Gut beherrschbar und gleichzeitig die reali-
stischste Simulation des NBA-Feelings.

| DauerspaR®

I 2+
Neben der herausfordernden CPU-Intelligenz |

sorgt der Mehrspieler-Modus filr Dauerspal.

-

F Eindrucksvoll geschmeidige Animationen. Le-
diglich lange Passe erzeugen leichte Ruckler.

El

Brillanter Klang — von den quietschenden Soh-
len bis zur Musik in den zahlreichen Menils.

Modulspeicher:  nein
Controller Pak: 115 Seiten / Saison

Spieler ......1-4 [simultan)
Level ........31+4Teams
Schwierigkeit .4 Stulenfmmel
Rumble Pak .......

Speicherkapazitat .
Erhaltlich ...

96 MB\I




Hersteller:

Acclaim

Entwickler:
Iguana

NBaA JaM 99 w

Basketball boomt. Dies haben auch die sportlichen Jungs von Iguana

erkannt und liefern mit NBA Jam 99 Acclaims erste N64-Simulation der

actionreichen Hallensportart.

uch wenn die professionel-
Alen Korbjager hierzulande

eher ein Schattendasein
fiihren, ist das heimische Interesse
an den amerikanischen GrofRen
dieses Sports ungebrochen. So
gehort es zum unerlaRlichen
Pflichtprogramm, alle 29 Teams
der nordamerikanischen Profiliga
sowie deren Spieler (wie immer
ohne Michael ,Air’ Jordan) auf-
zubieten. Acclaim gonnte sich die
NBA-Lizenz und versorgt Euch wie
die Konkurrenz zusatzlich mit den
All-Star-Teams.
NBA Jam 99 lauft im hochauflo-
senden Grafikmodus. Daraus re-

Nein, dies ist nicht der spaBige Jam-Modus, sondern NBA-Action, wie der Fan sie liebt. Dynamische Ballakrobatik und athle-
tische Sprungeinlagen folgen Schlag auf Schlag und lassen die Herzen echter Sportspiel-Freaks Freudenspriinge vollfuhren

sultiert vor allem eine detaillierte
Darstellung der Hintergriinde.
Auch die Korbballartistik der
Hauptdarsteller wird in aufwen-
digen Animationssequenzen
wiedergegeben. Leider wirken die
Sportler trotz, oder vielleicht
gerade wegen,

Gut gezielt ist halb gewonnen. Doch
wie in echt - spielen die Nerven mit?

Stelle zum Vorteil: Korbraum-
szenen im dichten Gedrange sind
leichter wahrzunehmen.

Ahnliches gilt fiir das Spieltempo.
Im Prinzip strebt eine Simulation
sicherlich die Geschwindigkeit der
kopierten Vorlage (NBA) an, doch
kann ein geringe-

als ob sie vor
den Hintergriin-
den schweben

der gestochen W f’J‘fﬂ‘ T\
scharfen Grafik, A I(JIDJIUI\‘_
Leicht erlernbare

Steuerung, detaillierte
Spieleranimationen

r]A res Tempo far
O eine bessere
Spielbarkeit sor-

gen. Slam-Dunks,
Reverse-Dunks

wirden. Obwohl

dieses Manko eine realistische
Simulation einschrankt, gereicht
es dem Game an entscheidender

Acht Kameraperspektiven erlauben
Euch, interessante, aber zum Teil ...

und ahnlich auf-
regende Shots pragen sich dank
des verringerten Speeds erstaun-
lich gut ein.

...auch ndtzliche Blickwinkel frei zu
wahlen. Wozu gehdrt wohl der obige?




.ur

In puncto Optionen
braucht sich
Acclaims Bas-
ketball-Sim
nicht vor an-
deren Genre-
vertretern zu
verstecken.
Exhibition,
Season, Play-
Offs, 3-Point- und
Freeshot-Contest
sowie der namensge-
bende Jam-Modus stehen zur
Auswabhl. Ein komfortables Re-

\ ANEGATINIA 4

aufgesetzt’,
schwacher Sound

play-Men( erlaubt Euch, die
spektakularsten Aktionen aus
jedem erdenklichen Winkel und
in jeder beliebigen Zoomstarke
erneut Euch zu Gemlite zu
fuhren. Besonders der verspielte
Jam-Modus mit seinen (iber-
trieben artistischen Salti bie-
tet sich flr eine Nachlese an.
Wer sich unabhéngig von der
Vereinszugehorigkeit  sein
Dream-Team zusammenstellen
will, kann dies im Fantasy-Draft
bewerkstelligen.

- Ty

- tvay -
s s Ay by
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Obwohl die Steue-
rung von NBA
‘ Jam 99 leicht
anzueignen
ist, kann es
zum Einstieg
hilfreich sein,
auf eine allzu
strenge Regel-
auslegung des
Schiedsrichters
zu verzichten. Die
kunstliche Intelligenz laRt
sich in drei Stufen variieren,
bleibt aber bei ausgebufften
Korbjagern irgendwann auf der
Strecke. Werdet |hr also zu gut,
miRkt lhr Euch im Duell mit
Freunden messen. Fur derlei hit-
zige Gefechte kann man die so-
lide Sportsimulation NBA Jam
99 warmstens empfehlen.
Sebastian Kramer

Immer hibsch sportlich bleiben! Ball
aus der Turnhose zaubern, gilt nicht

A ] Bk T
“ s M o 4, &y S

Im Gegensatz zu den beiden Vorgan-
gern auf dem SNES, VBA Jam und VBA
Jam T.E. sowie dem inoffiziellen drit-
ten Teil NBA Hangtime fiir SNES und
N64, degradierte Acclaim diesmal die
SpaBvariante zum Nebenmodus. In den
Prequels spielten jeweils zwei Mann in
einem Team, wobei Sprungkraft und
Special-Moves deutlich dem Reich der
Phantasie entstammten.

NBA Jam T.E. (SNES)

I Gameplay |2+

Solide Sportspielsteuerung, die sich auch dem
Einsteiger problemlos erschlieRt.

[Daverspat | P

Die kiinstliche Intelligenz konnte héher sein.
Der Mehrspieler-Modus ist die Dauerlosung,

2+

Detaillierte Hi-Res-Grafik, bei der allerdings die
Figuren vor den Hintergriinden ,schweben’,

(Sound | EY

Musik und Soundeffekte haben einen etwas
unzeitgemaR quakigen Klang.

Modulspeicher:

nein
Controller Pak: 1 Saison/123 Seiten

Spigler
Lay

... 1-4 (simultan)
3

Speiche ﬂnpml
Erhaltlich
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NINTEND

Né4 Mario Pak Set kpl. dft
Mario Pak Set&Pilotwings kpl.dt
ANTENNENKABEL originaldt
CONTROLLER orig., farbigdt
CONTR. PAK 1 MEG farbigdt
CONT. PAK4 MEG AUTOMATIK d t
Expansion Pak orig., 4MB dt
GAMEBUSTER Schummelmod. dt
LENKRAD orig.LX-4 Rumbledt
LEERBOX, stabil, fransparent DM
RUMBLE PAK LX4 Tremor dt DM
RUMBLE PAKLX4 + 1 MEG di DM
1080° Snowboarding ltpl.df DM
Buniod(uzoale kpl.dt DM
Banie Spielberater kpldt DM
Bio Freaks dt DM
Blast

DM
DM129,00

_2 50
29.’,95
39,95
89,95

89,95
24,80

DM 119,95
DM 129,95
kpl.dt DM 89,95

g dt DM 109,95
SNES

Die Schlimpfe (2) kpl.df DM 99,95

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moéglich
Wir fihren al |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Hédndleranfragen erwinscht

Lialerung rfolg! per Post - Nachnahme
Besondere Bestimmungen [0 Index-Spiele aul Anfrage
Preisanderungen, Salzfenler und IrrtOmer vorbehalten.




Entwickler:

Hudson Soft

er japanischen Tradition fol-
Dgend zeichnet der Entwick-

ler des in Japan unter dem
Namen Let’s Smash bekannten
Spiels ein buntes Bild vom weilken
Sport. Die geschmeidig animier-
ten Polygospieler besitzen Uber-

dimensionale Képfe und konnen
von Euch in die schrillsten Outfits
gesteckt werden. Spielt [hr erfolg-
reich und sammelt fleiig Punkte,
fillt sich Euer Kleiderschrank mit
einem Weihnachtsmannkostim
oder Fledermausfliigeln, Im Zwei-

Base- und Basketball, Eishockey und Wintersport,
Foot- und FuBball, Golf und sogar Sumoringen bietet das N64 den

Sportspiel-Fans. Nur die Freunde des gelben Filzballs gingen bisher leer
aus. Nun schlieBt Hudson mit Center Court die Liicke.

spieler-Modus konnt [hr diese und
weniger ausgefallene Extras wie
Schuhe und Sonnenbrillen als Ein-
satz riskieren. Der Gewinner kann
sich dann in Schale werfen.

Neben den vier Grand-Slam-Na-

AN A

Witzige Spielmodi
und sammelbare
Outfits

tionen Australien, England, Frank-
reich und USA bieten sich auch
eine griine Wiese und ein Hoch-
hausdach als Spielstatte an.

Vier kleine Neben-
Games vermitteln /A
Euch auf originelle
Weise den Einsatz
von Aufschlag,
Lob und Volley.
Klingt nicht
schlecht fir ein
Tennisspiel, doch lei-
der scheitert das Ganze
am oberflachlichen Game-
play. A- und B-Button erzeugen
die beiden Schlage Standard und
Lob, die lediglich noch durch si-
multanes Driicken des Z-Buttons
verstarkt werden kénnen. Aller-

dings braucht Ihr dann mehr Zeit
zum Ausholen, und dosieren laf3t
sich der harte Return auch nicht.

Mehrere Mini-Games iben Euch im
Umgang mit dem virtuellen Raquet

Diese Szene hiétte auch auf dem Dach
unserer Redaktion spielen konnen

i | MR s E a2 e
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Zwei Schlagarten
sind zuwenig
beim Tennis

Die Lange der Balle kontrolliert Ihr
wie die Richtung mit Hilfe des
Analogsticks, was nicht ganz ein-
fach ist. Auf Slice oder Spin mift
Ihr bei Center Court ganz ver-
zichten.
Uberhaupt hat Hudson den
Schwerpunkt des
Spiels auf das Fiillen
der Kleiderstange
verlegt und nicht,
wie es zu erwar-
ten ware, auf eine
hohe Plazierung in
der Weltrangliste.
So kénnt lhr Euch im
Mehrspieler-Modus
zwar kostlich amiisieren, eine
ernsthafte Tennis-Simulation er-
haltet |hr mit Hudsons Center
Court aber nicht.
Marco Héntsch/
Sebastian Kramer

| Gameplay

Die variantenarme Steuerung st leider ein

biRchen zu schwammig.

3

Dauerspaf3

Auffiillen der Garderobe.

GraBter Daueranreiz von Center Court ist das

[3

ist allerdings sehr detailarm.

Die Spieler sind fliissig animiert, das Umfeld

Iz

Eure Ohren gequalt.

Mit den piepsigen Spielstandsansagen werden

[a

Modulspeicher:
Controller Pak:  nein

100 Seiten/Saison I

Spieler
Level .......
Schwierigkeil
Rumble Pak ..




NFL BlLTZ

Im November dieses Jahres erscheinen nicht nur eine Vielzahl
hochwertiger N64-Titel, sondern gleich drei Football-Spiele. Wihrend
Acclaim und Electronic Arts auf Simulation setzen, pridsentiert GT

Interactive eine pure Actionfassung rund um den
amerikanischen Volkssport.

Bei NFL Blitz steht ganz klar die Action im Vordergrund. Da kann es schon einmal
vorkommen, dal3 ein Spieler meterhoch durch die Luft geschleudert wird

ction, Taktik, Volksfest-
Astimmung: American Foot-

ball ist ohne Zweifel ein in-
teressanter Sport. Der Durch-
schnittseuropaer hat bloR ein Pro-
blem: die Regeln. Mittlerweile be-
geistern sich zwar auch hierzu-
lande immer mehr Menschen fiir
das Geschehen rund um das
Leder-Ei, solange Football jedoch
ein Schattendasein fristet, wird
sich wohl kaum eine allgemeine
Regelkenntnis durchsetzen. In
TOTAL! 12/97 haben wir flir alle,
die an einer Football-Simulation
interessiert sind, eine kurze Er-
klarung der grundsatzlichen
Spielregeln gegeben .
Um NFL Blitz spielen zu kon-
nen, braucht lhr im Grunde
Uberhaupt keine Ahnung
vom Football zu haben. Das
Regelwerk wurde sehr
stark vereinfacht. Das, was
davon noch tibrigblieb, erklart sich
auch dem Laien beim Spielen von
ganz allein.

A — i |
EEL g S

e 26
e q._,“n':lt -

KANSAS CiIY-—1
LM’«\NH 3
wird kraftig gefeiert
n belohnt

U\!!“‘

Ein Touchdown
und mit sieben Punkte

Nach NBA Jam, NBA Hangtime
und Wayne Gretzky's 3D Hockey
setzt Midway auch mit VFZ Bhitz
voll auf die Actionelemente der
entsprechenden Sportart. Der

Schiri stellt sich zum Beispiel bei

jedem noch so harten Foul blind
wie ein Maulwurf mit Bmdehau-
tentzlindung. Ohne Angst vor
Strafen konnt |hr daher die Geg-
ner attackieren. Unter anderem
slnd fiese Sprunge in d&e.gBelne

nach einem Spaelzug den ange-
schlagenen Gegnern, die am
Boden liegen, ins Kreuz

spnngen

¥ 148 o

" Die Smﬁgeschw '

Kommentiert
wird das makabre Geschehen von
einem amerikanischen Sprecher,
der haufenweise bissige Anmer-
kungen auf Lager hat.

Natlrlich geht es letztendlich
immer noch darum, Raumgewinn
zu erzielen. Pro Durchgang gilt es
jedoch 30 anstatt der reguléren
zehn Yards zu Gberbriicken. Damit
die Action pausenlos weitergeht,
wird nach einem Touchdown der
Extrapunkt per Kick nicht ausge-
fuhrt, sondern sofort gegeben, so-
fern |hr Euch fiir diese Variante
entscheidet. Wollt 'Ihr zwei
Extrapunkte durch die sogenannte
Two-Point-Conversion erzielen,
spielt lhr diese AUS. s

ist
enorm och Jede Aktlon dauert
nur einige Sekunden, dann wer-
den die Angreifer auch schon von
der Defense zu Boden gerissen.
Dennach gelingt es durchaus, eine
anstandige Felddistanz zu liber-
bricken, ‘da die Spieler sehr
schnell laufen kﬂ‘ﬁﬂ . Per Turbo-
, Sprung- und Abwehrtaste lassen
sich zusétzliche Manover aus-
fuhren. Damit das hektische Trei-
ben einigermalken tibersichtlich
bleibt, startet jedes Team mit le-

‘

Bei NFL Blitz geht auf dem Spreffefd ganz schon die Post ab. Uberall, wo man hin-
sieht, wird getackled, geblockt und zugetreten. Der Schiri schaut einfach weg

TOTAL! 12/98 m_

Genre:

Sport

Hersteller:

GT Interactive

Entwickletr:

Midway:

Test N64

diglich sieben Mitgliedern. Fiir
diese Situation wurden spezielle
Spielzlige entworfen. Die Taktik
ist dennoch relativ unwesentlich,
entscheidender ist, wie geschickt
Ihr den ballflihrenden Spieler
durch die Abwehr steuern kénnt.
NFL Blitz ist Action und Spielspal
pur, ohne Schnorkel und ohne ein
kompliziertes Gameplay. Wer Ge-
fallen an Wayne Gretzky's 3D
Hockey und NBA Hangtime ge-
funden hat, wird von Midways
neuestem Titel nicht enttduscht.

Frederic Berg

NN BN DETEWSE, THE CRANGE
PLANER SUTTON WHI CALSE
TOU TR JAKE CONTROL OF THE
DEFENDER NEAREST THE BALL
CAERME.

I Gameplay

Einfach und sofort erlernbar. Dadurch bietet
das Spiel allerdings auch weniger Tiefgang.

2

[Dauerspat | |3

Dank des simplen, aber genialen Prinzips ist
NFL Blitz ideal fiir eine Partie zwischendurch.

Femmd

Die Charaktere sind etwas klobig geraten
Dafiir gibt es viele witzige Animationen

|

Sparlich, doch angebracht. Die bissigen Kom
mentare des Reporters sargen fiir Stimmung,

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 110 Seiten

Spieler ......1-2 (simultan)
Level ...........29 Teams
Schwierigkeit .. . . . .. niedrig
Rumble Pak.............J&
Speicherkapazitat .
Echiltlich ........i




Test N64

Hersteller:
Electronic Arts

lwickler: i
EA Sports

it Madden NFL ‘99 schickt
M Electronic Arts also den

Nachfolger ihres ersten
Football-Games flr das N64 ins
Rennen um die Gunst der Fans.
Diesmal ist man jedoch besser
gerlstet und kann eine offizielle
Lizenz vorweisen, wodurch |hr die
Gelegeneit bekommt, mit einer
der aktuellen NFL-Mannschaften
in den verschiedenen Modi an-
zutreten.
An Spielmdoglichkeiten stehen
Freundschaftsspiel, Turnier, Sai-
son und der neue Manager-
Modus zur Verfligung, bei dem |hr
Eure Lieblingsmannschaft nicht
nur trainieren, sondern auch per-

 \POSTTINEY ¥

Einfache Steuerung,
guter Practice-Modus,
viele Statistiken

sonell verstdrken konnt. Flr den
besseren Uberblick bei Aufstel-
lungsfragen oder Spielereinkau-
fen bietet die ‘99er Version wie-
der zahlreiche Statistiken zu den
einzelnen Spielen an.

Bei der Steuerung hat man sich
diesmal etwas Besonderes ein-
fallen lassen. Wer will, kann alle

Die Madden-Serie besteht seit nunmehr sechs Jahren
und erfreut sich besonders in Amerika groBBer Beliebt-
heit. Dies liegt nicht zuletzt am Namensgeber selbst,
der in den Staaten zu einer Kultfigur des Football-Sports

geworden ist.

MADDEN NFL ’9

Ol a4 FONTENST 4N

Aktionen mit nur einer Taste aus-
flihren, was gerade Anféangern hel-
fen sollte, den Ball leichter in die

gegnerische Endzone zu mano-
vrieren. Auch der Practice-Modus
ist sehr komfortabel und einstei-
gerfreundlich. Die Laufwege der
Wide-Receiver wurden namlich
direkt auf den Rasen aufgemalt,
was optimale Orientierung beim
Passen bedeutet. Das Auswahlen
der Spielziige ist dabei — wie auch
wahrend der Begegnungen — wie-
der kinderleicht gestaltet worden,
und das ist auech gut so,
denn sonst wiirde man bei deren
grofer  Anzahl
ziemlich schnell
den Uberblick ver-
lieren.

Die Grafik hat sich
im Vergleich zum
Vorganger eben-
falls verbessert
und ist sogar

hochauflésend. Die Animationen
der Spieler sind gut gelungen und
wirken nur manchmal ein wenig
kantig, was den enormen Spiel-
spal}, den Madden NFL 99 zu bie-
ten hat, aber keineswegs tribt.
Genausowenig wie der Sound, der
diesmal leider ein wenig schlech-
ter ausgefallen ist.

Insgesamt ist Madden NFL ‘99
also ein hervorragendes Football-
Game mit vielen positiven Ei-
genschaften. Die Steuerung ist

| ANEGATINIA 4

Leichte Grafikfehler,
emotionsloser
Kommentator

leicht zu erlernen und tragt mit
dazu bei, dalt die Matches wirk-
lich Spaf machen. Die grofRe An-
zahl an Spielziigen und die ver-
starkte Intelli-
genz der Com-
puter-Gegner —
die das Gewin-
nen nicht einfach
macht — locken
immer wieder
vor den Bild-
schirm, und die

Die Auswahl der verschiedenen Spiel-
ziige ist sehr einfach gestaltet worden

vielen Statistiken laden zum Sto-
bern ein. Nur die leichten Grafik-
fehler und der emotionslose Kom-
mentator verhindern eine 1- als
Wertung. Abgesehen davon ist
Madden NFL 99 aber ein sehr
gutes Spiel und stellt gerade flr
Anfanger eine Alternative zu den
zahlreichen anderen Football-
Games fiir das N64 dar.

Holger Reher

| Gameplay l 1-

Die Spielbarkeit ist hervorrogend und die Computer-
Intelligenz noch einmal gestiegen.

i Dauerspald rz-:

Die vielen Spielziige und Mannschaften sorgen do-
fiir, daB man Madden NFL ‘99 immer wieder spief.

=

Die erstmals hochauflgsende Grafik hat sich im Ver-

gleich zum Vorganger stark verbesseri.
I 2-

Tuschaver und Reporter klingen unmofiviert, dafiir

gibt es viele verschiedene Sprachsamples.
Modulspeicher:  nein
Controller Pal: 123 Seiten

Spieler ......
Level
Schwierigkeit
Rumble Pak ............]
Speicherkapazitat ...
Erhaltlich ........




NFL QUARTER-
BACK CLUB ’99

Auch wenn es hierzulande noch sehr viele Menschen gibt, die mit American

Football nichts anfangen kénnen, wéchst die Zahl derer, die sich fiir diese

harte Sportart interessieren, stindig. Fiir alle Fans der Jagd nach dem Leder-
Ei verdffentlicht Acclaim jetzt die ‘99er Version von NFL Quarterback Clubs.

| ft ist es das komplexe Re-
gelwerk, das abschrek-
kend wirkt. Manche haben
auch kein Gefallen an den kur-
zen Spielzugen oder finden sie
zu kompliziert. Dabei bietet Ame-
rican Football gerade dadurch eine
Menge an Spielmdglichkeiten.
Vor den Erfolg haben die Gotter
jedoch auch bei NFL Quarterback
Club "99 den SchweiR gesetzt, und
will man eine Chance haben mit
dem Ball in die gegnerische End-
zone zu gelangen, muR man

L \POSTTINEY

Geniale Grafilk,
prazise Steuerung,
packende Action

fleiRig trainieren. Dabei macht
es wirklich SpaB, die vielen
Spielziige im neuen Practice-
Modus zu tben, zu perfektionie-
ren und im Spiel gegen den Com-
puter oder gegen bis zu drei

4 It

.| believe [ ean fly"”: Mit letztem Ein-
satz erreicht dieser Spieler den Ball

4 4« 4

menschliche Mitspieler in den
verschiedenen Spielmodi anzu-
wenden.

Neben den Freund-
schaftsspielen und
Turnieren gibt es
fur Euch die
Moglichkeit,

eine komplette
Saison mit Eurer
Lieblingsmann-
schaft zu bestreiten,
und dank offizieller Li-
zenz sind alle 30 Teams der
aktuellen Spielzeit sowie deren

Selbst an Details wie den Atemdampf
der Spieler im Winter wurde gedacht

Stadien auswahlbar. Zudem konnt
Ihr Euch aussuchen, zu welcher
Tageszeit und bei welcher Wet-
terlage Ihr spielen wollt. Wahrend
des Spiels lassen sich auRerdem
viele Statistiken aufrufen, die In-
formationen liber die Starken und
Schwaéchen des eigenen und geg-
nerischen Teams liefern.
Im Replay (mit neuer 4-MB-Spei-
chererweiterung bis zu eineinhalb
Minuten lang) konnt Ihr gelun-
gene Aktionen noch einmal
aus allen moglichen
Blickwinkeln bewun-
dern. Die Qualitat ist
dabei, wie auch im
Spiel selbst, ein-
fach hervorragend
und die Grafik gerat
nie ins Ruckeln.
Im Vergleich zum Vor-
ganger bewegen sich die
Verbesserungen bei NFL
Quarterback Club ‘99 in erster

e Sl
Dje Replays sehen hervorragend aus
und bieten beinahe Fernsehqualitat

TOTAL! 12/98 W_

Genre:
Sport
Hersteller:
Acclaim
Entwickler:
lguana

Preis:

ca. DM 110

L ANEGATINIA 4

Wenig spielerische
Neuerungen, Speicher-
stand belegt 123 Seiten

Linie im audiovisuellen Bereich,
aber auch die stirkere Computer-
Intelligenz und die grofRe Auswahl|
an Spielziigen kénnen sich sehen
lassen. AuRerdem ist das Gleich-
gewicht zwischen Action und Tak-
tik sehr ausgewogen, und die 32
neuen Superbowl-Szenarien ga-
rantieren auch im Einspieler-
Modus die Langzeitmotivation.
Holger Reher

| Gameplay l Y-

Hier wird echte Foothall-Atmosphiire geboten. Die
Steuerung ist sehr prizise und leicht zu erlernen.

F Dauerspaf® IT

Dank der Szenarien und vieler Spielziige gibt es eine

Menge zutun, und jede Partie verliuft anders.

K3

Fliissige Animationen und die hochauflasende Grafi

machen das Spiel zu einer Augenweide.
I 1=

Mitreiflendes Zuschavergetose und coole Sprach-
samples versetzen Euch direkt ins Stadion.

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 123 Seiten

Spieler
Level .
Schy
Rumble Pak ............j8
Speicherkapazitat . .128 MBit]
Erhaltlich ,.im Handel




BANJO-KAZOOIE JUMP&RUN

Rares Baren-Vogel-Gespann entflihrte Mil-
lionen Spieler in eine phantasievolle 3D-
Welt voll spannender Aufgabenstellungen
und faszinierender Geschopfe. Da mulite
auch Hasbros innovatives Glover ein we-

nig zurtickstehen.

F1 WORLD
GRAND PRIX

RENNSPIEL
(REALISTISCH)

Einsam auf weiter Flur zieht die nerven-
aufreibende Formel-1-Simulation von Pa-
radigm ihre Runden — dank Challenge-
und Mehrspieler-Modus ist dieses Modul
eines der unterhaltsamsten realistischen
Rennspiele Gberhaupt.

Preis: 99 DM « Test in TOTAL! 9/98 - Note 2+

DIE BESTEN Né64-

1998 war ein turbulentes Jahr fiir alle Nintendo-Fans. Fast jedes

Genre wurde mit hochkaréatigen Titeln besetzt, so dal3 Ihr bei der

Verfassung Eures Wunschzettels nun die Qual der
Wahl habt. TOTAL! hat extra fiir Euch die Besten
der Besten zusammengefal3t, die ihr Geld auf je-

THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

ACTION-
ADVENTURE

An Link kommen auch Infogrames’ Ge-
heimagent Ethan Hunt und Konamis
Kult-Ninja Goemon nicht vorbei. Miya-
motos Meisterwerk ist eines der grofien
Abenteuer aller Zeiten.

Preis: 119 DM - Test in TOTAL! 12/98 - Note 1

- FIRST PERSON

TUROK 2Z: SEEDS OF EVIL SHOOTER

Bonds Genre halt Acclaim dieses Jahr in
festen Handen. Neben dem grandiosen
Comeback des schwerbewaffneten India-
ners konnte auch das pfeilschnelle Forsa-
ken viele Freunde finden.

-
g

+ 100 i o9
i

RENNSPIEL
F-ZERO X (FUTURISTISCH)

Um diesen Titel ist Ende des Jahres ein
heiRes Gefecht entbrannt. Doch gegen
das erbarmungslos gute Gameplay und
den enormen Umfang des Nintendo-Mo-
duls kamen Acclaims extreme G- XG 2
und Psygnosis’ wipEout 64 nicht an.

)

44

TOTAL! 1

1, 765

Preis: 99 DM - Test in TOTAL! 9/98 - Note 1

/198

)

den Fall wert
sind. mc

PUZZLESPIEL

Der Klassiker im neuen Gewand hat nichts
von seiner sprichwdrtlichen Faszination
verloren. Wo viele bunte Blocke Lucken
schlieRen, ist eben Fingerkribbeln garan-
tiert. Infogrames’ Wetrix belegt mit einer
erfrischenden Spielidee den zweiten Platz.

Preis: 99 DM - Test in TOTAL! 2/98 - Note 1-

PRUGELSPIEL

Ernstzunehmende Konkurrenz hatte Info-
grames’ Beat 'em Up mit dem unge-
wdhnlichen Punktesystem nicht zu furch-
ten. Wenn Kuh und Clown aufeinander-
treffen, fliegen gehorig die Fetzen, und
die Knochen knirschen.

Preis: 149 DM - Test in 13/98 - Note 1-

reportage @



SPIELE DES JAHR

m

Die WCW triumphiert Giber die WWEF. Gra-
fisch zwar leicht unterlegen, doch dank
besserem Gameplay sicherte sich das
TeHQ-Produkte den ersten Preis gegenii-
ber Acclaims WWF War Zone.

Preis: 149 DM - Test in TOTAL! 11/98 - Note 2+

INTERNATIONAL FUSSEALL

SUPERSTAR SOCCER 98

Alternative mit FIFA-Lizenz:
FIFA 98 — Die WM-Qualifikation

I W defend [
B e

Konamis 1SS 98 ist Konsolen-FuBBball in Perfek-
tion und actionreicher als jedes Live-Spiel

Preis: 99 DM - Test in Ti

1080° SNOWBOARDING ACTION/SPORT

Konkurrenzlos im Wintersportbereich

ST -
STAADERT  ~ -
- Ty

3¢ U

WL i

1080° fasziniert durch ein unglaublich gutes
Fahr-Feeling und den ultracoolen Stunt-Modus

Preis: 99 DM - Test in TOTAL! 9/98 - Note 1-

ALL-STAR BASEBALL '99 BASEBALL

Alternative (leider nur als US-Import):
Major League Baseball feat. Ken Griffey Jr.

e o

Noch nie hat Konsolen-Baseball mehr Spals ge-
macht. Dafiir sorgen die brillanten Animationen

Preis: 129 DM - Test in TOTAL! 8/98 - Note 1-

EISHOCKEY

Hartester Konkurrent: NHL Breakaway ‘99

w PRIMEAY

NHL 89 bringt diesen harten Mannschaftssport
sehr wirklichkeitsnah auf den heimischen Schirm

Preis: 139 DM - Test in TOTAL! 11/98 - Note 2+

Die originellsten Spielideen brachten dieses
Jahr zwei actionreiche Spiele des gleichen
Entwicklers. DMA Design beschaftigt of-

Preis: 129 DM - Test in

111/98 - Note 1-

ES 1998

KOBE BRYANT IN NBA
COURTSIDE

BASKETBALL

Knapp geschlagen, aber auch sehr reizvoll
(siehe Test ab Seite 58): NBA Live 99

Dije zweidimensionalen Zeiten sind langst vor-
bei. Wachsender Realismus krént das Genre

Preis: 99 DM - Test in TOTAL! 6/98 - Note 1-

NFL QUARTERBACK

CLUB ‘99 S

Ein Fieldgoal zurlick: Madden NFL 99

Die Quarterback-Rerhe steht fir Qualitat, ia6t
man einmal die unglicklichen GB-Module weg

TAL! 12/98 - Note 1-

BODY HARVEST UND SPACE STATION:
I
SILICON VALLEY SONDERPREIS FUR DIE ORIGINELLSTE SPIELIDEE

fensichtlich mehr Kreativkrafte als die ge-
samte deutsche Werbebranche.

PO G R T |
In Silicon Valley kitzeft DMA Design kréftig an
Euren Lachmuskeln. Stimmt doch Flossy, oder!?

LY 11/98 - Note 1-

S

'romujzlss reportage
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MISSION: IMPOSSIBLE UND
FIFA 98 — DIE WIM-QUALIFIKATION

ic Arts traten er-

Preis: 109 DM - Test in TOTAL! 9/98 - Note 2+

DAN DANGER UND EVO AUS
SPACE STATION: SILICON VALLEY

SONDERPREIS FUR DIE BESTE LOKALISATION

nem Modul genug Platz fir glasklare deut-
sche Sprachausgabe ist.

Preis: 149 DM - Test in TOTAL! 2/98 - Note 2+

SONDERPREIS FUR DAS
WITZIGSTE HELDENDUO

Wo die beiden hinlangen, bleibt kein Auge trocken.

Der Held zum Mieten und sein treuer Roboter mi-
schen eine Raumstation voll mechanischer Tiere

auf und werden dabei nicht mide, dumme

Spriiche zu klopfen. Ebenfalls keine Kinder

von Traurigkeit sind Banjo und Kazooie, die

mit reichlich schwarz-

em britischen Hu-
mor aufwarten.

SONDERPREIS FUR DAS
KINDERFREUNDLICHSTE SPIEL

YOSHI'S STORY

Nintendo entdeckt eine noch jlngere Ziel-
gruppe, muB aber feststellen, dal selbst
Kinder im Vorschulalter nach groReren
Herausforderungen verlangen. Aber da
gibt es ja noch die ganz Kleinen, und fr die
ist Yoshi der Held.

1080°
SNOWBOARDING

Ein sattes halbes Jahr muf3ten europa-
ische Snowboard-Fans warten, weil Nin-
tendo kein Wintersportspiel im Sommer
veroffentlichen wollte. Dabei ist doch
nichts schoner als ,Ice in the Sunshine”,

reportage

SONDERPREIS FOR
DIE UNNOTIGSTE
RELEASE-VERZOGERUNG

Preis: 99 D L!9/98 - Note 1-

TOTAI.! 12/98

DUAL HEROES FLOP DES JAHRES

Hudson gelang dieses Jahr der tiefste Griff
ins Klo. AeroFighters Assault, Airboarder 64
und Robotron 64 konnen bei dieser ge-
ballten Niveaulosigkeit nicht ganz mithal-
ten, heimsen aber die Trostpreise ein.

Preis: 149 DM - Test in TOTAL! 2/98 - Note 5

DAS ZUKUNFTS-

U D LR S |V EISENSTE ZUBEHOR

Dank der Speichererweiterung konnen
nun auch aufwendige Action-Spiele wie
beispielsweise Turok 2, South Park und
Perfect Dark in hochauflosender Grafik
dargestellt werden. Wie es aussieht, wer-
den im kommenden Jahr die meisten Ent-
wickler das Expansion Pak unterstitzen.
Nur der Preis ist verbesserungswirdig -

Preis: 69 DM

LX4 TREMOR DAS PRAKTISCHSTE

ZUBEHOR

PAK 1 MB

Von LMP Gamester stammt dieses sinn-
volle Zubehorteil, das ein vierfaches Con-
troller Pak und ein batterieloses Rumble
Pak in sich vereint.
Wer ein TOTAL!-Abo-
nemment vermit-
telt, bekommt
das Tremor
Pak sogar
kostenlos als
Pramie.




DIE BESTEN GAME-BOY-
SPIELE DES JAHRES

Das SNES ist tot, der Game Boy
lebt. 1998 wurden insgesamit
23 neue Spiele fiir das
beliebteste Handheld der Welt
getestet, aus denen sich als
Notendurchschnitt eine 3+
ergibt. Mit der Einfiihrung des
Game Boy Color ist
demndéchst eine
wahre Flut an
Neuvorstellungen zu
erwarten. Fiir die
kommenden drei
Monate sind iiber 30
Titel angekiindigt.

WARIO LAND I

Aus dem Antihelden ist ein wahrer Sym-
pathietrager geworden, der die verriick-
testen Gestalten annehmen kann. Dank
enormem Spielumfang und vieler frischer
Ideen werden sogar die Klempner-Aben-
teuer in den Schatten gestellt.

S MR S SR
J‘a"J-“ " o " ’!&

THE KING OF FIGHTERS —
HEAT OF BATTLE

Kaum zu glauben, daR® es Takara gelang,
ein derart umfangreiches Prugelspiel ver-
nunftig fir den Game Boy umzusetzen.
Euch erwarten 20 Kampfer, die alle Spe-
cial-Moves der NeoeGeo-Vorlage auf dem
[Kasten haben.

PIAKSPTE DT Fo

OTTOS OTTIFANTEN — BABY
BRUNO'S ALPTRAUM

Die Ottifanten auf den Spuren der Maus.
Bei Baby Brunos Suche nach seinem Ted-
dy Honk werden auch Eure entlegensten
Gehirnzellen gefordert. 150 Level muft
Ihr durchforschen und so manchen fie-
sen Endgegner plattmachen.

POCKET BOMBERMAN

Nicht nur auf dem N64, auch auf dem
Game Boy wagt der kleine Bombenleger
den Ausflug in die Welt der Jump&Runs.
Dabei macht er eine ausgezeichnete Figur,
so daR die Erinnerung an goldene
Mehrspieler-Zeiten kaum noch schmerzt.

S w oo

JAMES BOND 007

Leider ist dieses abwechslungsreiche
Action-Adventure mit dem berliihmtesten
Geheimagenten der Welt in der Hauptrol-
le nicht in Deutschland erhaltlich. Wer die
Chance bekommt, ein Modul zu ergat-
tern, sollte sich diese nicht entgehenlassen.

Kaum zu glauben, was flir Ideen die Nin-
tendo-Tliftler so auf Lager haben. Mit nur ei-
nem Handgriff konnt Ihr Euren Game Boy in
eine digitale Kamera verwandeln, mit der
Ihr 30 Schnappschiisse speichern und auf

GAME BOY CAMERA UND GAME BOY PRINTER

vielfaltige Weise bearbeiten durft.
Der Drucker halt Eure Meister-
werke auf kleinen Abziehaufkle-
bern fest, die mittlerweile so man-
chen Laternenpfahl verzieren.

]

P
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OSSE
ACHTS

Es weihnachtet mal wieder sehr. AnlaRlich des frohen und gesegneten
y Festes, haben einige Firmen ihr gutes Herz gezeigt und schitten nun einen
wahrhaft prall geflillten Geschenkesack uber Euch aus.

Um an dieser Verlosung teilnehmen zu konnen, braucht |hr nur folgende
Frage zu beantworten:

Wie heiRt der Weihnachtsmann mit burgerlichem Namen in den USA?

a) Klaus Barbel
b) Klaus-D. Hartwig
c¢) Santa Claus

Schickt Eure Antwort-Postkarte einfach an:

TOTAL!

Stichwort: ,,0h, du frohliche”
Friedensallee 41
22765 Hamburg

| | \\2A

¥

Infogrames Take 2

1 x Mission: Impossible (N64-Modul) 3 x Space Station: Silicon Valley “—"=2271v2 sopay,y,
+ Jacke (N64-Modul)

1 x V-Rally Edition 99 (N64-Modul) 3 x Reservoir Rat (GB-Modul) w ?
+ Sweat-Shirt 3 x Cool Hand (GB-Modul) ;

3 x Montezumas Revenge
(GB-Modul)

1 x Starshot — Panik im Space Circus
(N64-Modul) + Sweat-Shirt

Acclaim LA(M i

2 x Turok 2 (Rucksack) gefiillt mit fiinf Uberra-
schungs-Modulen (N64) aus dem Hause Acclaim

Electronic Arts

2 x NBA Live 99 (N64-Modul)

2 x Madden NFL 99 (N64-Modul)
2 x NASCAR 99 (N64-Modul)

GT Interactive
3 x NFL Blitz (N64-Modul)
3 x Gex 64 (N64-Modul)

Ubi Soft @

b x Buck Bumble
(N64-Modul)

5 x Buck Bumble (T-Shirt)

3 x Buck Bumble
(Pappaufsteller)

3 x Buck Bumble
(Wasserpistole)

2 x Buck Bumble (Uhr)

Nintendo
1x F1 World
Grand Prix (N64-Modul)

10 x Banjo-Kazooie

(Spieleberater)

10 x Banjo-Kazooie
(Soundtrack-CD)

Konami

2 x Rakugakids
(N64-Modul)

2 x Automobili Lamborghini
(N64-Modul)

2 x Holy Magic Century

(N64-Modul)

@

Einsendeschluf ist der-04.01.1999 (Poststempel}
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter des X-plain Verlages und der beteiligten Firmen sowie deren Angeharige durien an dies

er Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gluek!



Ab dieser Ausgabe kann sich jeder, der einen Wechsel geschieht einfach per Knopfdruck. Wer lie-
Abonnenten wirbt, eines der beiden folgenden ber ein cooles transparentes Pad anschlieffen méchte,

Geschenke aussuchen.

sollte sich den Gé4 Controller aussuchen. Kreuzt

‘{ Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester ~ Euren Wunsch einfach auf dem Coupon an!

ist die ultimative Kombination aus einem Controller Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
Pak mit vierfacher Speicherkapazitat und einem Euch die untenstehende Abo-Bestellung ausfillt!

Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der

i e o SIPART 1
Y NCHTNWR GELD
sooen WEG ZUM
KIOSK, soron
BEKOMMIT ELRE TOTAL!
aucH FRUHER s aue

ANDEREN!

Jetzt auch online!

Wenn |hr einen Internet-Zugang
besitzt, kénnt Ihr nicht nur unse-
re schicke neve Homepage
besuchen, sondern auch ganz
einfach ein Abo fir Euch oder
einen geworbenen TOTALl-Leser
per E-Mail abschlieBen. Zu
erreichen sind wir unter:
www.x-plain.de. Schaut doch
mal rein, und lhr werdet stau-
nen, was da so alles los ist! >

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR. IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE

P VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:
JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTAL!-AUSGABEN IM ABON-

NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) BzW. DM 85,20 (AUSLAND). (BITTE ANKREUZEN)
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR a LX4 TRemoR Pak 1 MB u G64 CONTROLLER

ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer Vorname, Name

StraBe, H er

PLZ Ort

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Datum, Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug
Gegen Rechnung

3z Vo TOTAL! Abo-Club

e
Geldinstitut z. Hd. Frau Kruger
Garantle: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Verlag wider- h 9

rufen kann. Zur Wahrnehmung der Widerrufsfrist genligt die Absendung innerhalb von 10 Tagen B a n d a l I I I | I

(Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestétige ich durch meine zweite Unterschrift.

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollstandigen Bezahlung der Abo-
Rechnung. Mit der Rilcknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfalit jeglicher
Anspruch auf eine Pramie. Die Versandkosten iibernimmt der X-plain Verlag.

23612 Stockelsdorf

Datum, zweite Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)



TIPS & TRICKS
WANTED!

Guten Rutsch!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den Tips & Tricks
angewiesen. Zu praktisch allen Spielen fiir Nintendo-Kon-
solen kénnen wir nitzliche, aber auch kuriose Schum-
meleien, Tips, Cheats, PalRworter, Levelcodes, Special-
Moves und was sonst noch so in diese Rubrik paf3t ge-
brauchen! Am besten ist es, wenn lhr eine Schreibma-
schine oder einen Computer benutzt, wenn Ihr uns Eure
Beitrdge zuschickt. So kénnen eher MiBverstandnisse
beim Ubertragen ins Heft (alles schon dagewesen) ver-
mieden werden. Wir erwarten sehnstichtig Eure Post!
Schreibt an die untenstehende Adresse! Wir suchen
T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-Nintendo-, Virtual-
Boy- und Nintendo®-Spielen! Ob Ihr Levelcodes, Kurz-
tips, Cheats oder umfangreiche Komplettlosungen
beisteuert, ist egal, denn jeder, der mitmacht und
dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die Chance,
belohnt zu werden! VergeRt jedoch nicht, Euren
Absender auch im Brief anzugeben! Es lohnt sich!
Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden
Monat drei halbjahrige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein kleiner
Hinweis: Denkt bitte daran, dal® wir keinerlei
Tips & Tricks zu indizierten bzw. beschlagnahmten
Spielen vetéffentlichen kdnnen. Und noch etwas: Falls
ein Trick mal nicht gleich funktionieren sollte, gebt nicht
sofort auf! Manchmal missen Tastenkombinationen
sehr schnell und moglichst fliissig eingegeben wer-
den. Sollte gar nichts klappen, dann schreibt
bitte an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
4.7, %, ¥, ¢, 4« K (flirdas Steuerkreuz und den Analogstick)
A, B, X, Y, Z, LundR (fiir die L- und R-Buttons), Start, Select
C4,C=, C¥, Ce (fur die C-Buttons auf dem N64-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 11/98 heifen:
Sven Hoffmann, Koblenz
Thomas Miiller, Heising
René Thalheim, Chemnitz

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages und deren Angehdrige diirfen nicht teilnehmen.

» NINTENDOGBG4 4

Gex 64 - Enter the
Gecko (NTSC)
Super-PalBwort

Gebt Ihr als PaBwort ,M758FQ
RW3J58 FQRW4!” ein, stehen
Euch 99 Leben und alle Fernbe-
dienungen zur Verfligung.

Mission:
Iimpossible

Diverse Cheats

Endlich sind sie da, die Cheats flir
die PAL-Version. Und das Schon-
ste ist: sie funktionieren! Begebt
Ihr Euch vom Titelbildschirm tiber
die Spielstandauswahl und die
Schwierigkeitsgrad-Einstellung
bis zu dem Menli, in dem die ver-
schiedenen Missionen ausgewahlt
werden konnen, so konnt lhr dort
die folgenden Codes eingeben:

Mini-Raketenwerfer
LLCe C=>C¥%

Pistole mit Schalldampfer |
C4,L,C»,Ce, L

9mm-Pistole \
RLCY.CH L S
Uzi
C=»,C«,C=»>,C#¥%,L

Big-Head-Modus
C¥,R,C¥%,L Ce

GroRe FiiRe
C¥,Z, R C=»,2Z

Kinder-Modus
C¥,C«, R L Z

Mini-Modus
Z,C¥% RC=C¥

Unverwundbarkeit
C=+,Z,C¥%,C¥%,R
René Thalheim, Chemnitz

NASCAR 99 (NTSC)
Als Bobby Allison fahren

Stellt die Joypad-Belegung in den
Optionen auf ,,Configuration #3"!
Wahlt nun den Charlotte-Kurs an
und setzt den Cursor auf den
Punkt , Select Car"! Danach gebt
Ihr in unter vier Sekunden C 4,
Ce,C¥%,C=, L R LR Z Zein.

Als Davey Allison fahren

Stellt die Joypad-Belegung in den
Optionen auf ,Configuration #3"!
Wahlt nun den Talladega-Kurs an
und setzt den Cursor auf den
Punkt ,Select Car”! Dann gebt lhr
in unter vier Sekunden C4, C«,
C¥%.C=»,L R LR, L Rein.



Als Alan Kulwicki fahren

Stellt die Joypad-Belegung in den
Optionen auf ,Configuration #3"!
Wabhlt nun den Bristol-Kurs an und
setzt den Cursor auf den Punkt
»Select Car”! Daraufhin gebt lhr
in unter vier Sekunden Z, Z, Z, Z,
Z,Z2.Z,Z, R, Rein.

Als Benny Parsons fahren

Stellt die Joypad-Belegung in den
Optionen auf ,,Configuration #3"!
Wahit danach den Richmond-Kurs
an und setzt den Cursor auf den
Punkt ,Select Car”! Nun gebt [hr
in unter vier Sekunden C4, C=,
C¥,Ce, 7,7, 7 L, Z Zein.

Als Richard Petty fahren

Stellt die Joypad-Belegung in den
Optionen auf ,,Configuration #3"!
Wahlt nun den Martinsville-Kurs
an und setzt den Cursor auf den
Punkt ,Select Car”! Danach gebt
lhr in unter vier Sekunden C 4,
C4,C4,C¥4,Ce,C»,Ce C=»,
L, R ein.

Rakugakids (NTSC)
Als Inoz kdampfen

Spielt das Spiel insgesamt zwei
Stunden lang (muf3 nicht am Stiick
sein) und haltet L, wahrend Ihr Ma-
mazo anwahlt!

Als Darkness kampfen
Spielt Ihr das Spiel insgesamt flinf
Stunden lang, konnt lhr fortan
Darkness frei anwahlen.

Extra-Optionen

Schafft Ihr es, zehn Stunden Spiel-
zeit anzusammeln, stehen Euch
im Optionsment( zusatzliche Op-
tionen zur Verfligung.

Wave Race 64
Abktirzung

Dald sich auf der Strecke ,Ma-
rine Fortress” auf den Schwie-
rigkeitsstufen ,mittel” und
.schwer” ab der zweiten Runde

die Schleuse offnet, mit der die
Strecke deutlich verktirzt wird,
dirfte bekannt sein. Dennoch ist
es moglich, schon in der ersten
Runde die Abklrzung zu nutzen,
indem |hr die Welle vor der
Schleuse gebraucht, um unter
dem Tor hindurchzutauchen. Dazu
muRt Ihr den Stick, wenn lhr ganz
oben auf der Welle seid, nach
unten drticken. Um die Welle zu
erwischen, solltet Ihr mit Eurem
Jetski moglichst schnell um die
ersten Kurven fahren.

Sven Hoffmann, Koblenz

WCW/NWO
Revenge

Als Curt Hennig kampfen
Gewinnt den US-Heavyweight-
Champion-Glrtel!

Als Kidman kampfen
Gewinnt den Cruiserweight-
Champion-Glrtel!

Als Rowdy Roddy Piper
kampfen

Gewinnt den World-Heavyweight-
Champion-Gurtel!

Als Kanyon oder Mortis
kdampfen

Gewinnt den TV-Champion-Gir-
tel! Wechselt Ihr mit einem der
C-Buttons Kanyons Kostliim, er-
haltet Ihr Mortis.

Als Meng und Barbarian
kampfen

Gewinnt den Tag-Team-Cham-
pion-Giirtel!

Mortal Kombat 3
Fatalities

Sindel

«, %, =+ = B

Sektor
=, = = < Start

R A T

Kabal
=, = Start, Start, Start, A

Sheeva
> ¥, 4, =B

FUN VERSAND
R. Wenzel

Dorfsir.32a, 06386 Micheln

Tel. 034973/22373

Mo-Fr 9.00-21.00; Sa 9.00-16.00

Die Knaller zum

Weiknachisfest
Nintendo 64:
Extreme G 2 109,95
F1 World Grand Prix 99,95
F-Zero 99,95
Glover 99,95
NHL 99 119,95
Turok 2 99,95
V-Rally 109,95
Zelda 64 109,95
Game Boy Color: 149,95
Bugs Bunny & Lola 69,95
Conker’s Pocket Tales 69,95
Harvest Moon 69,95
Pocket Bomberman 49,95
Tetris Deluxe 49 95

Keine Versandkosten !

Lieferung zzgl. 3,00 DM NN.

Preisanderungen, Irrtlimer
und Druckfehler vorbehalten.

PlayStation' s Nintento*
Stper Nintento s Saturn
Game Boy = Zuhehop
imporispiele = Umbanten

[
/L =

——pamersiee

nsaiied

-
‘ rd




Smoke
t. 4.~ ¥

Sub-Zero
- > §, >, >

Kano
-, >, > A

Sonya
‘a *r *I‘PA

Cyrax
4.4, 4.B

Hinweis: Es empfiehlt sich, bei Be-
wegungen nach oben die Block-
Taste (Start) zu halten.

Turok - Battlie of
the Binosaurs

¥ =)
gx ¥ Va3
:;‘!.- ¥ - _:‘f =
A G Aap
s -
{ > 2Z
rj-,; W ‘.f_".;;"‘
. i —
Levelcodes
Level Code
2 GRZNN PCRDB
5 DVZND PBTNG
4 GVZND PBTNG
5 PCVYG RBTDK
6 RCVYG RSTDR
7 VSVYT RSQDG
8 RSQPT NSQNW

Codes

Hallo, Action-Replay-Fans!
Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter funktionieren nur
in Verbindung mit dem Action Replay (Version 1, 2 oder 3 flr
das SuperNES) oder mit dem Game Buster fur das N64. Die UK-
Codes funktionieren mit der englischen Version des Game
Busters, die US-Codes mit der amerikanischen. In seltenen Fal-
len kann es vorkommen, dal® UK-Codes nicht mit den deut-
schen Spielen kompatibel sind. Wer daheim Codes herausge-
funden hat, der meldet sich bitte schriftlich bei uns. Noch ein
kleiner Hinweis: Die Parameter fiir das ARP | und das ARP I
sind extra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-

automatisch fir das ARP Il. Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41

UK-Codes

Snowboard Kids

8112 2728 C350

8112 26C8 0009

8110 B29E 0100

810E CE62 0101
810E CE64 0101
810E CEB6 0101
810E CE68 0101
810E CEGA 0101
810E CE6C 0101

800E CE7C 0003

unendlich
Geld

nur eine
Runde
Sinobin frei-
geschaltet

+ + + +

+
Goldmedail-
len

alle Strecken
freigeschaltet

Wetrix

801B F991 0000
811B F992 0000
811B F994 0000

+

+

immer leeres
Becken

801B FOAF 00FF

801B F9B2 00FF

Berzerk-
Modus
unendlich
Zeit

World Cup 98

8004 78BB 0009

8004 78BB 0000

8004 78BF 0009

8004 78BF 0000

8003 CC6F 0001

8004 78BB 00XX

8004 78BF 00XX

neun Tore flir
Heim-Team
keine Tore flr
Heim-Team
neun Tore flir
Gaste-Team
keine Tore fur
Gaste-Team
Open-Cup-
Classic-
Modus

XX = 00-99
Tore fur die
Gaste

XX = 00-99
Tore fur das
Heim-Team

WWF War Zone

8013 6435 0000

unendlich
Create-
Punkte

8113 AG78 1000
8113 A67A 07FF
8113 AG7C 2000
8113 AG7E 3FFF

Cheat-Liste
freigeschal-
tet (L+R im
Hauptment
driicken)

Yoshi’s Story

DEQO 0400 0032

800F 954F 0008

800F 9557 0008

800F 955F 0008

800F 955B 0008

800F 9553 0008

800F 9563 0008

800F 916B 001E

Dieser Code
mul immer
aktiviert sein.
unendlich
Energie flr
griinen Yoshi
unendlich En-
ergie flr gel-
ben Yoshi
unendlich
Energie fur
hellblauen
Yoshi
unendlich
Energie fur
dunkelblauen
Yoshi
unendlich
Energie fur
roten Yoshi
unendlich
Energie fur
rosa Yoshi
nur eine
Frucht zum
Beenden des
Levels einsam-
meln
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Heft-Shop

TOTAL! 12/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 5), Wave
Race 64 (Teil 2) + Sommelkarte
SNES-Tests: DKC 3, Worms
GB-Tests: Donkey Kong Land 2
Tips&Tricks: TRT-Register, Secret of
Mana 2 (Teil 1)

Poster: Secret 0. M. 1 + Sammelkarte

TOTAL! 1/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 6),
Shoshinkai ‘96 Messe-News, Wayne G.'s
3D Hockey

SNES-Tests: Terranigma, Streef Fighter
Alpha 2, Winter Gold

Tips&Tricks: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigeru Miyamoto
Poster: Marvel Super Heroes

TOTAL! 2/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Star Wars: Shodows of
the Empire, Johresriickblick ‘96
SNES-Tests: Lufio, Sim City 2000
GB-Tests: Pocchontas

Tips&Tricks: DKC 3{feil.1), Super
Mario 64 -
Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 4/97

Specials: Nintendo* — Die kommenden
Spiele, Videokult Anime, 64DD-Reportage
N64-Tests: King of Pro Boseball, Wave
Race 64

SNES-Tests: The Lost Vikings 11
GB-Tests: Mole Manin

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil3)

Poster: Blost Corps

TOTAL! 5/97

Specials: Akte N — Nintendos SNES-
Projekte, Fuliball-Vergleichstest:
International SS 64 versus FIFA 64
SNES-Tests: Tim — Der Sonnentempel
GB-Tests: Wave Race

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Poster: Star Wars: Shadows o. 1. Empire

TOTAL! 6/97

Specials: Jubilaum — 4 Johre TOTALY,
DigiPen, die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Karl 64
Game-Boy-Tests: Game&Walch
Gallery

Tips&Tricks: Turok-Levelkarfeq (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber -
Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 7/97

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1),
exireme-G

Né64-Tests: NBA Hang Time, Wayne
Gretzky's 3D Hockey

SNES-Tests: Mohawk & H. Juck

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)
Poster: exireme-G

Ath!ung! TOTAL!-Ausgaben der Jahrginge 199
Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht,

Stick Ausgabe
L] 4/96 DM 6,80
[ ] 5/96 DM 6,80
] 8/96 DM 6,80
[ 9/96DM 6,80
__I10/96 DM 6,80
[ T12/96 DM 6,80

1/97 DM 6,80
2/97 DM 6,80
4/97 DM 6,80
5/97 DM 6,80
6/97 DM 6,80
7/97 DM 6,80
8/97 DM 6,80
9/97 DM 6,80

L]
]
]

]

[]
[]
L]

Stick
[ 110797 DM 6,30
[ T11/97 oM 6,80
[ 112/97 DM 6,80

[ 110/98 DM 6,80
[ J11/98 DM 6,80

TOTAL! 8/97

Specials: E3-Messe-Report: von Banjo &
Kuzoaie bis Zelda 64, exklusive Infos
iber Turok 2, Reparfage: PAL-/NTSC-
Umsetzungen

N64-Tests: Blosi Corps

SNES-Tests: Willioms Arcade

T&T: Stor Wors: Shadows of the Empire
Poster: Banjo & Kazooie

TOTAL! 9/97

Specials: Rennspiele: extreme-G,

FI Pole Position 64, Multi-Racing
Championship, SNES-RPGs: Dragon Quest
I1l, Final Fantasy V, Tamagotchi-Report
N64-Tests: Dork Rift, Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB-Tests: Lucky Luke, Tim—

Der Sonnentemjie!

Poster: LyloiWars

TOTAL! 10/97

Specials: Grofle Repartage: Rollenspiele
fiir N64 und 64DD (Mother 3, Quest 64,
Zelda 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N64=Tests: F1 Pole Position 64, frisch
indiziertes Spiel LylatWors

GB-Tests: Tefris Plus

Tips& Tricks? frisch indiziertes Spiel,
Lucky Luke; Mana 2

Poster: Bomberman 64

TOTAL! 11/97

Specials: Wir tiber uns, Space Station
Silicon Valley, Earthworm Jim 3D,
Gome&Watch-Story

N64-News: Body Harvest, Castlevania
30, Zelda 64

N64-Tests: extreme-G, Mace —The
Dark Age, Top Gear Rally
SNES-Tests: Horves Moon

T&T: LylatWars, Mischief Makers
Poster: San Francisco Rush

TOTAL! 12/97

Specials: Anime&Mango, Final-Fantasy-
Report (NES), Kautfips — Soft- und
Hurdware, Soundreport

News: Nintendo Space World ‘97
Né64-Tests: DKR, San Francisco Rush,
Football-Vergleichstest

SNES-Tests: Arkanoid

GB-Tests: Donkey Kong Lond 3
Tips&Tricks: Nintendo*-Special (frisch
indiziertes Spiel)

Poster: Autamohili Lamborghini

TOTAL! 1/98

Specials: Grofer Jopan-Messeberichi,
Sailor-Moon-Spiele, Rare-Reporfage,
Juhresriickblick '97

N64-Tests: AeroFighters Assault

“V Bocket Bomberman s »+;
* T&T: Mystical-Ninja-starring-Goemon-

TOTAL! 2/98
Specials: Inferview mit Shigeru
Miyamoto, Interview mif den Rare-
Entwicklern

N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowhourd Kids, Tetrisphere, WCW vs.
NWO: World Tour

GB-Tests: FIFA 98, Lost World
T&T: Bomberman 64, DKR,

San Frandisco R., Top Gear Rally
Poster: Fighters Destiny

TOTAL! 3/98

Specials: Nod-Imporfreportage
No4-Tests: fighters Destiny, Nagano
Winter Olympics 98, NHL Braakaway ‘98,
Yoshi's Story

Game-Boy-Tests: Monopoly
SNES-Tests: Timon & Pumbags
Spielesammlung

T&T: FIFA 98, San-Francsco Rush
Né64-Zubehor: Game Buster, Lenkriider,
Mega Memory-Card

TOTAL! 4/98
Specials: Snowhoord-Games, Foto-
TOTAL!-Story, Anime&Manga
N64-Tests: 1080° Snowhourding, Aero
Gauge, NBA Pro 98, Goemon, Olympic
Wodty 8P el %  ar

. Game-Boy-Tests: Casllevanio Legends,

Kompletilosung (Teil 1)
Poster: Goemon, AeroFighters Assault

TOTAL! 5/98

Specials: Game Boy Camera, Mission:

Impossible-Interview, Die 40 besten

Gome-Boy-Spiele (Teil 1)

N64-Tests: Welrix
“Gume-Boy-Tests: Goemon, King of

Fighters— Heat of Battle, Wario Land Il

T&T: Mystical Ninja star. Goemon (N64)

Kompletlasung, Teil 2, 1080° Snowboor-

ding, Aero Gauge, Snowboard Kids

4 Riesenposter: Forsaken, lggy's

Reckin" Balks, Link; Yoshi

FifIL e

GB-Tests: Bust-A-Move, Game&Walch
Gollery, Turok

T&T: frisch indiziertes Spiel, Diddy Kong
Racing, exireme-G, Mischief Makers,
Mudden Foothall

Extra: zwei Stundenpliine

Sonderhefte
[ ] 3/s7pm3.9
[ 1 1/98 DM 4,90

Ausgabe

1/98 DM 6,80
2/98 DM 6,80
3/98 DM 6,80
4/98 DM 6,80
5/98 DM 6,80
6/98 DM 6,80
7/98 DM 6,80
8/98 DM 6,80
9/9 DM 6,80

Name
Strafe
PLZ/Ort

Datum,/Unterschrift

Gorantie: Ich weifs, daB ich d
Zut Wahrung ¢
Die Widerrufshrist

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokémon — Kulispielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Bust-A-Move 2, Forsaken,
67 64, Kobe Bryant in NBA Courfside,
Virtual Chess 64

Game-Boy-Tests: France 98

T&T: 1080°, Mace: The Dark Age,
Rampage, Breath of Fire I (SNES).

TOTAL! 7/98

Specials: E3-Messeherich! — dber 50
N64-Titel angespielt (z. B. Zelda 64, Star
Wars: Rogue Squadron, Perfect Dark),
Turok 2-Reportage

N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freaks,
Frankreich 98, 6.A.5.P11

SNES-Tests: Kirhy’s Dreamland 3
GB-Tests: Offifanten, V-Rally

T&T: Bust-A-Move 2, Forsaken, Kobe
Bryant, Shad, of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: InferviewsmiliRare (Perfect
Dark) und lguana (Turok'2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: Iggy’s Reckin® Balls, All-Star
LZGSebg!I 99, Majorgleague Baseball feat.

en Griffey Jr. (Import), World Cup 98/

155 98 {import ) Quest'ed (/11 1B
SNES-Tests: Super Mefroid

GB-Tests: Casllevania Il — Belmont's
Revenge, Mega Man Il

T&T: 1080° Snowboarding, Chameleon
Twist, Mace: The Dark Age, Mischief
Makers

TOTAL! 9/98

Specials: wipfout-64-Bericht-und Inter-
view, Anime-Ubersicht (Teil 2), Akihabara-
Reportage

N64-Tests: Mission: Impossible, F1
World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Zong, Infernational Superstar Soccer 98,
Gruis'n World 1080* Snowboarding,
Chopper Attack

Tips&Tricks: Banjo—Kazooie-Komplett-
losung (Teil 1), Mission: Impossible
Riesenposter: Buck Bumble

TOTAL! 10/98

Specials: Spiele, fiir die unsere Welt
noch nicht reif ist (Teil 1), Reportage
DMA-Design, Kid Paddle-Comic
Messe-News (ECTS): Zelda 64, Star
Wars: Rague Squadron, Game Boy Color
N64-Tests: Airboarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P! Fighter's NEXTream, Mike
Piozza’s Strike Zone, Super Robot Spirits
Tips&Tricks: Banjo—Kozooie-Komplett-
lasung (Teil 2)

TOTAL!-Nachbestellungen unter:
http//www.x-plain.de
jetzt auch im Internet!

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!

(Infand DM 5,~/Ausland DM 12,-)

Lieferung per Nachnahme nicht maglich.

[] per Euro'Scheck zur Verrechnung

(Karfennummer bitte nicht vergessen!)

[] bor anbei

Bitte keine Uberweisung!

(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigien. )

Im Heft-Shop konnt Thr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Fullt dazu einfach den Coupon aus und schickt ihn an
untensfehende Adresse!

TOTAL!-special 3/97

Xt TRRE G nanEvy der

Die zweite Ausgabe des 64 fan moguzins
bietet Gher 20 N64-Spiele im Test und zahl-
reiche News und Previews, von
Banjo—Kozaoie bis Zelda 64. Die Reportage
Auf dem Prisfstand* sagt, welches Né4-Spiel
die Hardware bislang om besten qusnufzt.
Mit Hexen-Riesenposter

Die aktuelle Ausgabe des 64 fan mogazins
bietet die wichtigsten Tips & Tricks, Cheats,
Secrefs und Levelkarten zu den angesagte-
sten Gomes fiir dos N64, z. B. Diddy Kong
Racing, extreme-G, LylatWars, San Francisco
Rush, Top Gear Rally v.v.c.m. Als Bonus gibt
es ein Wayne-Gretzky-Riesenposter

TOTAL! 11/98

100 NINTENDO

Specials: Game-Boy-Color-News, Comic; Kid
Paddle, Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Bady Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Cruis'n World, Forsaken, Banjo—
Kazooie, Mission: Impossible, NFL Blitz, WWF
War Zone, NHL Breakoway ‘98

Poster: Space Station: Silicon Valley

is 1995 und die Ausgaben 1, 2, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und kinnen leider nicht mehr nachbesiellt werden.

nn sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewdihren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Barse!

Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifflich widerrufen kann
rrufsfrist geniigh die rechizeifige Absendung des Widerufs (Poststempel).
dung des Bestellcoupons (Poststempel]

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen ein-
frogen! Die Lieferung erfolgt schnellstmiglich noch
Vorrotslage. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlie-
ren alle anderen Preislisten ihre Giltigkeit.
Briefmarken werden ols Zohlungsmittel nicht
angenommen! Die Ware bleibt bis zur vollstin-
digen Bezahlung Figentum des Verlages.

ADRESSE:
AVC Heh-Shns
Postfach 0 12 08
23613 Stockelsdorf




Helfen ist
eine Tugend!
Ihr kennt das ja sicherlich: Im
Fernsehen laufen mehr und
mehr gewaltverherrlichende
Filme, in der Schule kann man
keinem Lehrer mehr trauen, der
Arbeitsmarkt ist entsprechend
unserer Ellbogengesellschaft
zur schréagen Farce geworden,
und Hilfsbereitschaft gilt schon
beinahe als Dummheit. Und
doch gibt es noch ,Helden’ wie
Ihr, die sich ein Stiick Freizeit
abknapsen, um anderen Men-
schen bei ihren Problemen zu
helfen. Klasse!
Ein solcher Einsatz sollte be-
lohnt werden, und deshalb ver-
losen wir unter den Teilnehmern
der Helpline im kommenden
Monat nicht nur die iiblichen
Halbjahres-Abonnements, son-
dern auch noch drei megastarke
TOTAL!-T-Shirts und drei von
der Redaktion handsignierte
Januar-Ausgaben.
PS: Einige von Euch hatten die
Idee, da® wir doch eine Fax-
nummer fiir die Antworten zur
Helpline einrichten konnten.
Nun, das ist bereits geschehen,
Ihr findet die Nummer im Im-
pressum. LaB3t Euch also nicht
davon abhalten, fleiig zu faxen!
Thomas

Frogen

Bomberman 64
(NG4)

Clemens Puy (12) aus Halle
mochte gerne wissen, wie er in
der Welt White Glacier, Stage 3,
die vereisten Hange hinaufkommt.
Wer schreibt uns die Losung?

ol fine

Diddy Kong Racing
(NG4)

Harald Feiner aus Monichwald
fragt, was passiert, wenn man
Wizpig ein zweites Mal besiegt.
Nun, der Adventure-2-Modus ist
freigespielt. In ihm sind die
Strecken spiegelverkehrt darge-
stellt, und es herrschen ver-
scharfte Bedingungen. Einen

neuen Abspann nach dem Durch-
spielen dieses Modus gibt es lei-
der nicht.

Markus Weiskirchner stellt die
Frage nach der Bedeutung der ein-
geblendeten Zeiten im Abspann.
Was hat es damit auf sich? (Ubri-
gens: Im Ubermorgenland gibt es
keinen versteckten Battle-Modus.)

FIFA 98 - Die WM-
Qualifikation
(SNES)

Finanzielle Unterstiitzung erhofft
sich Stephan Werk von Euch.
Nein, nicht um sich einen Weih-
nachtswunsch zu erftllen, son-

dern um beim Spielerkauf den
richtigen Mann ins Team holen zu
konnen. AuBerdem ist er dankbar
fiir Cheats und Pawaorter, die den
Spielerwerten zutraglich sind. Wer
Stephan unter die Arme greift,
wird auch ganz sicher beim nach-
sten Spiel eingewechselt.

LESER HELFEN LESERN

Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester Bestandteil der TOTAL!
Der Sinn und Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips & Tricks ist,
Euch Hilfestellung bei Problemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS ICH TUN?

Habt Ihr Probleme an einer bestimmten Stelle eines Spiels, sucht
Ihr Levelcodes oder Cheats? Dann schreibt uns Eure Fragen in einem
Brief oder auf einer Postkarte, und wir werden versuchen, sofort die
richtige Antwort abzudrucken. Ansonsten warten wir auf die Ant-
wort eines Lesers, die dann in einer der kommenden TOTAL!-
Ausgaben veroffentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

DIE SPIELRECELN:

Es ist sehr wichtig, daB |hr Euren Namen auch im Brief angebt
und den genauen Titel des Spiels sowie das dazugehdrige System
(Konsole) notiert. Bitte vergelt nicht, diese Angaben ebenfalls
mitzuliefern, wenn |hr eine Antwort auf eine Frage habt. Falls
Eure Einsendung nicht sofort in der aktuellen TOTAL! abgedruckt
wird, so macht Euch keine Sorgen, die Bearbeitung der zahlreichen
Zuschriften kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Allemal ist
Euch der Dank der Hilfesuchenden gewif3, wenn lhr Eure Tips zu
den Problemen einschickt.

ACHTUNG/

Wir konnen leider keine frankierten Riickumschlage berticksich-
tigen. Auch Antworten aus der Redaktion per Fax wirden die uns
zur Verflgung stehende Zeit zu sehr beanspruchen. Selbstver-
standlich ist es aber moglich, Helpline-Losungen zu faxen!

The Humans

(SNES)

Horst Maciejovsky aus Thon-
dorf kennt alle Ausgaben, denn
erist Abonnent. Bislang hatten wir
noch keine Cheats zu diesem
Spiel, also warten wir und er auf
Einsendungen von Euch. Vielleicht
wildt Ihr ja einige Tips und Tricks.

Jurassic Park
(SNES)

Janine Schulz aus Freudenberg,
die uns eine ganze Liste von Spie-
len aufschrieb, zu denen sie Tips
und Tricks sucht, konnen wir bei

der Jagd nach ARP-Codes schon
jetzt unterstiitzen. Da unser Ar-
chiv leider keine Cheats zu
Jurassic Park ausspuckte, sind wir
auf Eure geschatzte Hilfe ange-
wiesen. (An dieser Stelle kurz die
Antwort auf Deine Frage nach

© L
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dem ARP in Verbindung mit dem
Super-Game-Boy-Adapter: Sorry,
aber das funktioniert aufgrund der
Form des Adapters nicht.)

Hier nun die ARP-Codes flr das
Action Replay Pro 2:

Code Auswirkung

7E02 8705 alle Sensoren sind
aktiviert

7E02 8B20 unend|. Munition
fur Waffe A

7E02 9508 unend|. Munition
flir Waffe B

7E02 A304 unendl. Leben

Mischief Makers
{NG4)

Enrico Kloss aus Schwerin be-
findet sich im flinften Abschnitt
des.funften Levels. Dort kommt
er nicht weiter. Nachdem er den
Typen mit dem Raketenwerfer auf
den Boden geschmissen hat und
den Level 5-5, Teil 2, betreten
kann, packt ihn die Ratlosigkeit.
Was dort zu tun ist, verraten wir
Euch nun:

Wichtig ist zunachst, daf3 [hr den
ersten Schalter nicht betatigt, da
ansonsten die roten Blocke zer-
stort werden. Diese benotigt lhr
namlich noch. Nehmt Euch statt
dessen gleich den Teleporterstern!
Aber Vorsicht! LaBt den zweiten
Teleporterstern unberihrt, da er
das Puzzle resetet! Betatigt also
ein paar Schalter und teleportiert
Euch ein wenig hin und her, bis
der blaue Schalter erscheint, der
eine Statue erzeugt. Diese muBt
Ihr unter die roten Blocke auf den

Ring legen. Geht nun zuriick zum
ersten Schalter und schittelt ihn!
Wie Ihr seht (siehe Bild), bleibt die
Bombe auf der Statue liegen. Ihr
kannt sie dazu benutzen, die bei-
den Wande auf der rechten Seite
zu zerstoren. Erst danach konnt
Ihr die Statue wegstellen und die
roten Blocke zerbomben, um
einen weiteren Teleporterstern
freizulegen.

Mr. Nutz (SNES)
Auch fiir das Nagetier-Jump&Run
konnt Ihr Action-Replay-Codes
einschicken, denn Janine Schulz
fehlen noch ein paar.

In bezug auf die gewlinschten Tips
und Tricks kommt die Hilfe aber
sofort: Wir haben da einen ulti-
mativen Cheat (wie wir es gerne
nennen). lhr wartet einfach, bis
das Titelbild erscheint und hal-
tet dann auf dem zweiten Con-

troller L + R +
Select + Start
gedriickt,

wahrend |hr fol-
gendes ein-
gebt: ¢+ ¢ ¢
EREE LS
= Bei korrek-
ter Eingabe er-
scheint ,Chea-
ter & Option”
auf dem

(7

Screen. Startet nun ein Spielchen!
Wéhrend lhr mit dem putzigen
Kerlchen durch die Heide springt,
konnt lhr jederzeit durch einen
Druck auf den L-Button Eure
Lebensenergie auffiillen. AuRer-
dem ist noch ein Levelskip akti-
viert, der ebenfalls wahrend eines
laufenden Spiels ausgelost wird,
und zwar ber den R-Button. Wei-
tere Cheats sind willkommen.

Pop ‘'n Twinbee
(SNES)

Janine Schulz aus Freudenberg
benotigt dringend Action-Replay-
Codes. Wer kann uns welche
schicken und Janine dadurch eine
Freude machen?

Pop 'n Twinbee -
Rainbow Bell
Adventures (SNES)
Janine Schulz aus Freudenberg
hat zwar ein ultimatives PaRwort
(4pJMJ), sucht aber trotzdem
noch nach Cheats.

Wir haben folgende Tastenkom-
bos aus der Versenkung gefischt:

Energie aufladen

Um die Energie des Helden wie-
der zu vervollstandigen, ruft lhr
den Pausenmodus auf und gebt
den Konami-Cheat ein. Hey, |hr
kennt den Code von Konami gar
nicht? Na gut, dann verraten wir
Euch das offene Geheimnis: 4 4
¥ 4 « = « = BAStart.

Unverwundbarkeit

Ruft auch fiir diesen Cheat den
Pausenmodus auf und gebt fol-
gendesein: LRLRABXYLR
LRAB XY!Nachdem lhr eine Ttir
durchschritten habt, wirkt der

TOTAL!1ZI98¢ helpline

e

Cheat nicht mehr. lhr miRt ihn
dann erneut eingeben.

Abspann sehen

Ebenfalls im Pausenmodus gebt
Ihr die folgende Kombination ein:
tA»AdA«A4B=>B{
B <« B.

Arntworten

Aero the Acro-Bat
(SNES)

Ludwig Ziebart, Ausgabe 6/98:
Thomas Miiller aus Heising und
Stammleser Jerry Herken aus
Potsdam kennen die gesuchte
Levelanwahl. Druckt im Start-
bildschirm (,START’ und ,OPTIO-
NEN’ ist zu sehen) # A 3 Y &

AY! Zur Bestatigung erklingt ein
Glockengerausch. Es gibt auch
noch einen Levelskip. Dazu miiRt
Ihr ein laufendes Spiel zu Anfang
des Levels pausieren und folgen-
des eingeben: 4 X $§ B« Y »
A L R (oder B) Select. Um zu Be-
ginn flinf Continues zur Verfligung
zu haben, miRt Ihr im Titelbild-
schirm (Aero ist zu sehen) fol-
gendes eingeben: XY BAXAB
Y4 +L

Bomberman 64
{NG4)

Dennis Miedeck, Ausgabe 7/98:
Marco Kretschmer schreibt, dal
die flinfte Goldkarte zu erhalten
ist, wenn |hr 30 Gegner besiegt
habt. Kleiner Tip: Wenn Ihr den
Bildausschnitt verlalt, sind die
Feinde wieder da, wenn lhrihn er-
neut betretet.



Goldkarten von Altair

1. Werft eine aufgepumpte Bom-
be auf den Kopf von Altair!

2. LaRt eine aufgepumpte Bombe
neben Altair explodieren!

3. Eine Bombe mufd zu Altair ge-
kickt werden, wo sie explodie-
ren soll.

4. Besiegt Altair, bevor er sich mit
seinem Freund verbindet!

5. Besiegt Altair, bevor die Zeit ab-
gelaufen ist!

Chrono Trigger
(SNES)

M. Wallimann, Ausgabe 8/98:
Stephan Klaus kann zwei der vier
Fragen beantworten, die wir in der
August-Ausgabe stellten.

2. Anstatt nach den silbernen Ge-
genstanden zu suchen, sollte man
im Black Omen mit Hilfe von Ayla
den Gegnern Gegenstande klauen.
So kommt |hr an Gold Studs und
Gold Erngs heran, die letztendlich
viel besser sind als Silver Studs
und Silver Erngs.

4. Nein, fur Marle gibt es keine
bessere Waffe als die Valkerye.

Final Fantasy Il
({SNES)

Simon Schonfeld, Ausgabe 9/98:
Wie versprochen, drucken wir die-
sen Monat die fehlenden Ant-
worten zu den Fragen 6 und 8.
6. Ancient Castle: Geht vom rech-
ten Thron aus funf Schritte nach
unten und driickt A! Im rechten
Zimmer erscheint nun eine Trep-
pe. Geht Ihr diese hinunter, so fin-
det |hr einen Drachen (siehe fol-
gende Tabelle). AuBerdem erhal-
tet Ihr dort auch den Esper Raiden
im Tausch gegen Odin.

Dragon Ort

Storm Dragon Mt. Zozo

Red Dragon ~ Phoenix Cave

White Dragon Tower of
Fanatics

Ice Dragon Narshe

Dirt Dragon ~ Opera House

Blue Dragon  Ancient Castle

King of the

Dragon

(Bahamut) Doom Gaze

Gold Dragon  The Final Chal-
lenge Kefka's
Tower

Skull Dragon  The Final Chal-
lenge Kefka's
Tower

8. Kampft im Wald nordlich des
Veldt gegen die Tyrannosaurier!
Nach einigen Kampfen erhaltet Ihr
die Imp Halberd. Setzt sie im
Colosseum ein, und lhr bekommt
Cat Hood! Wenn |hr Cat Hood ein-
setzt, verwandet |hr es in den

diese beim Wetten ein, erhaltet Ihr
die ersehnten Marvel Shoes.

Harvest Moon
(SNES)

Tom Bleek und Maik Kluge,
Ausgabe 6/98:

Sorry, aber der Antwortbrief per
E-Mail von Alexander Lampe
schien enormen Spal’ daran zu
haben, sich mehrere Ausgaben
lang im verlagsinternen Datennetz
zu verstecken. Doch uns ent-
kommt keiner! Hier die (verspa-
tete) Antwort: Der Glockenbaum
bewirkt, daf die Kihe, die sich
draufien auf der Weide befinden,
nach der Benutzung des Baumes
automatisch in Richtung Stall
zurtickgehen. Dies stellt eine Er-
leichterung dar, da es ja haufig
sehr schwierig ist, die Kiihe zurlick
in den Stall zu treiben.

Jasmin Unruh, Ausgabe 6/98:
Die Beeren des Kraftbaumes fin-
det Ihr folgendermalen:

1. Nachdem lhr eine gewisse An-
zahl von Baumen gefallt bzw.
Steine zerbroselt habt, erscheint
eine Beere unter einem gestiirz-
ten Baum/zerschlagenen Stein.
2. Hackt ein biRchen den Boden
auf (man koénnte auch sagen, |hr
sollt die Felder pflligen), dann er-
scheinen zwei Beeren!

3. Unter der Hiihner-Statue be-
findet sich eine weitere Frucht.
Zerschlagt die Statue mit dem
Hammer! |hr mRt es mehrmals
versuchen.

4. Unter dem Baumstumpf bei der

und ihn im Winter vor dem Stein
auf der Bergspitze einpflanzen, um
eine Beere zu erhalten.

7. Noch eine Frucht bekommt Ihr
beim Eierfestival als Preis.

8. Bringt zum Erntefest einen Fisch
mit, den Ihr in den groRen Topf
werft! So kommt lhrin den Besitz
der achten Beere.

Mega Man (NES)
Ludwig Ziebart, Ausgabe 6/98:
Auch fir dieses Spiel kennt Tho-
mas Miiller ein Pallwort. Es ist
zwar keine Levelanwahl, liefert
aber immerhin direkten Zugang
zu Dr. Wily: Gebt das Paltwort ,A1
A3 D3 F4' ein!

Secret of

Evermore (SNES)
Raphael Wippersteg,
Ausgabe 6/98:

Nach nunmehr sechs Monaten
traf doch noch eine Antwort, ein-
geschickt von Sacha Galgon, bei
uns ein. Im Grunde ist es ja nie
zu spét. Der Konigsschlissel in
Burg Chaosturm kann nur ent-
deckt werden, wenn |hr die Hei-

Merit Award,  Quelle befindet sich ein Loch.  zungsrdaume als Hund durchsto-
den |hr wie-  Hupft dort hinein, um eine Beere  bert. Hat sich der Vierbeiner ver-
derum zu  zu bekommen! irrt, wahrend der Junge beim Ban-
einer Re- 5. Wenn lhr ein Huhn verkaufen  kett sitzt, kann die Suche begin-
name Card wollt, erscheint ein Handler, der  nen. An einer bestimmten Stelle
machen im Tausch eine Beere anbietet. ist ein immer wiederkehrendes
konnt. Setzt 6. Beim Blumenfestmiftlhrden  Quietschen zu horen. Dort ist fiir
Ihr nun auch  Samen der Schneeblume kaufen  kurze Zeit ein erleuchteter Weg
erkennbar. Er
Wetteinsatz/ltem Gegenspieler Siegpramien fihrtzu einer
Elixier Cactrot Rename Card Frau, von
Merit Award (Orden) Covert Rename Card der Ihr den
Rename Card Doom Dragon Marvel Shoes Schitissel be-
kommt.




Secret of Mana
(SNES)

Nico Donczyk, Ausgabe 7/98:
Das einzige Haus, das im Siiden
der Nordstadt liegt und die Ent-
wasserung des Kellers notig hat,
so berichtet Sajora Strohner, ware
jenes, das eine unterirdische Ver-
bindung zur Stidstadt aufweist. Im
Grunde gelangt man von der Stid-
stadt aus mit dem Code 634 von
Maria erst in die Nordstadt und
nicht umgekehrt.

Star Wars:
Shadows of the
Empire (NG4)
Hans-Jiirgen Wiesner,
Ausgabe 6/98:

Der Force Field Deactivator im
achten Level wurde von Simon
Elchlepp entdeckt. Nachdem Ihr
den langen Unterwassertunnel

durchflogen und das runde Was-
serbecken verlassen habt, miifdt
Ihr im néchsten kreisférmigen
Raum mit der Metallstange in der
Mitte der Wand zwei Schalter
betatigen. Dann erscheint ein Loch
in der Wand. Der Deactivator liegt
in dieser Wandnische.

Super Mario 64
(N64)

Tobias Buschmann,

Ausgabe 7/98:

Der griine Panzer in der Muschel
eignet sich nur dazu, ihn mit dem
B-Button zu greifen, um dann bes-
ser tauchen zu konnen. Weitere
Verwendungszwecke gibt es de-
finitiv nicht.

P O

Syndicate (SNES)
Ludwig Ziebart, Ausgabe 6/98:
Endlich sind PaRwaorter zu Syn-
dicate eingetroffen. Einige Leser
waren so nett, uns sehr lange Li-
sten zu schicken. Die Leerstellen
in den Paldwdrtern sind zur bes-
seren Ubersicht durch Sterne (*)
gekennzeichnet.

Ein paar Tips sandte uns Simon
Elchlepp:

1. Die ersten Anschaffungen soll-
ten ein Brustkorb der Stufe 1,
Beine, Arme und ein Gehirn sein.
(Klingt irgendwie ganz gut. Da
fehlt eigentlich nur noch ein
Jackchen mit Hose, schone
Schiihchen und eine feine Miitze
— fertig ist das Menschlein!)

2. Setzt die Steuern zu Beginn auf
49 bzw. 50 %! Kurz bevor die Be-
volkerung wegen dieser MaR-
nahme revoltiert, beendet |hr die
Mission und steigt gleich darauf
mit dem neuen Code wieder ein.
Die bereits eroberten Staaten sind
dann wieder gliicklich.

c
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B7 *K69 T2PM 4CGB |
B7 *KK* **2P TTGQ B

3. Nutzt die MP fiir Kdmpfe in den
Hausern! AuRerhalb der Behau-
sungen solltet lhr die Fernwaf-
fen benutzen.

Turok - Dinosaur
Hunter (NG4)

Die PaRwaorter fiir die PAL-Version
des Spiels wurden von einigen Le-
sern angefordert. Hier sind sie:

Code Auswirkung
CMGTSMMGGTS Alle Waffen
BLLTSRRFRND Unendlich
Munition

THSSLKSCL Ghost-Modus
SNFFRR Party!
FRTHSTHTTRLSCK Unsterb-
lichkeit

DLKTDR Feder & Tinte
CLLTHTNMTN Quark

LLTHCLRSFTHRNB New Colors
NSTHMNDNT  Gegner werden

angezeigt
THBST Galerie
FDTHMGS Credits

2 F7B7 *KK* **2P 66GK B
 F7B8 *KT* **2* YCGK B
7V8 :th* #x#% TROM B
738 *KK* **** YWDH V
B *KP* **** *TKD FB
(B9 **** *ATC NB
48 *IKB9 **** *33C NB
*[K*Q **#x *6GD LB
Q7J1 N7ND S84T HB

'Q7JN HSHC 2196 FB

' W6ELO0 30GZ 6F*8 DB

NW PMLR 762* B

L

Fabian Schmidt, Ausgabe 6/98:
Das Chronoceptor-Teil des dritten
Levels befindet sich am Level-
ende, wie Jerry Herken berichtet.
In der Néhe des Endgegners
springt Ihr von Saule zu Saule und
folgt dem Weg, der links an der
grofen Plattform entlangfiihrt. So-
bald Ihr die Saule in der linken obe-
ren Ecke erreicht habt, kénnt Ihr
nach links an die griine Felswand
springen und Euch nach oben zie-
hen. Dort befindet sich das ge-
suchte Teil und ein schicker
Teleporter, der Euch zurlick auf
die Plattform bringt.

Zelda - Link’'s
Awakening (GB)
Manuel Michelberger,
Ausgabe 7/98:

Tobias Kiister (15) aus Lehnitz
meint zum Schleimschlissel, da
es diesen (berhaupt nicht gibt.
Statt dessen sollt Ihr einmal pro-
bieren, den Hund Struppi die Blu-
men wegbeilen zu lassen, die den
Eingang zur Djin Grotte versper-
ren. Jutta Gut schreibt noch er-
ganzend, daR das Kraftarmband
im Dungeon zu finden sei.

Ganz anders sieht das Sajora
Strohner aus Berlin. Sie meint, daR
Ihr einige Voraussetzungen erfil-
len miiRt, bevor lhr an den Schilis-
sel gelangt.

1. Zuerst solltet Ihr die Djin Grotte
erfolgreich abgeschlossen haben
und im Besitz des Kraftarmban-
des sein. Das ist die Vorausset-
zung fiir die folgenden Schritte.
2. Dann muRt lhr den Hund bei
Madame Miou Miou wieder ab-
geben.

3. Nun begebt Ihr Euch zu Richard
in seine wirklich schabige Hiitte,
in der die vielen Frosche herum-
hiipfen. Dort erhaltet Ihr den Auf-
trag, die flinf goldenen Blatter zu
finden und herbeizuschaffen.

4. Nachdem lhr die Blatter zu
Richard gebracht habt, findet lhr
am Ende des verwirrenden La-
byrinths den lang ersehnten
Schleimschlussel.

TOTAL! wsa@ helpline



SNES

VERKAUFE

SNES mit 10 Spielen: Zelda, Secret
of Mana, Super Mario 1 + 2, Addams
Family Values, Sim City, Lord of
Rings, Mario All-Stars, Prince of
Persia, Beavis, inkl. Zubehor, DM
300, Tel.: 07364/6594, Jirgen
DKC | (dt/classic) DM 17, DKC Il (jp)
DM 17, DKC Ill (jp) DM 14, Chrono
Trigger (jp) DM 25, SoM (dt/inkl. Hint-
book) DM 45, Ronny Beutin, Guste-
biner Wende 5a, 17491 Greifswald,
Tel./Fax: 03834/811747, AB

Billig! Verkaufe Secret of Mana,
Flashback, ISS, Zelda 3, DKC 1 + 2,
Striker, S. Bomberman, S. Soccer,
Mario Kart, fiir je DM 25 bis DM 40,
alle zus. fir DM 200! Ruft an! Tel.:
02102/33882, Micha

Lufia (dt), SoM, SoE, F. fight 3, SF Il
Alpha, StarWing, je DM 70, Zelda,
SMW 2, je DM 30, nur fiir Selbstab-

holer, Tel.: 0621/481109, Ky
Teikyo! verkaufe Soundtracks: Final
Fantasy VIl + Secret of Mana 2 +
auch das Spiel SoM 2 neu! Sabrina
Kaul, Stiderstr. 107, 25813 Husum,
Tel./Fax: 04841/871342

US: Chrono Trigger, Final Fantasy
Il + I, Soul Blazer, The 7th Saga,
Paladin's Quest, King of Dragons,
PAL: Breath of Fire Il, Might&Magic
I, Lord of the Rings, Tel.: 06221/
700999, Carola

SNES mit neun Spielen, mit einem
Controller fir DM 200 VB, nur kom-
plett, bitte auch auf AB sprechen,
Tel.: 040/516358, Julian

Verkaufe SNES mit 3 Spielen fiir DM
170, verkaufe auch Zelda mit Spie-

leberater fir DM 65, zus. DM 220,
Tel.: 02508/984766, Tobias
Hyperzone, Zool, Mr. Nutz, Buster
Busts Loose + S. Probotector, je DM
20 + Lion King, Kirby’s Dream Course
fiir je DM 30 oder alle zus. fiir DM
130, Tel.: 030/3962541, Holger

FF Ill, BoF Il, Romancing Saga 3,
Chrono Trigger, Ogre Battle und viel
mehr zu verkaufen, tausche auch
gegen N64-Spiele, ruft an! Tel.:
05285/ 386, meldet Euch bei Torsten
SNES + 2 Pads + Super Game Boy
+ 3 Spiele (SMW 1, Plok, Secret of
Evermore), NP DM 450, VB DM 200,
tausche auch gegen N64 + 2 Pads,
Tel.: 02463/8723, Aaron

Donkey Kong Country 3, S. Street
Fighter 2, Terranigma, Theme Park,
S. Mario All-Stars, S. Mario Kart,
Priigelspiele und Super Game Boy,
je DM 20, CH, Tel.: 0041/ 717874884,
Hanni

18 SNES-Spiele, z. B. Flashback, Ter-
minator 2, Tennis, Striker, Formel 1,
Turrican 1, Star Wars, DKC, Super
Game Boy, Nintendo-Club-Hefte, 12
Orig. CD-ROM-Spiele, z. B. Bapho-
met's Fluch, Tel.; 02501/58613, Jorg
Verkaufe SNES mit einem Pad (DM
100) und Spiele: Donkey Kong Coun-
try 1 + 2, Asterix, Earthworm Jim,
fiir je DM 50, Tel.: 02266/8893 od.
0171/9126945, Diana

Final Fantasy Il + Lufia 1, je DM 200
od. zus. DM 390, verkaufe auRerdem
34 SNES-Spiele, NP DM 3400 zu DM
1300, suche GB King of Fighters
H.0.B., TOTAL! 1-5/95, ruftan! Tel.:
030/4048230, Wolf

SUCHE

Tales of Phantasia (jp), zahle DM
300, Dragon Quest 5 (jp), Final
Fantasy 5 (jp) und Rodras Treasure
(ip), zahle je DM 200, Tel.: Osterreich
0043/732/371200, ab ca. 18 Uhr,
Markus

Suche Final Fantasy 4-6, Breath of
Fire | und Chrono Trigger, zahle gut!
Tel.: 0351/3115060, Lutz

Seiken Deneszu 3, Dragon Quest 3,
verkaufe Lufia 1 und Lufia 2, Tel.:
06031/13799, Armin

Suche Secret of the Stars (SNES),
Mega Man 1-7 sowie Mega Man X1,
X2, X4, zahle gut, wenn mit Anlei-
tung und Verpackung, Tel.: 0611/
462136, Jacob

Suche flir SNES Shanghai ll, schrift-
liche Angebote an: H. Gores, Rief-
stahlstr. 74, 17235 Neustrelitz

Fiir SNES ganz dringend Mega Man
X2 und X3, bitte schnell anrufen

unter Tel.: 030/44056494, taglich,
entweder Marko oder meine Mutter
Suche dringend Turtles in Time!
Mit Verpackung und Anleitung, Preis
nach Vereinbarung, Tel.: 030/
9327540, Alexander

Suche Final Fantasy 1, 2, 4, 5, 6,
biete 3 SNES-Games, US/JP-Adap-
ter, S. Game Boy, 1 Controller,
Raritat: Sega Master System 1 + 2
Spiele + 1 Controller, kaufe und ver-
kaufe auch, Tel.: 037756/1574,
Torsten

Final Fantasy |-Ill, Might&Magic
I-I1l, 7th Saga (dt), Chrono Trigger
gesucht, Tel.: 037204/88259, Maik
Dringend Super Mario RPG (us)
gesucht, zahle sehr gut, Enrico
Tessmer, Stral3e der Einheit 6, 04626
GroRstobnitz, Tel.: 034491/23539
Suche fiir SNES Breath of Fire | + I,
Dragon Ball Z, Sailor Moon oder
Mystic Quest fur GB, Tel.: 07151/
21751, Jenny

Suche Rock ‘n’ Rolle Racing, US-
Version, dringend, zahle bis DM 100
od. tausche gegen Breath of Fire 1
(us), tausche/verkaufe auch andere
SNES-Games, Tel.: 0177/3721440,
ab 14 Uhr, Mark

Suche nur top erhalten, mit Booklet
Secret of Evermore (dt), Mega
Man X 3, Chaos Engine, Dschun-
gelbuch, Asterix&Obelix, Lucky Luke,
Donald, Angebote an: Sebastian
Sombrowski, Weissenburgstr. 37,
46537 Dinslaken

NES

SUCHE

Suche The Legend of Zelda 2 - The
Adventure of Link, suche auBerdem
die TOTAL! 3/96 mit dem Zelda-
Bericht! Bitte ruft mich an! Tel.: Oster-
reich 0043/04254/3415, Albert
Kaufe Zelda |, Zelda Il und Kirby's
Adventure fiir ca. DM 20 je Spiel
(NES), bitte melden unter Tel.:
03691/75179, Johannes

GAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe GB + 9 Spiele (in Ori-
ginalhtille) fiir DM 180, nur fur Selbst-
abholer, Tel.: 0621/481109, Ky
Game Boy, grau, mit GB-Koffer,
Game Light und 9 Spielen, wie z.
B. Zelda, Asterix & Obelix, Wario
Blast usw., mit Anleitungen, fir DM
100, Tel.: 06551/6435, Bjorn
Achtung! Verkaufe ganz neuen
Game Boy pocket (griin) mit 18 Spie-
len (z. B. James Bond, Turok, Wario
Land 2 u.v.m.) fiir nur DM 350, nur
Rheinland-Pfalz! Tel.: 06703/3913,
Christian

SUCHE

Suche Gargoyle's Quest sowie
Final Fantasy Legend I-lll, suche
ebenfalls Final Fantasy 4-6 flir SNES,
Tel.: 0351/3115060, fragt nach Lutz

TAUSCHE

Tausche 3 gegen 1! Habe z. B. Mario
Land 1 + 2, Spiderman (von Rare)
und Double Dragon 3, suche Goe-
mon, Street Fighter 2, King of Fight-
ers — Heat of Battle! Tel.: 04298/
31648, Malte

N64

VERKAUFE

N64-Spiele, u. a. extreme-G DM 70,
WCW vs. NWO DM 90 und Game
Boy + Tetris, Gargoyle's Quest, Super
Mario Land 2, Preis nach VB, Tel.:
0961/21670, Andreas

Verkaufe N64 + Pad + 2 Spiele
(Diddy Kong Racing + Int. Superstar
Soccer 64) fir DM 350, Tel.:
0621/815170, Dieter

Chameleon Twist, Shadows of the
Empire,je DM 60, Shoot-"'em-Up, E3-
Video, 6 Std., DM 20, 6 x VHS N64-
Magazin, DM 10, kein Tausch! Tel.:
0340/8825696, Karsten verlangen
Mario 64 DM 50, Bomberman DM
70, Fighters Destiny DM 70, Blast
Corps DM 60, halbe Nachnahme!
Tel.: 02226/4896, Michael
Nagano fur N64 DM 90, SNES-
Spiele, Secret of Mana, Secret of
Evermore, Zelda, Donkey Kong 3,
Tel.; 05409/4851, Johannes
Verkaufe 3D-Action-Spiele mit allen
Codes, Anl.+ Verp. fir je DM 90,
beide zus. flr nur DM 150, ruft an!
Tel.: 0551/47075, André

Verkaufe oder tausche DKR, NHL
Breakaway, Forsaken, Fighters
Destiny, Tetrisphere, extreme-G,
Bomberman, SNES-Spiele, suche FF
I1l, lggy's Reckin' Balls, S. Metroid,
tausche lieber, Tel.: 09644/91943,
Chris

Biete Mission Impossible, VB DM
90, Yoshi's Story, VB DM 50, SNES:
Secret of Mana, VB DM 50, Lufia
(PAL), VB DM 70, alle inkl. Verp. +
Anl., Tel.: 0511/496481, Seeberger
Muiti-Racing Championship, ISS 64,
F1 Pole Position, 2 x 3D-Action-
Spiele, Mischief Makers, fur je DM
50, Tel.: 035242/72975, Ronny




Forsaken, Top Gear Rally, 1SS 64,
extreme-G, Turok, im Paket fir DM
250, Tel.: 02441/6983, Olli
Mischief Makers DM 50, Mario
Kart, Wave Race, Blast Corps, Snow-
board Kids, je DM 60, LylatWars,
Dark Rift, Yoshi's Story, Goemon, je
DM 70, DKR, F1 World GP, je DM
75, Tel.: 039485/464, Christoph
Easy! Verkaufe WWF Warzone, GT
64, je DM 75, San Francisco Rush,
Yoshi's Story, je DM 60, NBA Hang-
time DM 50, Tel.: 04101/513549,
evtl. AB, fragt nach Moe
US-Spiele: Star Wars DM 90, Wave
Race, Super Mario, je DM 60, FIFA,
Cruis'n USA, je DM 70, Blast Corps
DM 100, Tel.: 05161/71220, ab 16
Uhr, Kris

Verkaufe Wave Race 64 (ohne An-
leitung) flir DM 40, Fighters Destiny
fuir DM 80, NBA Pro 98 fiir DM 45,
Gerrit Blum, Am Kohlgraben 46,
32429 Minden, Tel.: 0571/ 5090938
Alundra DM 50, Riven, Baphomet's
Fluch 2, je DM 40 (PSX), Wave Race
64, LylatWars, je DM 50 (N64), div.
SNES-Spiele, je DM 20, Preise inkl.
Porto, CH, Tel.: 0041/717874884,
Hanni

WCW vs. NWO Worldtour DM 70,

Wave Race DM 30, ISS 64 DM 40,
Tel.: 06136/42667, Manuel
Nintendo® + 1 Pad + Forsaken, Top
Gear Rally (2 x), Bomberman,
Mission Impossible, extreme-G, Sub
Zero, ISS 64, Mystical Ninja, Wave
Race (2 x), NBA, LylatWars, Iggy's
Reckin’ Balls, Tel.: 0521/5215127,
Sven

Lose groBe N64-Sammlung auf,
Konsole, Spiele, Zubehér, Liste gg.
Riickporto bei Lutz Iffland, Priorei-
erstr. 72, 58091 Hagen, Tel./Fax:
02337/8676 od. 0171/153359

SUCHE

Suche N64-Spiele, bevorzugt Prii-
gelspiele (PAL), zahle bis DM 70, Tel.:
06028/7563, Patrick

Ich suche N64- Spiele aller Art, z.
B. Baller-, Renn- und Adventure-
Spiele, Tel.: 05466/1428, fragt nach
Thomas

TAUSCHE

Tausche Wonder Project J2 (jp)
gegen Goemon (PAL)! Verkaufe
aulerdem Beat ‘em Up flir DM 65,
Tel.: 04298/ 31648, Malte

Bomberman, Wave Race oder Turok
gegen LylatWars oder Star Wars, ver-
kaufe GB- + SNES-Spiele, bester Zu-
stand, mit Anl. + Verp., Tel.:
06142/53494, Liste bei Nils

HARDWARE

VERKAUFE

N64 DM 180, SNES kDM 80, N64-
Spiele: GT 64, WWF usw., SNES-
Spiele: Utopia, 1st Person Shooter
u. viele Sims, alle Spiele DM 30-100,
auch Lenkrad + viel Zubehor, suche
PSX, Tel.: 0171/1815399, Simon

TAUSCHE

Tausche ein NES mit 8 Spielen und
1 Controller gegen ein Super Nin-
tendo mit 1 Controller, dringend! Tel.:
06084/3183, Alexander

SONSTIGES

VERKAUFE

Wollt Ihr ein cooles Comic, was nicht
die Welt kostet und kein Miill-ei-
merprodukt ist, dann wendet Euch
an uns: David Finder, Miiggel-
schlofichenweg 36, 12559 Berlin
Verkaufe SNES + Joypad + 14
Spiele, Mega Drive + 2 Controller
+ 6 Spiele + N64-Spiele (alles wie
neu), Tel.: 09653/1512, ab 15 Uhr,
Johannes

Verkaufe TOTAL! 6/93 bis 10/96 +
4 Sonderhefte an den Meistbieten-

den (verkaufe die Hefte nur kom-
plett!) Christian Matthies, Hasperder
Str. 2, 31789 Hameln, Tel.: 05151/
59088

Verkaufe 37 dltere Ausgaben von
TOTAL!, N-Zone, FunVision, Club
Nintendo, 64Power, bestens erhal-
ten, fir DM 59, Tel./Fax: 08025/
999070, Martin Baum

TOTAL! 7/93-7/98 + Fun Vision
11/93-8/98 sowie Super-Pro 1/384-
2/95. Tel.: 06257/82738, ab 17 Uhr,
Eddie

SUCHE

Suche Kassetten der Horspielserien
Turtles, Ghostbusters, Asterix &
Obelix und vor allem Jan Tenner, Tel.:
09771/97942, Andreas Weickmann
Virtual-Boy-Spiele gesucht, z. B.
Waterworld, Jack Brothers, Virtual
Wario Land + Vertical Force, drin-
gend!! Preis nach Vereinbarung, Tel.:
034207/70538, Chris
Rollenspiele fiir GB, z. B. Mystic
Quest oder Final Fantasy Legend lll,
auflerdem noch ein NES mit 2
Controllern und Zelda | + Il, Tel.:
08621/4534, Christoph

Suche N64- Konsole fiir DM 130,
N64-Spiele fiir DM 30, Game Boy fiir
DM 15, Game-Boy-Spiele fliir DM
5, SNES-Konsole fiir DM 40, SNES-
Spiele fur DM 12, bitte alles anbie-
ten, Tel.: 069/866697, Marion

Achtung! Wir nehmen keine verdnderten oder &ltere Gratis-Borsen-Formulare an. Jede Anzeige kostet fiinf Mark. Schickt bitte ausschlieRlich Geldscheine

oder Verrechnungsschecks! Die Redaktion behalt sich vor, den Anzeigentext inhaltlich (Es diirfen keine indizierten oder beschlagnahmten Titel enthalten

sein.) und sinngemaf? (bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend zu korrigieren. Unleserliche Spieletitel sowie dubiose (Gratis-)Angebote und zweideutige
~ Textpassagen fliegen ersatzlos raus.
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Unterfangerx

| Endlich ist der Game e
Boy Color da. Das
heiRkt natiirlich auch,
daf jede Menge Spiele

Metroid Il (GBC)

erscheinen werden.
Was es Neues an der
Spielefront zu vermel-

Erwin hockt im Kammerlein.

Dunkel ist’s, er kann nichts seh’n.

Tage schon ist er allein,

seine Gabi liefd ihn steh'n.
Immer hatte er versucht,
ihr zu geben, was sie will.
Immer hat sie ausgesucht,
immer zahlte Erwin still.
Eines schinen Tages dann,
beim Spaziergang auf'm Deich,

traf die Gabi einen Mann. reits

Er sprach: ,Hi!", sie wurde weich.
Wenig spiter ging sie auch
' hiindchenhaltend an den Strand.

Erwin fehlt das Herz im Bauch,

Overdrive (N64)

denn sie hielt nicht seine Hand.
Trauer herrschte bis zum Tag,

Top Gear

an dem Post aus Rostock kam

von Andrea, die ihn mag.
Schnell vertrieb sie seinen Gram.

Nun herrscht eitel Sonnenschein,

Gesegnete
den gibt, erfahrt |hr Super Mario Land 2 (GBC) -

‘wie immer zuerst bei uns. welh“achts-
tests

Neues Jahr, neu-
es Glick ~ die
beiden Sport-
spiel-Aktualisie-

rungen von NVHL |
Breakaway und = | .
FIFA stehen be- |

den

Startldchern und Iz i

werden in der TR TRt
TOTAL! 1/99 ge-
testet, ebenso
wie Knife Edge
und Rush 2: Ex-
treme Racing.

Die 71080°-Kon- NHL Breakaway 99 (N64)
kurrenz Twisted Edge Snowboarding
konnte es ebenfalls noch in die kommen-
de Ausgabe schaffen.

man versteht sich optimal.

Denn sie haben eins gemein:
beide lesen die TOTAL!

© Der Tobi™

| Weiter geht’'s

Neuigkeiten und kein Ende! Neben den oben aufgefiihrten
Spielen erfahr |hr in TOTAL! 1/99 noch Neues liber Earth-
worm Jim 3D, Nightmare Creatures, Fighting Force 64 und

_ natlrlich heie News, Tips & Tricks, leckere Charts und
.. viele lustige Sachen. Prosit Neujahr!

Nightmare Creatures (N64) Earthworm Jim 3D (N64)

Vor 5 Jahren
in TOTAL!

Zum ersten Mal konntet |hr unser TOTALI-
Genial-Gltesiegel in Ausgabe 12/93 bestau-
nen — jedenfalls im Editorial, denn der Fehler-
teufel hat es bei den Tests einfach ver-
schluckt. Spitzentitel wie Secret of Mana, Su-
per Empire Strikes Back, The 7th Saga und
S| Art of Fighting waren vertreten. Squares Ver-
- such, mit Mystic Quest ein Rollenspiel fiir Ein-
steiger zu schaffen, wurde ebenfalls kundge-
tan. Insgesamt enthielt TOTAL! 12/93 elf
SNES-, drei NES-, sechs Game-Boy- und vier
SNES-Import-Tests, fiinf SNES-Previews und
Komplettlosungen zu The Battle of Olympus
fiir Game Boy und zu Mega Man 3 fiir NES.

TOIL!
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NIHTENDO

1080 Snowboarding ~ dtl &
Air Boarder 64 dt 109:99
All-Star Terinis 99

dt *109.99

dt 89.89
Body Har 98,99
Buck Bumble dt 109.99
Bust a Move 3 dt = 99.09 |
Extreme G2~ = df 9999
F-Zero X dt  89.99

Bericht
Caesar 3
Paybatek

9
g.swmnaﬂ‘ﬂ‘

F1 W Grand Prix 64 dt B89.00
occer 99 dt 10999

dt 109.99

Forsaken WPy
GASP dt. 1134.99 G K, ) ¢
Gex 30 Enfer 1Gecko. . dl = 129.99 Ehalslooninist N
g Extreme G di. ", 64.93
Glover dt ~ 89.00 FiPole P \ dt. 69,99
Holy Magic Centdry ~  dt 139.99 NHL‘:B&,;':‘“""QB 7 N
Iggy’s Recking Balls di” 84.99 Tuiok.. A oK 6299
Int, Superstac $6.98 dt 8499 TN : dt e399
i Zubehor
Antennenkabel N64 "t
Cinch Kabel N4 dt <14
Game Buster afiig

Joypad NE4 LX4 blay '~ i

Mission Impossible ot Jied.ed
Nascar Racing 99 dt  93.00
NBA Jam 99 dt 499:89
NBA Live 99 dt 9989
NFL Quarterback C.99 dl 8989
NHL Hockey 89 dt  89.99
S.C.AR.S. dt 109.99
Silicon Valley dt. 89.99
Star Wars Hugua Squ. dt *109.99
“Top Gear Ou'erdrive
Turok2 , /
V-Rally dt . 99.99
WCW vs. NWO Revenge dt * 149.00
Wipe Out 64 -~ di*139.99 d
WWEF Warzane dt’ ~ 99.99 \
Memary Card 1. Meg dt: 26,99
_SOndera'ngebote Memany Card N4 266K . dl 19,99

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180/5 211 220

« Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

* Vorbestellung moglich.

= Fordem Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titein an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
{bernimmt fiir Termindnderungen keine Gewahr.

-Versandkosten per Post 7.,— zzgl. Nachnahme, ab 250,-- versandkostenfrei.
-Versandkosten per UPS 8,— zzgl. Nachnahme, ab 350, versandkostenfrei.

Ligferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,~ Versandkosten.

Druckfehler und Preisanderungen varbehalten.
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Software od
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Video CD. D,
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Losungsh
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Mega Drive.
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Magazin  €ine

om /
g_i‘:lzcstverstéind“‘ihke“'
Memory Card 5 Meg -~ dt _ 49.99
I dPak  dt
Power Flash Né4 .
Power RAM (Expa.Pak) dt  64.99
Rumble Pak inkl.Memo dt'y 34.99
Rumble'Pak LX4+1 Meg - dt 139169
Rumble'Pak LX4 Tr dt 2498

Ultra 64 > |
Super Video Cable

S-Video Kabel N64 dt. . 14.99
TLegend oi Zelda Sp dt'* 24.00
Tremor Pak P-383 Rum dt - 19:99
Tremor Pak PL(256kb dt - 58499
Verlangerung Pad 2m dt 14.99
Verlangerung Pad 5m 19.99

SUPER NINTENLID

LENTERTAINMENRT SYSTEM]

“Agtarix dt
Beauty and the Beast at

49.99
39,89

lass S. ¢
Donkey Kong Count. 2. dt

59; 95
Donkey Kong Count. 3 dt  69.99
Full Throtle Racing dt 29,99
John Madden 95 dt. ~39.00
Kirbys Dream Course  dt
ACME Animation dt. - 39.99
Lufia dt 49.00
Mario World 2 Clas: dt 59199
Marvel Super Haroes dl - 49.99
Mega Man 7 dt - 49:99
Mickey & Minnie di  69.99
Paws of Fury-Brutal _dt 2999
Pinball Dreams dt 3499
Punch Qut! dt -~ 34.99
Sehiumpfe .2 dt . 79.99

34.99

-Sp@dennan [ ¥-Man dt

" Handleranfragen erwiinscht

schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich

Q&a'&% Ll H-!.

ax 0662« 44 U'w 4::.- 14
||I-..|:21 [ '—11 ILL

BestellannahmenMozkr 8:00:20,00 Ukr

Sametag 8100+ 1B:00,URr
Star Wars:2 (Empire) di 49,99
Tatiinator2 (.lndgme di 2899
Terranigma T _dv 6999

SUPER A MM{ kil
_Dl.lﬁllmli-
Tim'in Tibet it 754.99
Toy Story JRSRE  UORE
Worms dt 6498
Zubehor

Antennenkabel SNES dt 14.99
Fig Joypad-6 Bu. 1999

: : Mogelmodul’ *lﬂ 1988
Joypad SNG 14.99
Joypad SNES Schwarz dt 19,99
Netztell fir SNES dt ~ 44.00
Scart Kabel SNES dt - 14.99
Scart-RGB Kabel SNES dt 14.89
Verl&ngerung Joypad dt 1580
Busta Move 8 dt 4499
Conkers P.Tales(CGB) dt-  64.99
Donkey Kong Land 2 dt. 4499
Game&Watch G.2 (CGB) dt 4499
Gex 3D (Color) dt * 59.00
Gozilla >
Harvest Moon (CGB). | di }
Menapoly dt 59 00
NBA dam 99 (CGB) dt * 59.00
NFL Bliiz {Color) dt

Otto's Ottitanten

Resemvoir Rat

South Park (Color) gt 59 00
Streetfighter2. . dt 4499

Zubehor
Energy Pack Pocket dt 12999
Energy Pack+ Pockst 34.99
Game Boy Camera blau__dt__.99.00
clear  dt 149.00
GB Pocket Netzigil dt. 1499
Game Boy Printer dt ~119.99
Lieht & Lupe GB. di -~ 19,00
Linkkabel GB Pocket dt - 1499
Travel Pack SV-923 dt 24,99
' ool
Merchandis
Baseball-Cap Mario dt 19.95
Basebal- Cap schwarz atase. 19,95,
: ! dauiiaeg|
dt 39.95
T= Shnrl schwarz XL by #2995
Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Milnchen

}
|
| Grllparzerstr, 42, 81675 Manchen |
1 |
| Preise varileren |
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FREUDE.

NIEDERGESCHLAGENHEIT.

FURCHTLOSIGKEIT.

EUPHORIE.

FRUST.

CU BERMUT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit F1 World Grand Prix erleben)

ANGST.

AUSGELASSENHEIT.

Mit dem neuen F1 World Grand Prix von Nintendo erleben Sie sdmtliche Gefiihle noch intensiver. Selbst die, die
Sie vorher dberhaupt nicht kannten. Wenn Sie zum ersten Mal einen F1-Titel geholt haben, erleben Sie einen
Ubermut wie schon lange nicht mehr. Seien Sie aber nicht so leichtsinnig, zu glauben, F1 sei einfach. Ein Schubser
von hinten oder ein zu langsames Boxenteam und Sie verstehen zum ersten Mal. was es heifit, sich lrichtig zu argern.

- -
©1998 Nintendo co., Ltd., Bfl TM and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd. ©1998 Video systems Co., Ltd./Paradigm Entertainment Inc. vvmms"slm All Trademarks are the property of their rest > owners.
An official product of the FIA Formula One World Championship Licenced by Formula One Administrations Limited
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